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UNENDROITOULE 

TEMPS S'EST 

ARRETE-Votre 

avion a fait un 

atterrissage farce 

sur un plateau 

i montaigneux quelqu 

part au fin fond du 

Tibet. Vous et vas 

compagnans etes 

vivants ma is vous 

avez a peine le 

temps de vous 

remettre et voila 

qu'une ombre 

enorme se dirige 

vers vous et au ftjr 

et a mesure que 

celle-ci rapproche de | 

vous, un Dinosaure! 





Un jeu de 
simulation de coi 
qi_! presente7s" 

differentes. 
Lancez-vpus a I'attaque 

du quartier general 
ennemi et utilisez tous 
les moyens qui sent a 
votr-e disposition pour y 
garvenir: jeeps, 
helicopteres. Mais de 



serez force de 

la jungle et les 

pieds. Votre 



etd'unequipement 

sophistiques qui vous 

permettra si vous avez 

; les reflexes defaire face 

a toute : " 




ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATE , 



Wuil J \m 



T 




transcrit pour le 
logiciel de jeux. creant 

ainsi un jeux 
infbrmatique unique. 
Considere comme la 
meilleure adaptation 
jamais reaiisee, le 
programme a recueilli 

de'excellentes 

critiques pour tousles 1 

formats. Pack tote 

speciale avec, offerts 

gratuitement. un 

poster de film, une 

illustration dujeux et 

une cassette audio du | 

succes de Smokey 

Robinson "Tracks of 





UNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145. 



Des choix vour 

permettant 

d'augmenter 

considerablement les 

options a I'ecran, 

beaucoup d'effets 

"VAUS" 

supplemental res, de 

nombreux coups et 

I'affnontement avec 

I une nouvelle creature. 

cachee celle-ci. Vous 

retrouverez toutes 

ses caracteristiques 

danscejeu. leplus 

passionnant depuis 

Arkanoid mais avec 

de telles 

ameliorations que 

vous ne pourrez plus 

vous arreter de 

jouer... 






Vous avez un ST??? Alor», 
quoi que vous fassiez, ne ratez x 
pas les toutes dernieres sorties 
de U.S. Gold -toutescon<;ues pour " 
profiter au maximum des possibility « 
graphiques et de la superbe animation ** 
de votre Atari SDT. Ne perdez pas un seul 
moment - Obtenez les immediatements. 



U.S. GOLD RAFRAICHIT LES BIT 
E LATARI ST QUE LES AUTRES JE 
NE PEUVENT ATTEINDRE! 
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Nous avions montr6 ce que nous sommes capables de 
faire avec le numero 3 de GENERATION 4. Le numero 4 
est moins epais. Vous vous en etes rendu compte en le 
saisissant. Si chacun d'entre vous avait achete" le numero 
3 en deux exemplaires, nous aurions quand meme perdu 
de l'argent. Car la, est le noeud du probleme. Un 
magazine, pour durer, a part cas de mecenat assez rare, 
doit vite etre rentable. Et depuis 4 num^ros, nous vous 
offrons les presentations et critiques de quasiment tous 
les jeux disponibles sur Amiga, ST, Nintendo et Sega. Ces 
num^ros vous ont plu. C'est clair. Vous attendiez un 
magazine comme le notre et vous avez reagi au quart de 
tour. Vous avez joue le jeii en achetant, tres nombreux, 
GEN 4 qui a, nous le pensons, un bon rapport 
qualite/prix, mais qui vaut quand meme 25 francs. Et a 
qui d'autre profite ce magazine- couleur- catalogue- complet 
que, du coup, ils n'ont plus besoin de faire. Aux editeurs 
de logiciels de jeux, bien siir. Qui, eux, pour surement 
plein de bonnes raisons, n'ont pas encore joue le jeu. Et 
c'est dommage! Car, vous attendez avec impatience leurs 
annonces pour les nouveautes et la creation artistique 
qu'elles supposent generalement, et le magazine a besoin 
de ces mgmes annonces pour s'epaissir et pour passer a la 
mensualisation que vous nous reelamez tant! Choisir 
d'acheter nombreux un magazine consacre au ST et a 
l'Amiga est un moyen pour les consommateurs de montrer 
leur volonte et leur puissance. Mais il faut du temps 
pour que les editeurs de logiciels le sachent. Car peu de 
magazines indiquent leur vrai chiffre de vente, et a plus 
forte raison la part de leur lectorat qui s'interesse au ST et 
a l'Amiga. C'est pourquoi nous allons, pour accelerer les 
choses, vous donner l'occasion de montrer votre force. Les 
editeurs ne savent pas encore a quel point vous vous 
interessez a GENERATION 4 . VOUS ALLEZ LE LEUR 
DIRE !!! Ce ne sont pas 10, pas 100, meme pas 1000 lettres 
que nous attendons de vous, mais 5000, ou vous indiquerez 
en grosses lettres les noms des editeurs que vous appreciez 
et dont vous souhaitez voir le plus vite possible les 
annonces fleurir dans nos colonnes. Et cette liste, nous 
vous demandons de la faire par ordre de preference, ce qui 
nous permettra, de plus, d^tablir un hit-parade des 
editeurs en tenant compte, bien sur, de l'importance de 
leur catalogue. Vous avez bien lu: Nous attendons 5000 
lettres de votre part, dont nous ferons parvenir une 
photocopie a chaque editeur que vous aurez cite\ C'est dire 
que vous ne devez pas compter sur vos voisins et que vous, 
oui vous!, qui etes en train de me lire, vous devez sauter 
immediatement sur un timbre a 2,20 f, une enveloppe 
libellee a GEN 4 - Courrier editeurs - 210, rue du fg 
st- Martin 75010 PARIS et un papier avec votre liste et, le 
cas £cheant, vos commentaires. Indiquez bien votre 
adresse en haut de la lettre et la machine dont vous 
disposez ou allez disposer. Vous DEVEZ le faire. Votre 
avenir ludique en depend ! II y a des moments, comme cela, 
ou Ton doit remplir son devoir civique de joueur impenitent. 
Ce moment est arrive et nous comptons vraiment sur 
vous. 
Godefroy GIUDICELLI 



Courrier 



Vous Stes de plus en plus nombreux a nous Genre, 
et nous tenons a vous en remercier. C'est rassurant 
et c'est tres instructif. II semble que les idees de 
Gen4 vous plaisent beaucoup. Comme nous ne 
sommes pas narcissistes, nous passerons outre les 
series de compliments, mats aliens parlor des cho- 
ses qui vous interessent. SI vous avez des reproches 
concernant n'lmporte quel point du journal, ecrivez- 
nous et nous en debattrons a travers cette rubrique. 
Encore une fois merci pour ce courrier, il nous a 
rechauffe le cosur. 



Un Fanzine 

n Bestoi est ie premier journal conciliant veritablement toutes 
les informations sur Amiga et Atari St dans tous les domaines 
d'utiiisation. Le premier numero est un exemple de ce que nous 
feronspar le futur si vous nous expri mez votre souhaltde nous 
voir continuer. Merci d'avance. " P. S. 



Nous avons trouve voire fanzine tres interessant. 
II prouve qu'il y a des personnes tres dynamiques 
et motivates a promouvoir les machines de la nou- 
velle generation. Le nom BESTOF est tres bien 
choisi, et le Hit parade est tres bien detaille. Avec 
les petits moyens que vous possedez, je vous tire 
mon chapeau. Le prix de ce fanzine St et Amiga : 
5 Fr. Alors tongue vie a Bestof. 



Mais ca sort quand ? 

« Les rubriques que je prefere sont c'est arrive demain et sous 
les arcades. Surtout quand if y a des photos d'ecran partout. Je 
voudrais savoir oil je pourrais trouver des ouvrages traitant du 
C et j'aimerais savoir si Dungeon Master sortira sur Amiga. Le 
seul inconvenient deGen4etant dene pas preciser la sortie du 
logiciel pour telle ou telle machine. » Nexus. 



Beaucoup de lecteurs partagent le meme avis que 
toi a propos de tes rubriques preferees. En ce qui 
conceme les ouvrages traitant du C, je te conseille 
de te renseigner chez ton revendeur ou dans une 
librairie specialises. Normalement tu devrais trou- 
ver. Dungeon Master sortira probablement sur 
Amiga, mats nous sommes dans I'impossibilite de 
te preciser la date exacte. Les editeurs de softs am- 
vent a peine a savoir quand leurjeux seront finis, 
nous avons nous-mimes beaucoup de mal a annon- 
cer des dates. Nous pnfsentons efi 'ectivement beau- 
coup de nouveautes en avant premiere, c'est un de 
nos principes, mais il faut savoir se montrer 
patients. Les photos que nouspublions sont prises 
dans les studios de developpement des grandes 
compagnies. Par consequent, ce ne sont pas tou- 
jours des versions finales que nous decouvrons. 
C'est pour cette raison que les jeux dont nous par- 
Ions peuvent sortir plusieurs mots apres. Mais les 
lecteurs de Gen4 auront ete les premiers informes. 
Nous pensons que ga en vaut la peine. 



La rubrique Star du 16 bit 

n Je trouve I'idee d'interviewer une star comme Steve Bak geniale, 
mais pourquoi ne pourriez-vous pas faire carrement un reportage 
sur la societe entiere. <• Un anonyme. 

Cher anonyme, ton idee est interessante. Jusqu'a 
present nous avons fait des reportages sur plu- 
sieurs compagnies de maniere breve. Peut-Stre qu'il 
serait interessant de decouvrirune societe compfe- 
tement, avec tous ses rouages. Nous y songeons 
mais nous ne voudrions pas que I'on nous prete des 
connivences avec telle ou telle societe. Pour I'ins- 
tant on ne fait pas de jaloux, on parte de tout le 
monde. 



Incrustation vid6o 

« Je serais curieux de savoir s'il est possible de faire des incrus- 
tations videos, incluables en simuliane sur un magnetoscope. 
Comment faire et avec quel matos ? » P. E. 

// existe un materiel precis qui correspond a ce que 
vous cherchez a faire avec votre St : il s'agit d'un 
Genlock. 



Nous discutons avec des gens qui risquent de s'oc- 
cuper d'une telle rubrique a I'avenir. Cependant 
aucune decision n'a encore ete prise. Notre journal 
s'est beaucoup etoffe depuis le numero 1, beaucoup 
de nouvelles rubriques sont apparues, alors cells 
que vous desirez verra peut Stre le jour. 



ii Quand allez vous instaurer un top glok comme cela se fait dans 
St mag. Ilyavraiment des jeux qui meritent d'etre descendus, 
car on vole le consommateur » P. L. 



Nous y avons songe, mais trop de nouvelles rubri- 
ques sont pour /'instant en chantier. Les Gloks ne 
me paraissent pas indispensables, lisez bien nos 
tests de jeux et vous eviterez les deceptions. Les 
Gloks, on verra plus tard. 



Un pirate 

« Je voudrais savoir pourquoi vous n'engagez pas un Pirate pour 
avoir toutes ies news ? Moi par exemple j'ai deja regu Jet de Sub- 
iogic. Des jeux sur Amiga, j'en ai plus de 250 dont les 3/4 sont 
des News des US et d'Angleterre. D'autre part, je trouve votre 
magazine superbe. En parlant de news, je devrais bientot rece- 
voir OBLITERATOR, OUTRUN ... » Un inconnu. 



Nous n'avons malheureusement pas de place ici 
pour engager un debat sur la piraierie. En matiere 
de nouveautes presentees et d'informations, je 
pense que nous ne sommes pas mal places. Nous 
ne ferons done pas appel a vos services. 



;/\ zki ri'; oe 



TVIT C R.O 

8, rue de Valenciennes 75010 PARI 

Metro Gare du N 
Mardi au Sam 




En vedette, les jeux et les consoles de jeux 



LE CADEAU 
du PRINTEMPS 

(*) avec deux autres mensualltes du meroe montant) 

Ne peut etre combine avec d* autres cadeaux . 

Renseignez vous at! 42.01.24.30 



Emportez votre 520 ST avec 990F * 
Emportez votre 1040 ST avec 1490F * 
Emportez votre Amiga 500 avec 1490F ' 



LES PROMOTIONS 



DISgUETTES 3'5 DF/DD 



9F 



10% 



sur les tracksballs et les joysticks 



AvI /O sur les emulateurs: 

PC ditto (MS-DOS) 
Magic Sac ou Aladin (Macintosh) 

1 2 Jeux a des prix saerifies 



Moniteur couleur 

pour Atari ST, Amiga, Sega 



1 1 795 F TTCl 

Console NINTENDO 

995 Foutroisfois335F 

Du nouveau a Tours (37) 

MICRO VIDEO 

81, rue Michelet 37000 TOURS 

Telephone: 47.05.78.50 

Beneficiez des services et du choix du leader 

parisien sur ST. 




SOIGNEZ VOTRE ST 



EXTENSIONS MEMOIRE 
Ext. a 1 Mo sur 520ST et STF 1290.00 Fr 

Ext. a 2 Mo sur 1040 STF 2490.O0 Fr 

Ext. a 2,5 Mo sur 520 STF 4200.00 Fr 

Ext. a 3 Mo sur 1040 STF 4500.00 Fr 

Ext. a 4 Mo sur Mega 2 4200.00 Fr 



3 1/2 720 Ko Chinon 1290.00 Fr 
5 1/4 360 Ko (Special Emulation IBM) 990.00 Fr 

5 1/4 720 Ko 990.00 Fr 
Lecteur Interne 

3 1/2 720 Ko Chinon 1190.00 Fr 

DIVERS 

Selecteur de drives AB»BA 190.00 Fr 

Boitier pour Kit 150.00 Fr 



2sux je« x ; 



i 




XPLO 



OUT RUN 

et beau: 



News 



lis arrivent ! Vous voulez tout savoir sur les pro- 
chains jeux, ne manquez surtout pas cette rubrique. 
Nos journalistes, toujoursplus fouineurs vous pro- 
poseront, chaque mots un nombre incomparable de 
scoops. 



QIN 



ERE INFORMATIQUE 
Env. 200F 
1 Joueur 
'Sysl6me:ST-AMlGA 



Eosseciions pas jusqu'ici. 
es graphismes sont assez 
beaux et le jeu en lui meme 
est a la fois interessant et 
original. De plus, le jeu 
semble ni trop facile, ni trap 
compliquelTest complet le 
mois prochain. 




PLAYHOUSE 
STRIP POKER 



Un nou veau strip poker vieni 
encanailler 1'Amiga, avec 
deux nouvelles partenaires : 
Judy, une brune en jean, au teint 
hale; et Kim, une rousse en 
mini-jupe, d'un type totalement 



different. Le principe du jeu est 
bien connu. Le graphisme des 
cartes est superbe, par contre, 
les dames sont quelque peu 
decevantes. 




OUT RUN 




US GOLD env. 200F 1 
Joueur 

Systems : ST 

Pa y est, il est sorti ! Vous, 
I'heureux possesseurd'un 
. allez pouvoir enfin jouer a ce 
jeu d'arcade I6gendaire. Nous 
n'avons paseu le temps neces- 
saire pour eftectuer un test 
complet. En tout cas, I'anima- 
tion de la route est excellente et 



les montees et les descentes 
sont tres bien realisees. Le jeu 
est rapide, et les graphismes ni 
sont pas mal du tout. On est 
tout de meme loin du men, 
leux jeu d'arcade. Out run 
vraisemblablement connaitre un 
vif succes sur 16 bits, mais cette 
fois-ci, ce succ6s ne sera pas du 
uniquement au titre, mais aussi 
a la qualite du jeu. 




STARGLIDER II 



RAINBIRD 
Systems : ST 

La suite du premier jeu a avoir 
connu un succfes retentis- 
sant sur 16 bits est imminente. 
J'ai nomme Starglider 2. Vous 
etes toujours dans le cockpit de 
votre vaisseau, par contre les 
ennemis en face ne sont pas 
dessines en vecteurs, mais en 
graphismes pletns. Nous avons 
vu une demo oil il 4tait impos- 



sible de jouer. Nous ne pouvons 
done pas parler du jeu en lui- 
meme. La seule chose que je 
puis vous dire, e'est qu'il est 
tres rapide. Starglider 2 ser ' 
premier jeu a etrevenduave 
systeme de chargement Argo- 
naut. Ce systeme cermet a Rain- 
bird de commercialiser la ver- 
sion ST et la version Amiga sur 
la meme disquette. Un test com- 
plet dans le prochain numero. 



GOLDRUNNER II 



MiCRODEAL 1 Joueur 

Systeme : ST 

La suite du tres celebre Gol- 
drunnervient de sortir pour 
Atari ST. Nous n'avons malheu- 
reusement pas eu le temps de 
faire un test complet. Goldrun- 
ner 2, on vous I'avait presente en 
exclusivite mondialedans GEN4 
numero 2. Les graphismes ont 
ete completement refaits 
depuis. Ms sont superbes. Le 
scrolling est aussi rapide que 
celui de Goldrunner, et les 



decors ont maintenant beau- 
coup plus de couleurs. Le but 
du jeu est different : vous devez 
ramasser des objets et detruire 
certains ennemis. Notons que 
Microdeal aeu I'excellente idee 
de faire des disks 'scenarios' 
grace auxquels vous pouvez 
charger des decors supplemen- 
taires. L'idee est excetiente, 
mais le prix Test un peu moins : 
chaque disk scenario vaut 100 F 
env. C'est un peu cher pour des 
dessins, meme s'ils sont super- 




MASTERS OF 
THE UNIVERSE 



GREMLIN 1 joueur 
Systeme : ST 

Heman doit retrouver 8 
accords, en vue d'activer la 
cle cosmique et sauver la terre 



« Sen 4 » 
LA PANTHERE 
ROSE 




INFOGRAMES env. 200F 

1 joueur 

Systeme : Amiga I ST 

Cette heroine de dessins ani- 
mes fait ses debuts sur 
micro, oil elle commence sa car- 
riere comme majordome, un 
emploi ideal qui permet de vivre 



le jour dans de superbes demeu- 
res et de les devaliser la nuit. 
Mais gare au proprietaire som- 
nambule et a I'inspecteur Clou- 
zeau qui va essayer de prendre 
notre panthere la main dans le 
sac... Un jeu d'action pas tres 
facile, a premiere vue. 



de la domination infernale de 
Skeletor. Ce personnage se 
deplaceet tire a la Gauntlet sur 
ses ennemis. 

Ca n'a pas I 'air tres foiichon. 
Enfin, on verra... 




FOUNDATION'S 
WASTE 




EXOCET 1 joueur 
Systeme : ST 

Encore et toujours des jeux 
du genre Xevious, Trauma, 
et autre Typhoon, les editeurs 
ne se lassent pas ! Quant aux 
joueurs... 



La demo de Foundatia 
Waste, nous laisse entrevoir des 
graphismes et un scrolling cor- 
rects, les mouvements du vais- 
seaux sembtent par contre quel- 
que peu saccades. En appuyant 
sur une touche, le jeu passe en 
plein ecran, et c'est beaucoup 
plus agreable. 



News 

LEATHERNECK KNIGHTMARE 




MICRO DEAL 
Joueurs 

Systeme : ST 

r Steve-scro 

encore frappe 
Apres Return to Genesis que 
nous testons dans ce numero, 
voici Leatherneck. Cejeu a tout 
copie sur Commando. Le prin- 
cipe est identique. Les decors. 



bien sur differents, sont tres soi- 
gnes. Le scrolling est parfait, 
mais ceta est desormais une 
habitude avec ce cher Steve. 
Les sprites representant les 
ennemis sont en revanche un 
peu decevants. Ce n'est pas tres 
grave, car I'interet du jeu est 
important. Les nostalgiques de 
Rambo et Commando vont etre 
ravis de toute facon. 




THE 

LAST 

NINJA 



arrive tres bientot sur nos 
ecrans Amiga et Atari ST. Rap- 
pelons que c'est un jeu de com- 
bat et de recherche. II y a un 
nombre incalculable de 
tableaux. Les premiers ecrans 
que nous avons vus sont tres 
prometteurs. La version sur 8 
bits etait deja geniale, alors 
soyons patients. 



ACTIVISION 1 joueur 
Systeme : ST • 

Ce jeu du style aventure- 
arcade, sed^rouledans un 
labyrinthe de pieces, o'u I'on 



guide un personnage. Quelques 
mots permettent des actions 
specifiques, et deux oracles 
apparaissent de temps i 
temps pour donner des conseils 
a I'aide de phrases enigmati- 




CAPTAIN 
AMERICA 



GO 1 joueur 
Systeme : ST 



Le docteur Megalomann, que 
Ton croyait mort, reapparalt. 
tl a decide d'envoyer sur I'Ame- 
rique du Nord un missile meur- 



trier, dont la tete contient i 
virus genetique, les germes de 
la destruction humaine. Captain 
America, un super soldat, aura 
('immense responsabilite de 
desarmer le fameux missile et 
de detruire le virus mortel. 
Un jeu d'action en temps re 




THE FINAL 
MISSION 

RELINE SOFTWARE 1 Joueur 
Systeme : Amiga 



« Gen 4 » 
THE ENFORCER 



Les amateurs de jeux d'echel- 
les {ou de plates-formes) 
vont, j'en suis sur, se rejouir de 
la sortie de Trie Final Mission, 
car, il faut bien le dire, ce type 
de jeu n'est pas encore tres fre- 
quent sur Amiga. Dans le style 
du fameux Loderunner, (bien 



connu des possesseurs de 8 
bits), un heros rapide et agile (il 
fait des sauts perilleux comme 
celui d'lmpossible Mission) doit, 
pour terminer un tableau, ramas- 
ser une multitude d'objets en 
evitant de se faire prendre par 
leurs gardiens... 





RECOMPENSES 
ANGLAISES 



Nos confreres anglais ont 
vote ce mois-ci pour elire 
les meilleurs jeux de I'annee. 
Conirairement a la pratique fran- 
caise, ceux sont les lecteurs qui 
designent les gagnants. 

Pour COMPUTER and VIDEO 

GAMES : 

(Toutes machines confondues) 

Le jeu de I'annee se nomme Out 
run ; en deuxieme position, on 
trouve The Last Ninjaeten troi- 
siSme, Renegade. 

Le jeu d'arcade de I'annee: 
medaille d'or Out run 
medaille d'argent Renegade 
medaille de bronze Bubble Bob- 



Le jeu meilleur jeu d'aventure 
est Guild of Thieves, talonne par 
Knight Ore et Shadows of Mor- 



La society de I'annee se nomme 
US GOLD, medaille d'argent 
OCEAN, et medaille de bronze 
ELITE. 



(Commodore 64 uniquement) 

Le meilleur jeu se nomme Cali- 
fornia Games (Epyx) La meil- 
leure societe est Ocean 
La meilleure adaptation d'ar- 
cade est Bubble Bobble (Fire- 
bird) 

Le meilleur jeu d'aventure esl 
Guild of Thieves (Rainbird) 



EUROSOFT env. 200F 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



C'est un jeu de tir, du genre 
Prohibition ou Capone (voir 
rubrique 'Exclusifs' dans ce 
numero). II s'agit de devenir un 



| bon flic en plusieurs lecons ; 
vos armes sont ie joystick ou la 



... NOUVEAU ! ... NOUVEAU ! I ... NOUVEAU 111. 



Toutes les nouveautds vues au SICOB 
chez vous en cassette vid£o 
pour 299 Frs " seulement ! <-.~.~ 

Presentation detainee de toutes lea nouveautea et innovations 
presentees sur ATARI ST a ['occasion du SICOB. (renseignements 
techniques, performances, prix, nans des exposants- 



video {standard 

Disponlbte au memaprix (299 Frs •) pour AMIGA et oompaHlbes IBM. 
OFFRE SUPPLEMENTAIRE I 
Les 2 cassettes video MICRO-NEWS au prix excepttoimel 
de 499 FrS ■ au lieu de 598 FfS ■ e .»~* 



SON DE COMMANDE: adeeoupereUrenvoyerehez 
;MICRO MAILING SERVICE . b *«. drtto e—t . osmq CAOMES«fi 

, w vous conflrme ma commando de cassettes video VHS 

presentant les rtouveautes sur le(s) ordlnateur(a) suvanMs): 

1=1 ATARI ST a AMIGA + compatibles IBM 

: NOM: PRENOM: 

APRESSE: 

CODE POSTAL: ViLLE: 

JREGLEMENT: SIGNATURE: 



News 
EXPLORA 



INFOMEDIA 
Env. 380F 
1 Joueur 
Syst&me: ST-AMIGA 

II esl Qnfin sorti, ca fabuleux 
jeu d'aventure dont nous 
vous parlions dans le dernier 
numero. Apres une superbe 
presentation accompaqnee 
d'une musique digitalisee 
d'enfer, le jeu commence. 
Votre pare, qui avail invente 
une machine a voyager dans 
le temps a ete assassine par 
son serviteur, et ce dernier a 
fui dans ie futur. Si vous ne 
voulez pas etre accuse de 
meurtre, vous avez interet a 
le ret rouver... mais pour ceci, il 
vous faudra voyager a 
diverses epoques pour 
ret rouver les obj et s 
necessaires a votre voyage 
dans le futur. Les images du 
jeux sont des dessins 
originaux encore plus beaux 
que des digitalisations, sont 
superbes, aussi bien sur ST 

3ue sur Amiga, et ii y a aussi 
as sons digitalisees ou des 
bruit ages divers. Le jeu est 
disons-le tres tres long {4 



disquettes) et assez 
complexe. II taut tout de 
meme noter qu'il est en 
francais et done a la portee 
de tous, surtout qu'il n'y a 
rien a taper au clavier 
puisquetoutas les actions se 
font en cliquant sur des 
icones. 

Explora est un jeu d'aventure 
non seulement par son 
systems de jeu, mais aussi 
par son sujet qui vous fait 
voyager dans de nombreux 
pays, decouvrir des lieux 
inconnus et mysterieux! 
En plus d'etre superbe, 
original et tres bien realise, 
Explora est le support d'un 
concours fantastique qui 
permettra au premier de 
partir pour I'Egypte, mais 
pour les suivants de gagner 
un Amiga, une imprimante 
Citizen, des softs cnez 16/32 
Diffusion, des softs chez 
Micro- Application, des 
abonnements a Floppy, et 
enfin des abonnements a 
Generation 4 et a un journal 
dont j'ai encore oublie le 
nom... 
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GEN4 & JDR 



Et voici la toute derniere rubrique creee pour le Monde de I'Aventure. 
Elle va cerfainement declencher une polemique, parce qu'autant vous 
le dire tout de suite, il n'y est pas question du tout d'informatique, ou 
alors presque pas, mais uniquement des jeux de role, jeux de plateaux 
et wargames avec figurines... 

J'en entends deja crier et d'autres jubiler, mais je sais que la plupart des 
possesseurs d'Amiga et de ST sont des fervents des vrais jeux de role, 
et que tous ceux qui aiment les jeux de role ont soit des ST, soit des 
Amiga ! De plus, si vous ne connaissez pas du tout ce type dejeu, nous 
essaierons de vous le faire connaltre et de vous attirer sur ce que nous 
considerons comme les jeux les plus passionants jamais faits ' Ah oui 
pendant que j'y pense, JDR, ga veut dire JEU DE ROLE dans le jargon 
des joueurs. 



Voici certainement pour moi 
la partie la plus difficile de 
tout le journal... je vais devoir 
ixpliquer rapidement ce qu'est 
un jeu de role, alors qu'il s'agit 
presque de queique chose d'in- 
definissable, tant on ne peut 
comprendre I'interet de la chose 
' n I'essayant. C'est pourcela 
je vous encourage a prendre 
contact avec un club de voire 
region (il y en a un peu partout 
aintenant), et essayer une par- 
tie. N'ayez pas peur, fes clubs 
t souvent tres sympas 
envers les debutants et les 
acceptent tres bien. 

>uder6lese pratique entre 
plusieurs person nes. Parmi 
i se frouve quelqu'un que 
Ton nomme le Matt re du Jeu et 
qui a pour fonction d'organiser 
le deroulement du jeu. Chaque 
joueur interprete un role, par 
exemple celui d'un medecin, 
d'un policier, d'un guerrier. Le 
personnage de son invention 
"\ le plus souvent dote de 
caracteristiques notees sur une 
Feuille de Personnage et qui 
determinent ses forces, faibles- 
3s, parti cularites, etc. Le MaT- 
e du Jeu leur raconte une his- 
>ire, un scenario dans lequel 
les personnages vont evoluer. 
videmment, le monde et I'epo- 
que du scenario determinent le 
type de personnage que vous 
allez jouer, chaque jeu de role 
etant axe sur une epoque, un 
mde, un genre bien particu- 
'. Le MaTtre de Jeu raconte 
done la situation dans laquelle 
e trouve chaque personnage, 
apres quoi les joueurs decident 
de leurs actes. Tout ce qui est 
imaginable et faisable peut etre 
fait, et c'est au joueur de juger 
quelle action sera la plus profi- 
table pour lui et pour le groupe. 
Une fois que chaque joueur a 
»nnonce ce qu'il faisait, le MaT- 
tre continue a leur decrire I'ac- 
1, les lieux ou ils passent, les 



gens qu'ils rencontrent. A tout 
moment, un joueur peut inter- 
rompre le MaTtre pour lui dire ce 
qu'il fait, et les joueurs ont done 
la liberte de faire agir leur per- 
sonnage comme ils veulent. Ils 
doivent done avoir une grande 
capacite d'imagination puisque 
tout se passe dans leurs tetes, 
et encore plus le Maitre qui, bien 
que son scenario soit souvent 
pret, doit s'attendre a n'importe 
quoi de ses joueurs. Peu de 
materiel necessaire, si ce nest 
des des pour resoudre les 
actions difficiles et les combats, 
un papier, un crayon. Le seul 
probleme est de trouver un MaT- 
tre connaissant les regies d'un 
des tres nombreux jeux exis- 
tants, et surtout du temps, car 
la moindre partie dure large- 
ment six a sept heures ! L'inte- 
ret du jeu de role vient du fait 
qu'il permet de rentrer dans la 
peau de quelqu'un d'autre, de 
vivre des aventures incroyables, 
et surtout de s'amuser. Ce qu'il 
faut aussi noter, c'est que si 
voire personnage survit a une 
avenlure, il gagne de I 'expe- 
rience, evolue, viellit, et que 
vous pourrez le rejouer plus tard 
dans une autre aventure... d'ou 
un attachement rapide du joueur 
a son personnage. 
Voila pour ce qui est des expli- 
cations... Vous connaissez le 
principe, mais c'est a vous de 
decouvrir toute I'ambiance des 
jeux de r6les, et pour cela 
essayezde trouver d'autres per- 
sonnes interessees, ou contac- 
tez un club. 



Maintenant, place aux rubriques 
que vous retrouverez dans cha- 
que numero. 



NEWS 

Dans cette rubrique, les evene- 
ment importants passes et 
futurs, ainsi que les nouveautes 
prevues ou sorties recemment, 
societe par societe. 

3ieme Salon des Jeux de 
Reflexion 

Fidele a la tradition, le salon des 
jeux de reflexion s'est tenu une 
fois de plus pendant les vacan- 
ces de Paques, et comme 
depuis I'annee derniere a \a.- 
porte de Versailles, pendant le 
salon du maquettisme. Rien de 
change au premier abord par 
rapport aux annees anterieures, 
il y avait toujours marque en 
enorme sur I'affiche a 1 'entree 
'SALON DU MAQUETTISME' et 
en minuscule au-dessous 'salon 
des jeux de reflexion'. Parcon- 
tre, une fois al'interieur, on pou- 
vait se rendre compte que le 
place accordee aux jeux de 



reflexion avait bien augmente 
depuis I'annee passee. 
Le salon regroupe la plupart des 
gros editeurs de jeux, figur" 
et materiel, ainsi que des clubs 
et organisations et aussi les 
journaux specialises. Chaque 
jour, des tournois et initiation; 
avaient lieu, et la gigantesque 
aire de jeu reservee S cet effet 
etait le plus souvent pleine 
assez rapidement. 

Beaucoup de journaux et d'edi- 
teurs profitaient du salon pour 
sortir leurs nouveautes, voire 
pour presenter en exclusivite 
leurs prochains jeux. 



Sur I'etrange stand CASUS 
BELLI, on pouvait obtenir ie 
numero 44 et rencontrer cer 
tains membres eminents de I; 
redaction du journal alors que 
Chez CHRONIQUES D'OUTRE 
MONDE, c'^tait le numeYo 11 
qui venait d'arriver, et que sur le 
tres apprecie stand de chez 
GRAAL, fear on y projetait des 
films comme Conan, Highlar 
der, Excalibur, etc.) e'etait i 
numero 5 qui sortait a peine de 
I'imprimerie. Pourtousces} 
naux, reportez-vous a la revu< 
presse. 

Mais ce qui restait sans contes- 
tation le clou du salon (en tout 
cas pour les joueurs acharnes), 
e'etait la presence sur le stand 
OBIFLAM de Greg STRAF- 
FORD, a qui Ton doit des jeux 
comme Runequest ou enc 
Pendragon, et sur le stand JEUX 
DESCARTES (enfin, quand i 
n'etait pas chez Oriflam pou 
discuter avec Greg Strafford) de 
Sandy PETERSEN, I'auteur de 
I'Appel de Cthulhu et de la majo- 




rite de ses complements. Autant 
dire que la venue de ces deux 
'vedettes' a tait la joie des 
joueurs presents qui ont enfin 
pu rencontrer leurs idoles, les- 
quelles dedicacaient leurs jeux 
a longueur de journee. Nous 
n'avons pu discuter avec Greg 
Strafford par manque de temps, 
mais nous avons obtenu de 
Sandy Petersen un interview, ce 
qui pour I'ouverture d'une nou- 
velle rubrique ne pouvait pas 
mieux tomber. On peut dire que 
le salon fut une reussite vu le 
nombre important de visiteurs, 
et la meilleure surprise fut cer- 
tainement le fait que des per- 
sonnes ne connaissant pas les 
jeux de role n'hesitaient pas a 
serenseignerou as'initier, alors 
que les artnees precedentes 
elles n'osaient pas aborder ce 
monde qui leur semblait ferme, 
ce qui laisse presager (esperer 
meme) une forte croissance de 
I'interet de la population envers 
les JDR. Meme si I'organisation 
n'etait pas des meilleures pour 









s (en n 



parfois lamen- 
tables !), on peut bien parler de 
reussite et attendre impatiem- 
ment I'annee prochaine. 

Rencontre avec Sandy 
Petersen 

Ce n'est pas sans une certaine 
peurque je me decidais enfin a 
engager la conversation avec 
Sandy Petersen, i'auteurde I'Ap- 
pel de Cthulhu, I'un des JDR les 
plus populaires, base sur les 
romans de Lovecraft. Apres 
m'etre presente, celui-ci accep- 
tait tres gentiment de repondre 
a quelques questions. 






i jeu 



nouvelles de Love- 
craft et la parution du jeu. 
SL: Oui. 

SP : Eh bien, pour I'Appel de 
Cthulhu, il m'a faliu un an 
depuis I'idee jusqu'a la realisa- 

SL : Seulement ? 

SP: Oui. 

SL: Avez-vous d'autres projets 



SP :Ok. II y aura un jeu base 
les heros, peut-etre com 
mythoiogiesi tu vois 






x dire. 



SL : D'accord. Vous interessez- 
vous aux jeuxde role informati- 
ques? 
SP : Ah, oui. 

SL : Qu'en pensez-vous ? 
SP: Eh bien, j'enaivuet j'ai joue 
a plusieurs d'entre-eux, et il y en 
a qui sont excelients. 
SL: Sur quelle machine ? 
SP : En fait, j 'ai deux machines. 
Un PCdontjemeserspourmon 
travail, mais pas pour les jeux. 
Vous savez, les jeux pour cette 
machine sont laids, lents et pas 
vraiment interessants. Pour les 
jeux, j'ai un Atari ST. 
SL : Voilaqui tombe bien. Quels 
sont les jeux qui vous ont plu ? 
SP : J'ai bien aime les deux pre- 
miers Phantasie, bien qu'en fait 
leur scenario ne soit pas tres 
bon. En effet, le seul but est de 
faire monter ses personnages 
pour pouvoir combattre des 
monstres de plus en plus forts, 
mais a I'epoque, je trouvais cela 
bien. Je n'ai pas vu Phantasie III, 
mais on m'adit qu'il etait un peu 
trap facile. 




Maitre Sandy Petersen 

SL: Sandy Petersen, combiei 
de temps faut-il environ pou 
concevoir les regies d'un jeu di 



savoir le temps qui s'est ecoule 



SL : Oui, c'est vrai. II est miei 
fait, mais beaucoup plus simpl 
SP : Ah, ok. Evidemment, eel' 
qui me plait enormement e'e: 
Dungeon Master. II n'y a pas de 
scenario certes, mais c'est ' 
bien fait, et puis les enigmes 
sont tres bonnes en plus. 



SL:Oui ! 

SP : C'est vraiment le mieux rea- 
lise des jeux de role informati- 
ques, sans aucun doute. Mais tu 
vois, le jeu de role informatique 
n'arri vera jamais a remplacer le 
vrai jeu de role, parce qu'en fait. 
meme s'il rem place le Maitre, il 
ne remplace pas les copains, les 
rigolades et les canettes de 
biere. 

SL : Heureusement ! 
SP : Done le vrai jeu de role sera 
toujours mieux. Le seul jeu qui 
excellent pour le 
'est Ultima IV. Parce 
que, son scenario est vraiment 
complexe. qu'il est possible de 
discuter avec les personnages, 
on est presque au meme niveau 
que le vrai JDR. C'est la seule 
chose que j'ai regrette dans 
Dungeon Master, car vous ne 
discutez avec personne alors 
que d'apres les photos au dos 
de laboite, cela semblait possi- 
ble. Done, selon moi, c'est vrai- 
ment Ultima IV qui est le meil- 
leur jeu de role, et Dungeon 
Master le meilleur jeu d'aven- 

SL : Ok. Eh bien merci pour tout. 



Sandy Petersen sembla appr& 
cier Generation 4, car selon lu 
les joumaux aux Etats-Unis son 
fouillis, les critiques ne son 
jamais bonnes et on ne peu 
done pas sefieral'avis des jour- 
nalistes. II esperait que nous 
ferions un Generation 4 en 
anglais pour le vendre la-bas, 
mais je lui retirais ses espoirs, 
tant cela demanderait de 
temps... II partit cependant avec 

demandant de lui envoyer si 
possible les prochains. Comme 
quoi, je vous le disais, les fans 
de jeux de role ont tous des ST 
ou des Amiga. 



Les nouveautes 



« Gen 4 » 

AGMAT : Present au salon, < 
pouvait y trouver Warhammer 
Battle en frangais (jeu de strate- 
gic d'heroic-tantasy avec figuri- 
nes) ainsi que les Hordes Sau- 
vages, le supplement de ce 
meme jeu. Regroupe avec Cita- 
del (et pour cause), on y trouvait 
done aussi toutes les figurines 
existantes, dont la derniere 
serie sortie, les figurines 
Warhammer 40000 qui sont 
superbes et delirantes I 

AQUILA : Tiens, des nouveaux. 
Ils presentaient des decors 
modulables en plomb pour ti 
lisersoi-meme les decors et pie- 
ces dans lesquels evoluent les 
personnages. 

ARMAGEDDON : Certainement 
les plus belles figurines jam 
faites, et en plus elles sont fran- 
chises ! A noterlasuperbesi' 
des Spaces Marines... ou plutot 
des Commandos de 1'Espace. 

CROC : Societe, mais aussi nom 
du createur, qui apres Bitume 
nous presente Animonde, un jeu 
d'heroi'c-fantasy dans lequel les 
guerriers tombent inconscient 
a la vue du sang. Poetique e 
etrange ; nous essaierons de le 
tester pour le prochain nunr 

DRAGON RADIEUX : Empires 8 
Dynastie vient de sortir... b' 
tot notre avis sur ce jeu d'heroi'c- 
fantasy. 

HEXAGONAL : Absent du salon, 
les editeurs de JRTM ont sorti 
le jeu de plateau Battletech en 
f rancais, un jeu ou de nombreux 
robots s'affrontenf dans un 
combat a mort. 

JEUX DESCARTES : Ms mettent 
le paquet. Apres la traduction de 
Bloodbowl (jeu de plateau 
melant football americair 
combat type heroic -fantasy), 
une rendition de Malefices (avec 
plus de couleur, de vrais cartes, 
etc.) et La Vallee des Rois, un 
jeu de role dans 1'Egypte Anti- 
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+ 3 MAGAZINES: ST Magazine, Generation 4 et MICRO Impression * 

♦MICRO Impression; Toute l'edition electronique: Mac, IBM, Atari, Amiga, 
Plus generalement, tout ce qui concerne le trace a partir de l'ordinateur. 

+ UN SERVEUR: Telechargement, forums, Bals, concours, annonces, reponses aux 
questions, (musique, jeux, aventure, trues...) La vie du ST en direct ! 

+ UNE BOUTIQUE : Plus de 100 produits; chaque mois des nouveautes. Livres, 

accessoires... Domaines public et, en excluslvite, des dizaines de logiciels 
de quality en franqais dont les auteurs sont nos lecteurs. 

+ L'ENCYCLOPEDIE DU ST: Tous les logiciels du ST, tous les evenements lies au 
ST, toute la passion nee du ST sont dans les anciens numeros de ST 
Magazine; car le ST a une histoire et ST MAG la raconte depuis sa nais- 
sance. Decouvrez la en profltant de nos offres speciales pour les anciens 
numeros et les reliures. Un bon placement & la place de l'abonnement. 

+ L'ENCYCLOPEDIE DESJEUX: C'est unique dans rhistoire de la micro ! Genera- 
tion 4 vous propose au travers de ses anciens numeros 1'INTEGRALE de 
la presentation et de la CRITIQUE des jeux parus sur r Atari ST et sur 
1' AMIGA. Les anciens numeros de GEN 4 sont la bible indispensable des 
fanatiques. GEN 4, ST MAG. une information sans concession ! 



LA JUNGLE DE 

L'EXPLORATEUR 

BRANQUE 



reunis 

pour celebrer la grande fete de 
I'aventure ! 



Rien de bien neuf sur le ser- 
veur SM1"ST, oil vous etes 
nombreuxam'ecrire pourobte- 
nir une reponse a vos proble- 
mes. N'oubliez pasde donnerle 
nom du jeu auquel se rapporte 
votre question, ainsi que de 
taper SUITE en fin de chaque 
figne. Pourcequi est de larubri- 
que Avenfou surce serveur, les 
solutions proposees ont recem- 
ment change, et changeront 
encore d'ici quelques temps. 
Vous etes egalement assez 
nombreux a venir presque tous 
les soirs vers 22h15 pour discu- 
ter avec moi, mais le serveur 
pouvant accueillir encore plus 
de monde, je vous attends de 
pied ferme I 

La rubrique Atatruc marche 
quant-a elle tr&s bien, et vous y 
trouverez de nombreuses astu- 
ces pour des jetix d'aventure, 
mais aussi des trues pour avoir 
des vies infintes, etc. 



Y'A UN PROBLEME ? 

Pour les malheureux qui n'au- 
raient pas eu notre numero 
3, je rappelle que cette rubrique 
est fa v6tre. II suffit de m'en- 
voyer vos questions et probie- 
mesa: 

Stephane Lavoisard 
Generation 4 
Pressimage 

210 rue du Faubourg Saint- 
Martin 
75010 Paris 

Si votre question est interes- 
sante, la reponse paraitra dans 
la prochaine rubrique, ici meme. 
Vous avez compris ? Ok. Super. 
Au fait, vous pouvez egalement 
envoyer des solutions, ga me 
fera toujours 5a de moins a 
faire ! Allons-y. 

Mr. Patrice Sennepin : Je suis 
coince depuis quelques temps 
dans The Guild Of Thieves... 



-Comment sortir de la salle 

claustrophobe ? 

■Que faut-il . faire an zoo, au 

oimetiere et a la banque ? 

■ Comment prendre la gemme 

au-dessus de la piscine et le 

calice de platine ? 

Venez vite a mon secours ! ! 

Cavient, cavient... mais que de 
questions. Bon, je pense qu'il 
faut deja que je resume le but de 
Guild Of Thieves. II faut cam- 
briolertoute la region, y compris 
la banque. Mais comme ceile-ci 
est en faillite, il faut en premier 
lieu larenfloueren mettant tous 
les tresors que Ton trouve dans 
les coffres qu'il y a un peu par- 
tout dans le jeu. Une fois qu'elle 
est reouverte, on peut alors la 
cambrioler (en tout cas 
essayer !). 

- Pour sortir de la salte clautro- 
phobe, il faut avoir auparavant 
descendu i'echelle qui se trouve 
dans la piece 'Top of the Water- 
fall'. On accede a cette piece par 
la caverne a I'ouest du pays, en 
faisant a partir de la 'Junction 
Chamber' : LOOK BARS. PULL 
IT. SW. S. W. LOOK UDDER. 
UNTJE IT. 

-Au cimetiere, il n'y a rien a 
faire, si ce n'est de prendre les 
baies qui serviront plus tard. 

- Au zoo, il y ades objets impor- 
tants atrouvercomme la Snake 
Skin, le menate (Mynah Bird), 
mais je ne peux tout vous dire 
ici tenement ce serait long. 

- Pour prendre la gemme, il faut 
faire : LOOKWAX. LOOK BEAM. 
GET MIRROR. REFLECT BEAM 
ON WAX WITH MIRROR. GET 
GEM. 

- Pour le calice, il faut avoir un 
poisson, mettredu poison pour 
rat dessus et donner le poisson 
a Tours... ensuite, avec la cle, on 
peut ouvrir la cage et prendre le 
calice. 



Mr. Gregory Podilsky : J'ai 
besoin d'aide pour King Quest 
III. Mon e'puisement se fait sur- 
tout ressentir pour la baguette 
magique, sur laquelle je n'arrive 
pas a mettre la main, it y a aussi 
t'emplacement du laboratoire du 
magicien qui est inconnu. 

Commengons par le debut. La 
baguette magique se trouve 
dans lecoffredans le bureau du 
magicien. Pour I'ouvrir, il faut 



une cie. Celle-ci se trouve sur ie 
haut de I'armoire dans la cham- 
bre du meme magicien. Alors, il 
faut aller pres de cette armoire 
et faire LOOK ON TOP OF THE 
CLOSET. Voiia, avec la cle on va 
devant le coffre et on I'ouvre 
sans probleme... on y trouve la 
baguette. 

Pendant qu'on est dans le 
bureau, aliens pres de la biblio- 
theque. II faut faire MOVE 
BOOK, puis PULL LEVER et, oh 
miracle, un passage secret s'ou- 
vre. Oil va-t-il ? Dans le labora- 
toire secret, bien sur. Voila. 



Mr. Olivier Bosc : Je n'arrive pas 
a passer le sorcier ricaneur de 
Barbarian. 

Non, non et non ! Je ne repon- 
drai plus jamais a cette ques- 
tion. La reponse a celle-ci, je I'ai 
deja donne trois fois dans ST 
Magazine, une fois dans cette 
meme rubrique dans le dernier 
numero, afors < 



Mr. Benjamin Seznec : Dans 
Police Quest, je suis coince 
avec i'homme a la Cadillac 
bleue. Je fais CTRL-D pour 
appeler une seconde voif lire, je 
dis a I'homme GET OUT, HALT, 
RAISE HANDS et puis si je 
m'approche il me tue. Comment 
I'arreler ? 

Dans Space Quest il, j'ai trouve 
la vallee des dwellers, mais si je 
descends dans le passage, je 
suis dans le noir et je me fais 
tuer. 

Dans Crash Garret, comment 
ouvrir le coffre ? 

Pour Police Guest, la reponse se 
trouve dans la documentation. II 
faut suivre exactement la proce- 
dure de police, et apres HALT, 
dire a I'homme de se coucher au 
sol (LAY DOWN). Plus de pro- 
bleme par la suite pour I'arreter. 

Pour Space Quest II, pour y voir 
un peu plus dans ce tableau, il 
faut faire PUT GEM IN MOUTH 
des que Ton y entre. 
Pour Crash Garret, il faut ie code 
pour ouvrir le coffre. Ce code se 
trouve tout au debut du jeu, 
dans la boite a gants de I'avion 
qui est dans le hangar, mais 
attention de ne pas prendre le 
papier sur lequel il est marque, 



PREMIERS PAS 



Voila la partie oil il est prevu 
de vous donner de toutes 
petites astuces sur la plupart 
des jeux d'aventure testes dans 
chaque numero. Helas, devant 
un nombre de jeux nouveaux 
assez faible, nous parlerons 
done un peu aussi de ceux de la 
derniere fois. 

ANGE DE CRYSTAL: Faites 
bien attention a toutes les pla- 
ques que Ton trouve partout 
dans lejeu.cesont des indices 
pour les trois enigmes a resou- 
dre. 

BILL PALMER : Dans le train, il 
faut tirer le signal d'alarme puis 
passer par la vitre et descendre 
du train pour ne pas se (aire 



CRASH GARRET: On est un 
peu tous perdus dans ce jeu oil 
on ne sait pas, quand on gagne, 
si il s'agit de la mailleure solu- 
tion. Si vous avez une solution 
a nous proposer... nous la com- 
parerons avec les n6tres. Pour 
le coup du coffre, voir le cour- 
rier des lecteurs un peu plus 

DEJA VU : Si vous etes coince 
par ies personnages qui vous 
agressent dans la rue, pas de 
panique, il suffit de leur donner 
un peu d'argent pourqu'ils par- 
tent. 

DUNGEON MASTER : Pour res- 
suciter un personnage, il faut 
mettre ses os dans un altar VI... 

MEWILO: Pour faire parler 
Echevin, il vous faut du Rhum, 
et pour cela, il faut repondre a 
huit questions a la distillerie. 

SHADOWGATE: Pour tous 
ceux qui n'arrivent pas a com- 
mencer, il faut deplacer le crane 
au-dessus de laporte pourobte- 
nir la cle qui ouvri rales prochai- 
nes portes. 

SPACE QUEST II : Pour passer 
les marais, il faut avoir les baies 
et, une fois devant, faire RUB 
BERRIES ON BODY. Ainsi, le 
monstre vous recrachera a 
cause de votre odeur. Logique, 



ULTIMA IV: Attention a ne pas 
faire de mal au debut du jeu (et 
meme apres). En effet, comme 
il faut devenir un personnage 
bon (meme tr6s bon), je vous 
deconseille de tuer les mons- 
tres qui fuient, etc. 



: Sen 4 » 



TESTS 



Lesjeux que nous analysons pour vous dans cette rubrique 
TESTS sont notes selon 6 criteres definis ci-dessous. La note 
attribuee varie de a 100. 

PRESENTATION : Elle tient compte de i'emballage (qualite 
et beaute de la boite, posters, cartes, papier glace, gadgets), 
de la notice d'emploi (clarte des regies, langue employee, lisi- 
bilite du texte), et de la presentation du jeu sur I'ecran (pre- 
miere page ecran, musique de presentation, selection des 
options, tableau des scores...) 

GRAPHISME: Appreciation de la qualite et de I'originalite 
graphique du fonds et des sprites. Utilisation et choix des 
couleurs. 

ANIMATION : Qualite du scrolling (fluide ou saccade), mou- 
vement des sprites (rapidite, bugs), reponse de la manette 
ou de la souris aux sollicitations. 

SOW : Musique, bruitage (realisme, qualite, originalite). 

INTERET : Cette note situe la valeur theorique d'un jeu par 
rapport a ses concurrents dans un meme style, au moment 
oil le test est effectue. Prenons I'exemple de deux flippers : le 
meilleur en 'interef est celui qui permet de fabriquer son propre 
flipper, de le secouer et de faire Tilt, de modifier les parametres 
de la boule, de sauvegarder les scores... 

NOTE GLOBALE : C'est la plus importante a nos yeux. Elle 
tient compte du prix, et de tous les autres criteres ci-dessus, 
sans pour autant en faire la moyenne, mais plutot en privile- 
giant un critere en fonction ; iype de jeu. 

Par exemple, si pour une course automobile ['animation, le gra- 
phisme et le bruitage ont a peu pres la meme importance, un strip 
poker, par contre, devra avant tout avoir un graphisme de qualite. 

En pn'ncipe, chaque critere sera note, sauf s/ pour une rai- 
son quelconque la notation n'etait pas possible. 

Par exemple : 

-preversion qui nous a ete envoyee par un editeur etranger sous 

enveloppe, sans boite de jeu et avec la notice pour le pays d'ori- 

gine : nous ne pouvons noter la PRESENTATION. 

-Jeu sans bruitages, parce qu'ils ont peut-etre ete volontairement 

sacrifies par le programmeur (exemple :jeu de dames ou d'echecs) : 

pas de note pour le SON. 



INDEX RUBRIQUE TEST: 

AFTER BURNER 

ART OF CHESS 

BLACK SHADOW 

BLASTABALL 

BOBO 

BONE CRUNCHER 

CARRIER COMMAND 

CHECKMATE 

DEFLEKTOR 

DESTROYER 

EMETIC SKIMMER 

FERRARRI FORMULA ONE 

GREAT BASEBALL 

GREAT FOOTBALL 

GREAT GIANA SISTERS 

GUNSHIP 

IKARI WARRIORS 

IMPOSSIBLE MISSION II 

INTERNATIONAL SOCCER 

JET 

JINKS 

JUMP JET 

LA MARQUE JAUNE 

NORTH STAR 

OBLITERATOR 

POOL 

PREDATOR 

RETURN TO GENESIS 

ROLLING THUNDER 

SARGON III 

SIDE WINDER 

SIMPLE 

SLAP FIGHT 

SPACE RACER 

SPIDERTRONIC 

SPITFIRE 40 

STAFF ET LE MARGOULIN 

TAU CETI 

TEDDY BOY 

THE ENFORCER 

THE WAY OF THE LITTLE DRAGON 

THEXDER 

THUNDER BOY 

TOLTEKA 

VAMPIRE'S EMPIRE 

VOYAGER 10 

WARLOCK'S QUEST 

ZAXXON 3D 



VEAU! NOUVEAU! NOtTVEAU! NOUVEAU! NOUVEAU! NOUVEAU! NOUVEAU! NOUVEAU! NOU 

Encore un concours, cette fois-ci pour ceux qui savent dessiner. II vous suffit de nous envoyer vos dessins Amiga 
ou ST a la redaction, en y joignant une photo d'identite. Le sujet de vos dessins: 

EWAGINEZ UNE COUVEBTURE POUR UN NUMERO DE GENERATION 4 ! 

Si votre couverture est designee comme la plus belle, vous aurez la chance de voir votre dessin etre vraiment la 
couverture d'un prochain Generation 4, et vous gagnerez en plus un superbe et fantastique cadeau dont nous 
vous laissons pour le moment la surprise! 
GENERATION 4, le premier journal a consacrer sa couverture aux lecteurs 



Test 



RAINBOW ARTS env : 200f 1 ioueur 
Systeme : Amiga 




La devise de 
Jinks devrait 
etre : 'je joue 
pour vous'- Vous 
mettez en vitesse rapids 
avec forte gravite et puis 




JINKS Un relief parfait. 



En theorie, il s'agit d'une 
sonde envoy6e sur une pla- 
nets afin de faire I'inventaire de 
son avancee technologique. En 
pratique, cette sonde n'est 
qu'une petite balle que I'on 
guide a I'aide d'une raquette ; et 
Jinks n'est qu'une variante de 
casse-briques assez originate. 
La balle voyage a travers hurt 
6crans horizontaux qui compo- 
sent chacun des quatre niveaux. 
En partant de l'extremit§ gau- 
che, elle rencontre divers objets 
bons ou mauvais (aspirateurs, 
aimants, extra-balles, cibles de 
flipper...) ; la sortie, a I'extreme 
droite donne acces a un tableau 
intermedial re qui d§cidera du 
prochain niveau. On passe ainsi 
d'un niveau a I'autre, ou on 



recommen 


e te meme ;au fur e 






tableaux, k 


s choses se compl 


quent, les i 
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plus en p(L 


s dangeureux. 



La premiere 
impression est 
favorable ; le 
scrolling hori- 
zontal sur deux plans est 
parfait et les sons (musi- 
que d'intro et bruitages) 
excellents. Le jeu se diffe- 
rence du casse-briques 
dans la ntesure oil il faut 
faire preuve de dexterite 
plutot que de rapidite et de 
reflexes. D'ailleurs Jinks 
n'a pas vraiment de but 
bien defini : quand on a 
decouvert les quatre 
niveaux, il faut accumuler 
des points, malheureuse- 
ment cela devient vite fas- 
tidieux. Resumons-nous : 
t'introduction est bonne, le 
developpement bien cons- 
truit, mals il manque fa 
conclusion.. . 



vous pouvez allez boire un 
pot avec votre copine, 
Jinks est un jeu qui n'a 
meme pas besom de vous : 
il joue tout seul ! et marque 
des points pour vous ; plus 
vous le laissez faire, moins 
vous avez de chances de 
perdre. Ce programme est 
beau, il beneficie d'un bon 
scrolling et de sons super- 
bes, mais il ne presents 
pas grand interet. 



Assez simplisfe, mais beaucoup 



scolfing. 
Excellents bruitages digitalises. 



Un beau jeu qui manque d'inte- 



SEGA env. 300f 1 Joueur 
Systeme : Sega 



Vous etes capitaine dans 
I'aeronavale et vous pilotez 
un appareil hyper sophistique : 
le F14 Thundercat. Vous devez 
libererlemonded'ennemis hor- 
ribles. Vous dficollez sur le pont 
de votre porte-avions : le Sega 
Enterprise. Votre jet est equi pe 
de deux armes diff^rentes : les 
missiles teleguides et les firs de 
mitraillettes. Chaque virage, 
chaque vrille fait changer la 
ligne d'horizon. Si vous poussez 
le joystick a droite puis d'un 
coup sec vous le poussez a gau- 
che, votre avion effectue auto- 
matiquement un tourcomplet. II 
vous faudra parfaitement maltri- 
ser cette technique pour trom- 
per vos adversaires. Votre avion 
se dirige selon 8 directions. 18 
tableaux sont au programme et 
si vous reussissez a tous les 
passer, je vous tire mon cha- 
peau. Meme en utilisant I'option 
continue le jeu est difficile. Les 
vagues d'avions ennemts defer- 
fent devant et derriere vous. II en 
existe 5 types qui vont former 
differentes combinaisons d'atta- 
que. Utilisez vos missiles tele- 
guides et regardez la mire en 
haul a droite de I'ecran. Contrai- 
rement a la version arcade les 
missiles ne vous sont pas 
comptes. Profitez-en bien. II y a 
aussi des periodes de bonus oii 
votre avion se pose. Quant aux 
phases de ravitaillement en I'air 
elles sont spectacul aires. 
AFTER BURNER c'est renver- 
sant. 
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Void fun des 
is jeux d'ar- 

Je qui ont 

marque I'annee 

1988 (les deux 

autres sont Thunder blade, 

et Operation Wolf). After 

Burner etant un jeu d'ar- 




AFTER BURNER 



Dans not re pre- 
cedent numero 
je vous ai parle 
d'un jeu d' arcade 
complete ment dement qui 
se nomme After Burner. On 
peut dire que Sega ne perd 
pas de temps car la cartou- 
che de ce meme jeu est 
disponibie sur console. Je 
trouve cette adaptation 
ties reussie compte tenu 
de la complexity de I'origi- 
nal et des possibilites de la 
console. Le sol suit parfai- 
tement les mouvements de 
('avion. II tourne et se ren- 
verse lorsque vous effec- 
tuezdes loopings. Les gra- 
phismes de I'avion et des 
sprites sont assez fideles. 
On retrouve pas ma) de 
sensations de I'arcade, et il 
fallait le fairs, croyez moi. 
Les musiques sont tres 
moyennes ce qui est assez 
rare sur Sega. Cette ver- 
sion manque cruellement 
de rapidite par rapport au 
jeu de cafe. Mais comment 
aurait il pu en etre autre- 
ment ? Si vous adorez les 
jeux d'action pure et que 
vous etes un aficionado du 
jeu d'arcade alors ne man- 
quez pas cette adaptation. 



cade Sega, nous atten- 
dions /'adaptation sur con- 
sole avec impatience, Mal- 
heureusement celle-ci est 
loin d'Stre une reussite. 
Les graphismes sont pau- 
vres, la musique est I'une 
des plus mauvaises sur 
cette console. C'est a 
croire que le travail a ete 
bide. Si vous aimez le jeu 
d'arcade ou les combats 
aeriens, la version console 
vous remettra dans i'am- 
biance... J'espere quand 
meme qu'Activision, qui 
nous prepare les versions 
ST et Amiga, aura la main 
plus heureuse. 



DEGAL prix : nc 1 Joueur 
Systeme : Amiga 



Voici un jeu de pure strale- 
gie ; devant vous, un laby- 
rinthe avec un point de depart et 
une sortie ; a I'interieur, des 
murs et des dalles de couleurs. 
Certaines dalles represented 
des portes, d'autres des cles et 
le.s troisiemes des pierres. Le 
but du jeu est enfantin : ramas- 
ser toutes les pierres pour pou- 
voir sortir, en combinant votre 
trajectoire de facon a ne pas 
ouvrirde portes inutilement,car 
il y abien sur moms de cles que 
de portes. 

Le systeme de sauvegarde des 
scores est assez original : au 
depart vous inscrivez votre nom 
et votre niveau (seul le niveau 
est accepte si c'est votre pre- 
miere partie). Si vous reussis- 
sez, par exemple a atteindre le 
tableau 4, la prochaine fois que 
vous jouerez, vous pourrezchoi- 
sir de commencer entre les 
niveaux et 4, et les points 
acquis durant les precedentes 
parties seront pris en compte. 



// en faut pour 
ytous les gouts... 
1 lei, pas de preci- 
pitation, pas de 
J firs intempestifs, 
tout est une question de 
jugeotte. Vous avez tout 
votre temps. 

Les graphismes sont sim- 
ples, la musique est sim- 
ple, le scenario et le mode 
d'emploi sont simples. 
Bret, un jeu qui porte bien 
son nom, lout du moins 
aux premiers niveaux, car 
leur resolution est facile, 
voire simpliste. Ensuite ga 
se corse, et souvent sur le 
metier on doit remettre son 
ouvrage. 




SIMPLE ... mais bon ! 



Simple n'est pas 
. un grand jeu, 
mais avec ses 
6 - F "' nombreux ni- 

1 veaux, il a de 

r les cervelles. 



quoi 

II benefide d'une musique 
d'accompagnement super 
chouette, et, s'il est sans 
fioriture, il a quand m€me 
du relief et une bonne rea- 
lisation. 



Bonne petite musique. 

Un jeu de reflexion original. 



i'l'IIMBf' ^-j"*^ 



i 



Titne, %uif 



^ 



J /d 



'</ sr^? 



contre le temps ! - 





UN FANTASTIQUE^ ft i^ 
JEU D'AVENTURE ^^ ^HT 
en Franqais 
sur 4 disquettes 
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UN GRAND JEU CONCOURS 

Participez au grand jeu-concours TIME RUN et gagnez 
a fabuleux voyage, ainsi que de nombreux-autres prix. 
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. PC COMPATIBLES . 

PC HITS N"2 2I5F 

+GREEN BERET 

+GRYSOR 

+ARKANOID 

+WTZZBALL 

PC GOLD HITS 195F 

+BRUCE LEE 

+WC LEADERBOARD 

+ACE OF ACES 

+INFILTRATOR 

LA COLLECTION 185F 

+ARKANOID 

+WC LEADERBOARD 

+WORLD GAMES 

+SUPER TENNIS 

ALBUM EPYX 22SF 

+W1NTER GAMES 

+PITSTOP 2 

+SUMMER GAMES 

CARRE D'AS 275F 

+DAKAR 4X4 

+ROBINSON 

+STARTING BLOCK 

+BIG BEN 

MALETTE JEUX FIL 275F 

+INFILTRATOR 

+ECHECS 3D +N 10 

PC HITS N°l 225F | 

+ TOP GUN 

+THE DAMBUSTERS 

+ GREAT ESCAPE 

+STRIP POKER 

ARKANOID2 185F 

ARMONQUE LE VIKING 225F 

ARTICFOX 185F 
ASTER1X CHEZ RAHAZA.215F 

BALANCE OF POWER I75F 

BARDS TALE 225F 

BEDLAM 185F 

BIONIC COMMANDOS I85F 

BIVOUAC 225F 

BOBO 225F 

CALIFORNIA GAMES 195F 

CAPTAIN BLOOD 275F 

CHARLIE CHAPLIN 225F 

CHESS MASTER 2000 225F 
CHUCK YEAGER FL. SIM245F 

COBRA 175F 

COMBAT SCHOOL 185F 

CRASH CARET 27SF 

CRAZY CARS 215F 

DARK CASTLE 269F 

DEFENDER OF CROWN 245F 

DREAM WARRIOR I85F 

ELITE 225F 

F15 STRIKE EAGLE 1R5F 

FER ET FLAMME 225F 

FIRE AND FORGET 269F 

FLIGHT SIMULATOR 2 450F 

FRIGHTMARE 1.85F 

GABRIELLE 225F 

G.I.G.N, 285F 

GRAND PRIX 5QGCC I75F 

GRYZOR 185F 

GUILD OF THIEVES 225 F 

GUNSHIP 325F 

HMS COBRA 275F 

HURLEMENTS 2I5F 

IKARI WARRIORS 1B5F 

IMPOSSIBLE MISSION II 225F 

INDIAN MISSION 185F 

INDOOR SPORTS 225F 

INDY 500 149F 

IZNOGOUD 22SF 

JACKAL I85F 

JEANNE D'ARC 2S5F 



Les nouveautes sont 

d'abord 

rhez Micromania 

moons 1 Jeu aw pn* "" _ffi 



JINXTER 225F 

KING OF CHICAGO 229F 

KRYSTOR 225F 

L' AFFAIRE 215F 

LAFFAIRE SYDNEY 225F 

L'AFFAJRE VERA CRUZ 225F 
L'ANNEAU DE ZENGARA2I5F 
LA CHOSE DE GROTEMB215F 
LA MARQUE JAUNE 245F 

LA MASCOTTE 185F 

L'ARCHE CAPT BLOOD 249F 
LAST MISSION 225F 

LE JEU DU ROY 245F 

LE MATTRE DES AMES 21SF 
LES DIEUX DE LA MER 225F 
LES RIPOUX 175F 

Us PASSAGERS du vent 1 275F 
Les PASSAGERS du Vent 2275F 
LES CLASSIQUES Nl 175F 

LES CLASSIQUES N2 175F 
LES 3 MOUSQUETAJRES 225F 
LIVING STONES 185F 

MACH3 21SF 

MANHATTAN DEALER 225F 
MARBLE MADNESS 185F 

MASQUE PLUS ' 225F 

MEURTRES EN SERE 275F 
MISSION 175F 

MISSION RAFALE 225F 

MOEBIUS 225F 

OFF SHORE WARRIOR 245F 
PEGASUS 225F 

PEUR SUR AMYTIVTLLE 225F 
PIRATES 225F 

PLATOON I85F 

PROFESSION DETECTIV 225F 
PROHIBITION 225F 

QIN 275F 

ROCKET RANGER 245F 

SAPIENS 220F 

SCRABBLE 225F 

S.D.I 275F 

SILENT SERVICE 225F 

SINBAD 245F 

SKY FOX 2 225F 

SOLO FLIGHT !95F 

SOLOMONS KEY 195F 

SPACE RACER 185F 

STRIKE FORCE HARRJER 269F 
SUPER SKI 225F 

SUPER STAR SOCCER 245F 
TAIPAN 185F 

TEST DRIVE 225F 

THE ENFORCER 145F 

THE HUNT RED OCTOB. 225F 
TOP SECRET 195F 

TRIVIAL PURSUIT 275F 

TURBO DRIVER 225F 

ULTIMA 4 225F 

UNIV MILITARY SIMUL. 225F 
VERSAILLES STORY 245F 
20000 LIEUES SS MERS I99F 
VIXEN 185F 

VOYAGE CENT.TERRE 285F 
WHERE T. STOOD STILL 195F 
ZOMBI 215F 

ZYNAPS 185F 
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COMPUTER HITS 

+DEEP SPACE 

+BRATACCAS 

+HACER2 

+LITTLE COMPUTER PEOPLE 



.ALIEN SYMDROME 

ARKANOID 

ARMY MOVES 

BAD CAT 

BARBARIAN 

BARDES TALE 

BARDE'S TALE 2 

BIONIC COMMANDOS 

BLACKSHADOW 

BUBBLE BOBBLE 

BUBBLE GHOST 

CRASH GARRET 

CRAZY CARS 

DEFENDER OF CROWN 

FERRARI FOMULA ONE 

FIRE AND FORGET 

FIRE POWER 

FLIGHT SIMULATOR 2 

G.I.G.N. 

COLDENPATH 

GOLD RUNNER 

GARRISON 

GARRISON 2 

GEE BEE AIR RALLY 

GREEN BERET 

GRYSOR 

GUILD OF THIEVES 

INDY 500 

INTERCEPTOR 

IRON LORD 

JACKAL 

JEANNE D'ARC 

JINKS 

KING OF CHICAGO 

KNIGHT ORC 

LA GUERRE DES ETOILE 

LA PANTHERE ROSE 

L'ARCHE CAPT. BLOOD 

MACH3 

MANHATTAN DEALER 

MARBLE MADNESS 

PLATOON 

RETURN TO ATLANTIS 

RETURN TO GENESIS 

ROAD BLASTERS 

ROADWARS 

ROCK FORD 

ROLLING THUNDER 

ROCKET RANGER 

SENTINEL 

SIDE ARMS 

SILENT SERVICE 

STNBAD 

SKYFOX 2 

SPACE RACER 

TANGLEWOOD 



TERRAPODS 


I95F 


TEST DRIVE 


325F 


THE HUNT RED OCTOB 


225F 


ULTIMA 4 


225F 


UMS 


245F 


VAMPIRE EMPIRE 


195F 


VOYAGE CENTRE TERRE285F 


VYPER 


225F 


XENON 


I85F 


ZYNAPS 


225F 



AFTER BURNER 279F 

ACTION FIGHTER I95F 

ALEX KID/WORLD 195F 

ALIEN SYNDROME 195F 

ASTRO WARRIOR J95F 

BANK PANIC I49F 

BLACK BELT I95F 

CHOPLIFTER 195F 

COMBAT RESCUE I99F 

ENDURO RACER 195F 

F16 FIGHTER I49F 

FANTAZY ZONE I95F 

FANTASY ZONE 2 199F 

GANGSTER TOWN 195F 

GHOSTHOUSE 149F 

GLOBAL DEFENSE 195F 
GREAT BASKETBAL 195F 

GREAT GOLF 195F 
MISSILE DEFENS 3D 249F 

MY HERO I49F 

NINJA 195F 

OUT RUN 249F 

PRO WRESTLING 195F 

QUARTET I95F 

ROCKY 249F 

S.D.I. 195F 
SECRET COMMAND 195F 
SHOOTING GALLERY! 95F 

SPACE HARRIER 249F 

SPY VS SPY I49F 

SUPER TENNIS 149F 

TEDDY BOY 149F 

TRANSBOT 149F 

WONDERBOY 1-95F 
WORLD GRAND PRIM95F 

WORLD SOCCER 195F 

ZAXXON 3D 249F 

ZILLION 195F 

ZILLION 2 199F 

PC 

MANETTE KONTX 195F 

MANETTEKONLX 

+CARTE 295F 

10D1SQ51/4DF.DD. 99F 

ST 

10 DISQ 3 1/2 DF.DD. 

DOUBLEUR 

MANETTE ST 1 



19F 



ATARI ST 

COMPUTER HITS 275F 

+DEEPSPACE 

+BRATACCAS + HACKER2 

+LITTLE COMPUTER PEOPLE 

ARCADE FORCE 295F 

■t-ROAD RUNNER 

+INDIANA JONES 

+GAUNTLET +METROCROSS 

LES GUERR1ERS 24SF 

+TNT 

+ALTAIR +PROHIBITION 

ALBUM EPYX 245F 

+ WINTER GAMES 

+SUPER CYCLE 

+WORLD GAMES +WRESTLING 

MALETrE JEUX HDL 24SF 

+ SUPER TENNIS 

+ MAJOR MOTION 

+ SPACE SHUTTLE2 

LES EXCLUSIFS N°l 195F 

+ LEADERBOARD + TAI PAN 

+ XEVIOUS + TOP GUN 



ALTERNA WORLD GAMEI75F 

ARMY MOVES 175F 

AQUAVENTLiRA 225F 

ARKANOID 2 185F 

BAD CAT 225F 

PAOKiC COMMANDOS 185F 

BUGGY BOY I85F 

CHARLIE CHAPLIN 1 95F 

DESOLATOR 185F 

bXOl.ON 185F 

GARRISON 2 185F 

GAUNTLET 2 195F 

G.I.G.N 185F 

HERCULE 185F 

INDIAN MISSION I85F 

JNDY 500 149F 

JEANNE D'ARC 285F 

JINKS 185F 

KING OF CHICAGO 249F 

KNIGHTMARE 185F 
L'ANNEAL DE ZENGARA225F 
LA CHOSE DE GROTEMB225F 
LEGEND OF THE SWORL 185F 

LES TUN1QUES BLEUES 185F 

MICKEY MOUSE 185F 

NECRON 185F 

PANDORA 185F 

PEUR SUR AMYTIVILLE 225F 

PLATOON I85F 

■ ..■i.. : : : ..Si' 185F 

QIN 235F 

QUESTRON 2 225F 

RENEGADE I95F 

RIMRUNNER 145F 

ROADBLASTERS I85F 

ROCKET RANGER 275F 

SCRABBLE 225F 

SCRULL 225F 

SHADOW GATE 285F 

SfNBAD 1S5F 

SPACE HARRIER 225F 

SPIDERTRONIC 215F 

STARSHIP 145F 

STARQUAKE 185F 

STORMTROOPER 225F 

ST WARS 225F 

THE ENFORCER 145F 

:.■ V: .. ■ .■ :■•■:■ :-":>-;;-: ,: ; -■■■■;;■■ 

TERRAMEX 193F 

TERRAQUEST I45F 

TURLOGH LE RODEUR 225F 

V ENOM STRIKE'S BACK 145F 



VERMINATOR 225F 

VIXEN 225F 

-? ;:■; 
s :::■;:.■. !■■■:! :.. 

••T SET 245F 

. . , ,. _ 
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ZYNAPS 185F 



Les nouveautes 
sont d'abord 
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ADVANCE ART STUDIO 225F 



ARKANOID 


12SF 


ARCTIC FOX 


195F 


AU NOM DE LHERMPNl 


195F 


AUTO DUEL 


225F 


BACKLASH 


225F 


BALANCE OF POWER 


225F 


BARBARIAN (PALACE) 


95F 


BARDES TALE 


225F 


BATTLESHIPS 


145F 


BILL PALMER 


225F 


BIVOUAC 


180F 


BLACKLAMP 


199F 


BLOOD VALLEY 


175F 


BLUE WAR 


225F 


BMX SIMULATOR 


I45F 


BOBO 


225F 


BOB WINNER 


185F 


BOULDERDASH2 


195F 


BUBBLE BOBBLE 


175F 


BUBBLE GHOST 


175F 


CAPTAIN AMERICA 


175F 


CARRIER COMMAND 


235F 


CHESS MASTER 2000 


225F 


COLONIAL CONQUEST 


275F 


CRAFTON ET XUNK 


225F 


CRASH GARET 


225F 


CRAZY CARS 


225F 


DARK CASTLE 


260F 


DEFENDER OF THE CRO. 275F 


DEFLEKTOR 


185F 


DEGAS ELITE 


225F 


DEMONIAC 


WW 


DIEUX DE LA MER 


I95F 


DUNGEON MASTER 


245F 


ECO 


195F 


EDEN BLUES 


15SF 


ENDURO RACER 


I85F 


FERETFLAMME 


285F 


Fl 5 STRIKE EAGLE 


I95F 
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FLIGHT SIMULATOR 2 

FORMULA ONE 

GABRIELLE 

GAUNTLET 

GEE BEE AIR RALLY 

GOLDENPATH 

GOLD RUNNER 

GOLD RUNNER 2 

GD PRIX 500 CC 

GUILD OF THIEVES 

GUNSHIP 

HURLEMENTS 

HMS COBRA 

l'KARI WARRIORS 

IZNOGOUD 



285F 
175F 
185F 
225F 



245F 
225F 
275F 
145F 
245F 



LMPOSSIBLE MISSION 2 185F 



1 IMPACT I40F 

! INTERNATION. SOCCER I85F 
I IRON LORD 275F 

1 JASON LA TOISON D'OR 225F 
' JINXTER 225F 

! JOE BLADE 119F 

j KARATE KID 2 155F 

; KENNEDY APPROACH 225F 
I L'AFFAIRE 225F 

1 L'ANGE DE CR1STAL 225F 
1 LA GUERRE DES ETOILE 175F 
i LA PANTHERE ROSE 225F 
! L'ARCHE CAPT. BLOOD 225F 
i LA MARQUE JAUNE 225F 

! LAMASCOTTE I95F 

} LES CLASSIQUES Nl 175F 

' LES RJPOUX 175F 

i LE MAITRE DES AMES 225F 
i LESMAITRESDEL'UNIV195F 
'. LES 3 MOUSQUETAIRES 225F 
\ LEVIATHAN 145F 

! L'OEILDESET 245F 

LEADER BOARD 175F 

LEATHERNECK 225F 

LES PASSAGERS VENT 2 2G5F 

MANHATTAN DEALER 225F 

MANOIR MORTEVILLE 175F 

MASQUE PLUS 

MACACAM BUMPER 

MACH.3 

MEURTRES EN SERIES 

MISSION 

MISSION RAFALE 

MOEBIUS 

NORTHSTAR 

OBLITERATOR 

OUTRUN 

PHANTAISIE 3 

POWER PLAY 

PREDATOR 

RAMPAGE 

RETURN TO GENESIS 

ROCKFORD 

ROAD WARS 

ROLLING THUNDER 

S.D.I 

SECONDS OUTS 

SENTINEL 



SOLOMON'S KEY 
SLAP FIGHT 
SIDE ARMS 
SILENT SERVICE 
SKY FOX 
SPACE RACER 
SPITFIRE 40 
SPY VS SPY 
STRIKE FORCE HARRIER 225 F 
SUBBATTLE Simulator 225F 
SUPER HANG ON 145F 

SUPERSKI 220F 

STARTRECK 175F 

STRIP POKER II I45F 

SUPERSPRINT 145F 

TANGLEWOOD 185F 

TERRORPODS 195F 

TEST DRIVE 295F 

TETRIS 185F 

THE FLINSTONES I85F 

THE HUNT RED OCTOB 225F 



225F 



I95F 
225F 
195F 
225F 
I85F 



185F 
225F 
I95F 
245F 
185F 
225F 
14SF 
185F 
185F 
1H5F 
185F 
275F 
185F 
175F 



THE PAWN 

TONIC TILES 

TRACKER 

TRANTOR 

TRAUMA 

TRIVIAL PURSUIT 

TURBO GT 

ULTIMA 4 

UNIV.M1L.SIMULATOR 

VAMPIRE'S EMPIRE 

VERSAILLES STORY 

VROOM 

WESTERN GAMES 

WINTER OLYMPIAD 88 

WIZARDS CROWN 

WIZZBALL 

XENON 

ZOMBI 



225F 
185F 
190F 
175F 
225F 
285F 



225F 
225F 
195F 
245F 



I85F 
245F 
195F 
185F 
195F 



PC 




MANETTE KONLX 


195F 


MANETTEKONIX 




+CARTE 


295F 


10DISQ51/4 DF.DD. 


99F 


ST 




10 DISQ 3 1/2 DF.DD. 


119F 


DOUBLEUR 




MANETTE ST 


75F 
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SUPERIOR SOFT env. 1501 1 joueur 
Systeme : Amiga 



Be 



affreux petit dra- 
gon qui reside dans un cha- 
leau, au milieu d'une ile. Son 
domaine est un labyrinthe de 
couloirs et de pieces, encombr£ 
de terre, dans lequel Bono 
creuse pour atteindrece qui lui 
tient le plus a cceur : les sque- 
lettes. 



Unefois 



= notre petit 



delerre 5 squelettes, il va 
au chaudron le plus proche pour 
faire sa soupe. Sur la plage qui 
entoure le chateau, un enorme 
dragon se prelasse, attendant 
que Bono vienne lui porter une 
dose de soupe pour... se laver 
avec ! 

Jusqu'ici pas de problai 
ou ca se corse, e'est dans le 
chateau ; en eftet, certains ren- 
foncements sont habitus par 
des monstres, des araignees, 
des trappes et des glooks. Les 
glooks, eux, ne sont pas mor- 
tels, mais I'odeur de la soupe les 
attire, et ils arrivent de partout, 
bouchant ie passage de Bono. 
Heureusement, celui-ci peut les 
pousser oii essayer de les atti- 
rerailleurs. Et puis, il y a Fozzy ; 
ce petit animal est I'ami de 
Bono, il I'aide a tenir certains 
monstres en respect, mais il est 
si bete qu'il se perd ou se fait 
pieger, d£s qu'on arrete de le 
surveiller... 

Certains endroits du chateau 
sont bloques par des portes et 




Voila un jeu tres 
rigolo avec un 
scenario hors du 
commun. Le 
personnage est degueu- 
lasse a souhait : it se 
recure le nez, se gratte les 
fesses, lache des incon- 
gruites... L'auteur a du 
s'inspirer des attitudes de 
certains membres de notre 
redaction... 

Bone Cruncher allie strate- 
gic, vivacite et dexterite, 
e'est souvent un vrai 
casse-tete chinois. Mais un 
fois qu'on a trouve les solu- 
tions pour sortir d'un 
niveau, le mot de passe 
permet de ne pas avoir a y 
revenir, et ainsi le jeu ne 
sombre jamais dans la 
monotonie. En ce qui me 
concerns, je vous reeom- 
mande Bone Cruncher 
sans hesitation ! 



Y-a plus qu'a pousser... 






Bono doit ramasser 
pour y acc^der. 
Un panneau, en bas de I'ecran, 
affiche de nombreuses don- 
nees : les vies qu'il restea Bono 
et Fozzy, les cles ramass^es, les 
squelettes trouves, les sou pes 
deja cuisinees, laderniere direc- 
tion de I'arome, le nombre de 
soupe requises pourachever le 
niveau et un indicateurde Fozzy 
qui montre ce qu'il fait. Quand 
un tableau est fini, un mot de 
passe vous permet d'acceder au 
prochain niveau. 



rabies, avec des mimiques 
hors du commun. Le scrol- 
ling est sans reproches et 
les musiques et bruitages 
tres bons. 

Le challenge est sympathi- 
que, mais ne plaira qu'a 
ceux qui aiment se creuser 
les meninges, car pour 
trouver 'la' solution de cer- 
tains passages, accrochez- 
vous ! Heureusement le 
temps n'est pas iimite. 



BONE CRUNCHER A la soupe i 




Decors simplistes, mais ies per- 
sonnages rattrappent large- 
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« Gen 4 » 



RAINBOW ARTS env. 2001 1 joueur 
Systeme ; Amiga 



J Jane et Julian vivaienl le pat- 
fait bonheur, jusqu'au jour 
n terrible dragon vint terra- 
riser la vallee et kidnappa la 
jeune fille. 

Aussit6t prevenu, Julian vole a 
la recherche de sa bien aimee. 
La route est dangeureuse 
jusqu'a I'ant re du monstre, par- 



semee d'embuches et d'ani- 
maux mortels. 

Pour se nourrir, Julian cueille 
les fruits qu'il trouve sur son 
passage. Ses forces declinent 
tres vite s'il ne mange pas. En 
chemin, il trouve un ceuf geant 
contenant une hache. Celle-ci 
lui sera bien utile pour se defen- 
dre. 




Autant vous dire 
que j'ai ete tres 
decue par cette 
pale copie de 
Wcnderboy. Apres avoir 
joue dans les Arcades et 
sur la console Sega avec 
['original, ce Thunderboy 
m'a paru tres pauvre ; le 
personnage n'est pas 
mignon, la musique a 
perdu sont entrain, et I'on 
se crispe sur la manette 
pour sauter les obstacles 
au millimetre pres. Bref, 
tout le contraire de ce qui 



fait le charme de Wonder- 
boy oil tout coule de 
source, sans heurts, avec 
un heros qui court et saute 
comme un cabri. 
D'autre part, pourquoi n'y- 
a-t'il pas une option 'con- 
tinu' comme sur Sega, ou 
un mot de passe qui aurait 
perrnis de ne pas revenir 
sur les tableaux deja finis ? 
Car quand on connait la dif- 
ficulte du jeu, on a peu de 
chance d'arriver au bout 
des 20 



_r 




: Si au cours du 
premier tableau 
on pouvait avoir 

Jquelquesdout.es 
quant a ('inspiration du pro- 
grammer, on n'en a plus 
du tout en arrivant au 
deuxieme. Thunderboy est 
une copie conforms de 
Wonderboy, le cetebre jeu 
d'arcade deja atiapte sur 
plusieurs micros et conso- 
les. Faut-il conclure que 
Thunderboy est vraiment 
un must ? Pas du tout ! Le 
program me ur n'a pas dai- 



gne S'appliquer a la realisa- 
tion, alors que pourtant il 
n'avait pas eu a se fatiguer 
pour I'idee. Le graphisme 
est tout juste correct, loin 
des possibilites de 
I'Amiga, les quelques 
notes de musique repetees 
sans cesse deviennent vite 
enervan tes et le jeu s'avere 
difficile. Enfin, I'idee reste, 
et comme Thunderboy n'a 
pas beaucoup de concur- 
rents dans le genre sur 
noire belle machine, on 
doit le prendre comme il 
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RAIN BIRD en v. 300F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Depuis deja quelques mois, 
Rainbird annongaienl la 
commercialisation de ce jeu 
dont I'animation, disaient-ils, 
seraii la plus fluide jamais rea- 
lises. Si a I'epoque nous res- 
tions sceptiques, nous sommes 
aujourd'hui incroyablement sur- 
pris par le resultat, effective- 
ment hallucinant. 
Carrier Command, c'est tout 
d'abord un scenario tres tres 
complexe. Dans une region geo- 
iogiquement instable, un nom- 
bre important d'lles volcaniques 
ont fait leur apparition. Ces iles 
etant riches en minerals de tou- 
tes sortes, le lieu est done 
devenu d'une importance 
majeure. On se mit alors a 
o aider » les Ties a apparaitre en 
dirigeant les voies de magma, 
pour controler et developper la 
region. Pour organiser cela, il 
fallut construire deux navires 
gigantesques, les Carrier Com- 
mand, capables de transporter 

amphibies, mais aussi des 
avions ultra-soph istiques. 
Helas, I'un des programmeurs 
du projet, profitant de sa place, 
detourna I'un des deux Carrier. 
Pour reprendre le controle de ce 
dernier, il vafalloir attaquer les 
forces adverses, et c'est la oil 



Vous devez liberer les iles occu- 
pies par I'ennemi, et pour y 
reussir, combattre avions, 
bateaux et divers autres engins. 
Vous pouvez aecomplir de nom- 
breuses actions dans ce jeu oil 
tout se fait a la souris... 
Pource qui est du Carrier Com- 
mand, vous le dir'tgez a la sou- 
ris, mais vous devez aussi vous 
occuper de sa Vitesse, de son 
systeme de reparation, de sa 
cargaison, de son fuel, de la 
radio, des transferts, de sa tou- 
relle laser (que vous pouvez diri- 





Un miracle sur « I'Atari ave- 
nue » vient de se produire. 
Pas de doute, ce jeu doit 
provenird'un autre monde, 
une telle qualite etant si 
rare sur terre. Ce logiciei 
est une simulation aussi 
bien economique, que mili- 
taire, la situation exacte 
etant tres bien expliquee 
dans la documentation. 
Les graphismes sont jolis, 
mais le plus extraordinaire 
est la rapidite de ('anima- 
tion des images a I'ecran : 
vous pourrez aussi bien 
diriger un tank amphibie, 
qu'un manta (une sorts 
d avion) ou votre « base » 
(■'equivalent d'un porte- 
avion). Le systeme d'ico- 
nes sur les bords de 
I'ecran, vous permettra 



Avec Carrier Command, 
pas le temps de voir ce qui 
se passe tenement tout va 
vite... En effet, jamais je 

" vu une telle animation 
a I'ecran, en tout cas pour 
de la 3D en couleur et en 
traits pleins. Ce qui me 
plait dans ce programme, 

plus du scenario genial 
et complexe, c'est vrai- 
ment le maniement, qui est 
des plus simples. En effet, 
tout se fait a la souris, de 
I'armement des engins 
jusqu'a leur com man de- 
ment, le systeme du pilo- 
tage automatique vous per- 
metiant de manoauvrer a la 





fois le porte-avion, quatre 
tanks amphibies et quatre 
avions. Pas mal, non ? 
Pour ce qui est de la tacti- 
que, il faut prendre rapide- 
ment le controle des iles 
ennemies, carcelui-ci con- 
tinue de son cote a coloni- 
ser les iles neutres, et vous 
risquez de vous retrouver 
vite bien seul. N'oubtiez 
pas non plus d'equiper cer- 
taines Iles d'un systeme de 
defense, ce qui vous per- 
mettra de proteger effica- 
cement vos arrieres.. . 



: sur laquelle se trouve un 
), lancer des leures, des 
is (systeme de defense) ou 



d'acceder a un nombre 
epoustouflant d'options, et 
le maniement des appa- 
reits est assez facile. Vous 
pourrez commencer le jeu 
dans sa phase initiate 
(avec : colonisation d'iles, 
construction d'usines et de 
materiaux, transport des 
differentes marchandises 
et etablissement d'un 
reseau entre toutes vos 
iles, premiers combats 
avec votre adversaire...) ou 
alors ie prendre a partir de 
la phase de combats a 
outrance avec votre 
ennemi (rassurez vous, 
vous pouvez sauvegarder 
une partie en cours). Pour 
ne rien oubiier je dirai que 
I'environnement sonore est 
lui aussi tres bien realise. 
Selon moi, un des meil- 
leurs softs de ces dernie- 
res semaines. 
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Carrier Command est, 
selon moE, LE meilleur jeu 
actuellement disponible 
stir ST en ce qui concerns 
la simulation et la strate- 
gic. De plus, il a I'avantage 
d'etre superbe, et d'un rea- 
lisme epoustouflant. Avez- 
vous vu la vitesse a 
laquelle on passe au des- 
sus du porte-avions quand 
on dirige soit me me I' avion 
qui vient d'en etre lance ? 
C'est facile, le decoliage 
ressemble a des images de 
synthese tenement c'est 
beau ! 

Pour ce qui est de la tacti- 
que, voici ce que je vous 
conseille. Prenez un avion, 
equlpez-le d'un laser et de 
deux missiles. Dans un 
premier temps, ne cher- 
chez pas a descendre les 
avions ennemis, mais plu- 



er, de les lancer, de les din- 
ger et enf in deles faire tireravec 

guides alaStarglider, et encore 
'ein de choses de ce type, 
en est de meme pour les 
ions. II y a bien evidemment 
le possibility sur chaque appa- 
reil de mise en pilotage automa- 
le, ce qui permet de com- 
mander jusqu'a neuf engins en 

" ne temps... 
Pour gagner, il faudra installer 
sur chaque lie des centres Sex- 
ploitation, de defense, etc. Cha- 
n ayant des capacites particu- 
res. Strategie, economie, 
■nuiation, action sont les 
points forts de Carrier Com- 
mand, sans oubiier tout de 
■ne I'animation en temps reel 
in 3D colore ! 



tot a detruire le ou les vol- 
cans de file que vous atta- 
quez (en general, une quin- 
zaine de tirs laser suffi- 
sent), ensuite occupez- 
vous des avions. Une fois 
ceux-ci detruits, il suffit 
d'envoyer sur Tile un tank 
amphibie muni d'une 
bombs virus, et de lancer 
cette derniere dans le lieu 
de commandement de I'ile. 
Apres une ou deux secon- 
des, le virus fait son effet 
et I'ordinateur considers 
cette ile comme fa votre. 
Franchement, si vous 
n'avez qu'un seul jeu a 
acheter en ce moment, je 
vous conseille celui-la. La 
boTte est superbe, la doc. 
est bien faite et le tout est 
accompagne d'une cas- 
sette de la musique du jeu, 
musique digitalisee 
superbe d'ailleurs. 



Doc. superbe, Presentatior 
geniale avec une musique digi 
talisee excellente. 



Pour la musique de presents 



« Gen 4 » 



SEGA env. 250F 1 joueur 
Systeme : Sega 



L 'empire milifaire du Vargan 
a declare la guerre a la terre. 
II a deploye une ligne de forte- 
resses de combats, bourrees de 
tanks, de canons et de missiles 
autoguid^s. Vous devez traver- 
ser ces neuf forteresses en vous 
frayant un passage jusqu'a leurs 
sorties, gardees chacune par un 
vaisseau gigantesque. 
Durant votre combat, vous pour- 
rez recuperer du fuel et des cap- 
sules d'energie (vaisseau sup- 
plemental, vitesse, armes 
nucleases, extension du reser- 
voir a fuel). 

Quand vous visez les ennemis 
dans I'espace, une petite cible 
apparait si vous etes a la bonne 
hauteur pour tirer. 




C'esf la 4" ver- 
sion de Zaxxon a 
Jaquelle j'ai joue 
(apres une sur 
CBS et deux sur 
C64) et c'est la plus interes- 
sante. La, les forteresses 
ne se presentent pas en 
biais comme leurs ance~- 
tres, et le jeu est plus 
fouille (plus de bonus et 
plus de niveaux). Par con- 
tre, le graphisme est assez 
simpliste ; en 3 D le relief 
sauve tout mais en 2 D... 





ZAXXON 3D lei, en 2D. 



| Zaxxon en 3 D, 
.__ ?'esf unique ! 
\*i.f-/jOn a /'impres- 
sion que la forte- 
J resse sort de 
I'ecran et s'etale jusque sur 
vos genoux (a quand un 
Strip Poker 3 D I). 
Lejeu est egalement prevu 
pour fonctionner en 2 D 
(sans lunettes), et ga c'est 
une bonne idee, car tout le 
monde n'a pas les moyens 
d'investir dans cet acces- 
soire. Neanmoins, il taut 
quand meme souligner que 
le jeu perd beaucoup de 
son charme. 

Ouoiqu'il en soit, en 2 D 
comme en 3 D, I'attrait de 
Zaxxon, sacra 'jeu de Van- 
nee' sur CBS en fan 19.. , 
est toujours present. 



Rien a redire. 



Bonne musique et effets sono- 



27 



Test 



ELITE env. 200f 1 ou 2 joueurs 

Systems : ST 



Le general Alexander Bonn a 
ete capture par un groupe 
de revolutionnaires en Ameri- 
que centrale. Avant d'etre pris, 
il a reussi a eiivoyer un message 
de detresse. En bon heros que 
vous etes, vous volez a son 
secours. Malheureusement, un 
contretemps est intervenu dans 
votre mission. Votre avion s'est 
ecrase en pieine jungle. Vous 
etes isole et tres eloigne du bati- 
ment oil est detenu le general, 
Les combaftants ennemis ne 
manquent pas et vous assaillent 
de toutes parts. Vous devez 
vous montrez tr£s agile el utili- 
ser vos grenades a bon escient. 




Lejeusederouleselonun scrol- 
ling vertical. On peut y jouer a 
deux, et ta, la cooperation joue 
a fond. My a des tanks dans les- 
quels vous pouvez monter. lis 
ont une puissance de feu redou- 
table. Mais n'oubliez pas d'en 
sortir car stnon vous perdrez vos 
precieuses vies. Votre general 
vous attend, avec en prime une 
superbe medaille. 



ce jeu pourrail 
facilement s'ap- 
peter 'impossi- 
ble Mission'... 
Par centre a 2, on s'en- 
fonce beaucoup plus loin 
dans la jungle, encore 
qu'avec Betty ce ne soit 
pas toujours evident, car 
elle n'a pas son permis de 
conduire les tanks, et au 
lieu d'Scraser I'ennemi, elle 
a la facheuse tendance 
d'ecraser les mines... 
II est recommande d'etu- 
dier le terrain et de se 
repartirles taches. Un con- 
sell, si vousjouez seui, pre- 
nez un joystick dans cha- 
que main et dirigez les 
deux combattants. 
Bien qu'amusant, tkari 
Warriors reste quand 
mime un 'petit jeu' a la rea- 
lisation moyenne, assez 
lourd a manceuvrer. 




IKARI WARRIORS Prenez le tank 



UN DRIVE ATARI ST 354, 
SEMPU; FACE 800 FRANCS, 
C'EST PAS UN BON PLAN, 

CA? 
VOIR BOUTIQUE PAGE 98 



Ikari Waniors est 
la premiere des 
six adaptations 
d'arcade reedi- 
parlasociete 
•lite sur ST. Mat- 
usement, celle-ci 




Commando fait des petits... 




Voici la premiere 
adaptation d'ar- 
cade d' Elite pour 
ST. 

Beaucoup d'autres vont 
suivre. E ite est fidele au 
proverbe : il faut garder le 
meilleur pour la fin. Ce pre- 
mier jeu qui s'inspire direc- 
tement de Commando 
n'est pas une totale reus- 
site. Je m'attendais a beau- 
coup mieux. Les graphis- 
mes des guerriers que Ton 
dirige sont trap petits. lis 
sont cependant colores. 
Les fonds manquent de 
variete. Le scrolling est en 
revanche tres bon. Les pra- 
grammeurs ont reussi a 
roster fidele a I'esprit du 
jeu d'arcade. La difficulty 
est d'ailleurs identique. Ce 
dernier point rejouira ceux 
qui manient parfaitement 
le jeu de cafe. Les autres 
seront peut-etre genes par 
la trap grande difficulty. 
Finalement mon avis est 
partage entre, un senti- 
ment de frustation du a la 
realisation mediocre, et le 
plaisirde pouvoir retrouver 
ce classique sur mon ST. 



n'est pas tres reussie. fac- 
tion est lente, et manque 
cruellement de dyna- 
misme. Le joystick donne 
une impression d'inertie 
qui rend sa manipulation 
desagr4able. Les graphis- 
mes sont particulierement 
rates, et contrastenl avec 
la qualite des autres jeu 
Elite comme Space Harrier 
et Buggy Boy. Je suis cer- 
tain que I'editeur anglais se 
tera pardonner rapidement 
ce jeu tres decevant. 



Le scrolling n'est pas terrible el 
les animations des sprites sont 
saccadees. 



Le jeu est interessant car de 
nombreux pieges vous atten- 
ded. 



C'est une adaptation correcle, 
mais on aurait voutu encore 
mteux. 
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US GOLD env. 2001 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



L'histoire se deroule dans le 
New York des annees 60. Un 
dangereux tyran nomme Maboo 
projette de conquerir le monde. 
Rolling Thunder, le bras secret 
d'une organisation mondiale 
contre le crime, a envoyel'agent 
secret Leila en mission dans le 
Q. G ennemi. Malheureusement 
elie a ete capturee. Votre orga- 
nisation vous charge alors de 
delivrer Leila. Votre nom de 
code: Albatross. Vous devez 
penetrer et renverser I'organisa- 
tion de Maboo. Lejeuse decom- 
pose selon dix niveaux ; J'es- 
pere que vous etes agile et sou- 
pie, car ii va vous falloir en effet 
sauter par 'dessus des balcons 
et differents obstacles comme 
!es caisses. II y a des portes qui 
s'ouvrent et se ferment. Elies 
peuvent vous servir a vous 
cacherdans les moments diffi- 
ciles. Certaines portes renfer- 
ment des armes nouvelles ou 
des munitions. Le QG est sous 
la surveillance de gardes mas- 
ques. Us vous tirent dessus, 
vous donnent des coups de 
poingset vcusjettent des bom- 
bes. Vous voyez, le comite d'ac- 
cueil est aimable. A chaque fois 
que vous serez touche, votre 
energie diminuera. Heureuse- 
ment vous avez un pistolet ultra 
rapide. Les pieges sont multi- 
ples : il y a un tableau avec de 
la lave, un autre avec des pan- 
theres... Si vous reussissez a 
franchir toutes ces difficultes 
alors vous affronterez Maboo. 
Mais que ne ferait on pas pour 
la belle Leila. 




Rolling Thunder 
n des jeux 
i connu le 
-I plus de succes 
cette annee dans les arca- 
des. Les graphismes de la 
version arcade sont bons 
mais ne sont pas revolu- 
tionnaires. De ce point de 
vue la, I'adaptation sur ST 
et Amiga est tres f idele. On 
retrouve aussi les memes 
tableaux et les memes 
ennemis. Je trouve Rolling 
Thunter extremement 
agreable a jouer. J'aime 
beaucoup ce melange de 
jeu de tir et de grimpette. 
La musique est mauvaise 
sur la version ST et 
moyenne sur la version 
Amiga. Le scrolling n'est 
pas des plus rapides, 
quelle que soit la version. 
Les couleurs sont bien uti- 
lisees et se rapprochent 
beaucoup de I'arcade. On 
peut cependant regretter 
que la version Amiga n'uti- 
lise pas plus de 16 cou- 
leurs. Tant pis pour les per- 
fectionnistes, moi je 
m'amuse comme un fou 
avec ce jeu. 



ROLLING THUNDER Oil se cache l'ennemi ? 




Sen 4 » 



D 'accord, 
.____, -. hems est un peu 
C«^7/ plus lent et 
moins elegant 
J que son homolo- 
gue d'areade, c'est vrai. Par 
contre, t'ambiance du jeu 




On saute, on 




Void un iogiciel 
US Gold dont la 
realisation est 
un peu dece- 
vanie, lorsqu'on 
est habitue a la version 
arcade. Le jeu reste agrea- 
ble, malgre une certaine 
lenteur de reaction du 
hems qui nuit a lajouabili- 
tee. J'ai eu deux regrets 
quand j'ai vu ce Iogiciel : 
tout d'abord, le manque 
d'attraits graphiques et 
sonores, et surtout une 
conversion Amiga au 
rabais. En fait, rien ne dif- 
ferencie cette version de la 
version ST. II y a bien une 
musique digitalisee, et de 
nouveaux bruitages, mais 
les graphismes, les cou- 
leurs, le scrolling nous 
oblige a croire que les pro- 
grammers ont tout sim- 
plement oublie que la diffe- 
rence principale entre le 
ST, et r Amiga est le Blitter. 
Enfin, mieux vaut ga que 
rien, alors si vous aimiez le 
jeu d'areade.. . 



reste la meme. La partie 
d'ecran utilisee est assez 
rest rein te, mais ca ne se 
ressent pas trop, car avec 
les decors colores et le 
scrolling continuel, on 
decouvre sans cesse de 
nouveaux endmits. Apres 
quelques instants de 
deception, j'ai trouve que 
I'adaptation de Rolling 
Thunder sur micro etait 
finalement assez reussie. 



Le scrolling est mauvais, mais 
les animations des sprites sont 
fideies a I'arcade. 



Pas trfes entralnant. 



10 tableaux et des pieges varies. 
On ne s'en iasse pas rapide- 
ment. 
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MIRRORSOFT env. 275F 1 Joueur 
Systeme : ST 



On attendait depuis long- 
temps les praduits Mirror- 
soft, et parmi eux, particuliere- 
ment Spitfire 40. II s'agit comme 
nom I'indique d'une simula- 
tion de vol en Spitfire Superma- 
ne; certainement I 'avion le 
us connu au monde, en tout 
as celui qui aura trouve sa 
oire durant ia seconde guerre 
ondiale. De nombreuses 
options permettent d'avoir vrai- 
it I'impression d'etre aux 
commandes. Base en Angle- 
terre, vous devez intercepter les 
ms ennemis des que leur 
presence a ete detectee. Decol-- 
lez rapidement et que le combat 
commence, contre des-chas- 
rs ou des bombardiers, I'i: 
en sera toujours mortelh 
Vous pourrez monter en grade 
au fur et a mesure de vos 

is, a moins que vous ne pre- 
feriez seulement vous entraTner 
acombattre, car lejeu etant tres 
realists, vous aurez bien des dif- 
ficulty au tout debut. Les gra- 
mmes sont tres colores et les 
avions ennemis sont represen- 
en traits pleins. Le mode 
mploi explique tout sur I'ap- 
pareil et sur les missions. 




Decidement, les 
simulations 
aeriennes fleu- 
rissent sur le ST. 
C'est au tour de 
Mirrorsoft qui presents 
Spitfire 40. Ce programme 
existait deja sur bon nom- 
bre de micros 8 bits. Sa 
cure de rajeunissement lui 
a ete tres benefique. Cejeu 
vous propose de prendre 
les commandes d'un Spit- 
fire 40 et d'affronter un 
chasseur ou un bombar- 
dier. Dans les deux cas, la 
simulation, tres bonne, est 
des plus difficiles. Le gra- 
phisme est tres soigne, les 
commandes completes et 
claires. Cependant, tout 
n'est pas rose, quelques 
lacunes subsistent : /'ani- 
mation est tente (la version 
atari XL etait aussi rapide) 
et le son se resume a un 
bourdonnement plus ou 
moins monotone donnant 
tres vite mat au crane. 
Dommage ce soft aurait pu 
obtenir la note maxlmale. 




Mirrorsoft nous 
propose une 
simulation de 
combat avec cet 
avion anglais de 
seconde guerre mon- 
diale. Le fonctionnement 
de I'appareil est facile, 
mais il n'est pas tres 
maniable. Les graphismes 
et /'animation sont plutot 
reussis, tout comme les 
bruitages, mais les possibi- 
lity du scenario ne sont 
pas assez nombreuses, ce 
qui est dommage. Nous 
pouvons cependant appre- 
cier les manoeuvres au tori- 
sees (looping, tonneau, 
pique, etc.), ainsi que cer- 
tains details, tel votre jour- 
nal de chasse que vous 
pourrez feuilleter, ou 
encore le realisme de la 
vision du cockpit et de Vex- 
terieur de I'avion. Une 
simulation ma foi bien 
sympathique. 



.s.L 



Quelle reussite 
que ce Spitfire 
40. On a vrai- 
ment I'impres- 
sion d'etre a I'in- 
terieurde cet avion tant les 
graphismes et les reac- 
tions du Spitfire sont rea- 
listes. Par exemple, si au 
decollage vous tirez trop 
sur la manche de votre 
avion, vous finirez par 
retomber et vous Scraser, 
ce que I'on ne trouvaitpas, 
meme dans Flight Simula- 
tor II I Les avions ennemis 
sont assez complexes a 
avoir, et vous aurez bien du 
mal a les semer lors de vos 
premieres parties. Ajou- 
tons a ceci une doc. de 
bonne qualite et des gra- 
phismes soigne s (surtout 
pour ce qui est de i'inte- 
rieurde I'avion) qui font de 
Spitfire 40 un des meilleurs 
du genre. 



POUR UNE FRANCE UNIE, 

A DEOITE, A GAUCHE, ST OU AMIGA 

TOUS ENSEMBLE, APPORTEZ VOS SUFFRAGES 

EN VOUS ABONNANT AU MAGAZINE DE L'AN 2000 

, GENERATION 4 



Claire et de bonne qualite. 
Beaux, mais pas superbes. 
Rapide, si on se debrouille bien. 



Un bon simulateur de Spitfire 



Tres bon, pour cet i 
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FREE GAME BLOT env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 




Voyager 10 est la nouvelle 
simulation de ceux qui 
avaient deja realise Blue War III. 
Un vaisseau spatial passe 
devant I'ecran sur la musique 
« Also sprach Zarathustra » de 
Strauss. Cette tois-ci, on adonc 
a faire a une simulation de vol 
dans I'espace. A bord du Voya- 
ger 10, vous devez tout faire 



pour empecher un Cyborg de 
prendre lecontroledu monde T et 
c'est a vous de le trouver avant 
la fin de son ultimatum. Helas, 
a bord de Voyager 1 0, rien ne va 
plus : Xorf, I'ordinateur de la 
serie Xcray III est atteint d'un 
mal qui le rend de plus en plus 
bugge, et vous risquez a tout 
moment de perdre le controle 



Bizarre, bizarre, 
cette documen- 
tation qui n'ap- 
prend quasiment 
rien sur le jeu et 
surce qu'il faut faire. Cris- 
pant, cette boite de jeu 
triangulaire qu'on ne sait 
comment ranger ! Etrange 
ces vaisseaux qui dispa- 
raissent des qu'ils vous 
passent dans le dos. On a 
souvent I'impression de ne 
pas savoir quoi faire, sur- 
tout que beaucoup d'op- 
tions (comme le combat) 
sont assez mal realisees. 
Dommage, I'idee semblait 
prometteuse, et si tout ce 
que I'on peut faire avec 
Xorf (y compris une partie 
de Casse-Brique) est amu- 
sant, on est loin d'etre face 
a un grand jeu prenant. Un 
gros manque au niveau de 
la doc et de la continuite 
dans le jeu. 



« Sen 4 » 

I'Arche du Capitaine Blood et 
surtout un ordinateur superbe 
pour un jeu tres etrange. 



du vaisseau. Des boutons de 
tous les cotes, des passages en 
hyper-espace a la maniere de 



inge qui ne captivi 



-confirme ; a la rigueur, r 
toujours aussi difficile a sui 
-expert: oui, mais vous ai 
serez de temps en temps deso- 
rientes I 



HARD COPIER 



L'ULTIME SYSTEME DE BACK-UP SUR ST ATARI 

-Quand vous achetez un nouvel ordinateur, la premiere chose que Ton vous consellle de maniere imperative est de fairs une 

copie de protection de vos logiclels....-En effet, pousslere, chaleur. humldlte et champs magnetlques divers peuvent les 

deteriorer.. Le lecteur de disquette peut mal fonctionner, at vous pouvez vous-meme faire une fausse maneuvre....- Aussi, 

devez vous constater avec surprise que 9 loglclels que vous achetez sur 10 ne peuvent etre copies. 

HAPPY TECHNOLOGY FRANCE a mis au point pour vous, 

un systeme de copie de protection d'une puissance megalee. 

Ls HARD COPIER est une cartouche que vous installez dans le port cartouche du ST. A la difference des copieurs sur 

disquettes, II copie VI RTUELLEMENT TOUS les log Iciels du ST parus ace] our. Si dans le futur, un ou plusleurs loglclels ne 

pouvaient pas etre copies par le HARD COPIER 5es mises a jour seront proposees aux possesseurs du HARD COPIER 

VOUS POUVEZ L'ESSAYER SANS RISQUES 

S'ilnecorrBsporKlait pas ace one nous annoncons, vous avez 15 joure aprds reception pour nous lerenvoyar dans sabofteeToiigine. 
II vous sera IMTEGRALEMErJT remboursS 

AVEC LA NOUVELLE VERSION OU LOGICIEL 1.92, LE HARD COPIER FONCTIONNE AVEC 

TOUS LES MODELES ATARI 

PRIX : CARTOUCHE + DISQUETTE 1755 FRANCS TTC 

le prpduit HARD COPIERest compose d'une cartouche, d'une disquette et d'une notice d'emploi. II n'y a rien a souder, rien a 
modifier. La mlse en route est immedlate....AVERTISSEMENT IMPORTANT : La puissance du HARD COPIER peut le faire 
employer a des fins autres que des copies de securlte. Nous rappelons, s'll en start besoln, que les loglclels proteges par loi 
de 1957 ne peuvent etre copies qu'a I'usage personnel et exclusif de celul qui a achate le loglclel. 

. Adresser vos commandes k : 



.HAPPY TECHNOLOGIE FRANCE 



3 rue de la tuilerie les granges GALAND 
STAVERTIN 37170 CHAMBRAY LES TOURS 
TEL: 47 61 64 30 (num6ro en province) 
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ERE INFORM A TIOUE env. 200f 1 joueur 
Systeme : ST 



Vous etes un officier de la 
Strategic Task Air Fighting 
Force. Votre nom de code est 
Margoulin. Votre mission con- 
siste a recuperer ies ROMS de 
('Atari au cceurd'une base sovie- 
tique. Vous devez reformer un 
code de 6 caracteres, chacun 

x est dissimule dans des 
elements du decor. Tirez au 

>n sur Ies elements posse- 
dant des zones rouges pour Ies 
decouvrir. 

Trois niveaux de jeux sont pos- 
sibles : Novice, Expert, Chal- 
lenge. Lorsquevousoptez pour 

liveau debutant, Ies colli- 

is frontales endommagent 
votre vaisseau X-29 mais ne ie 
detruisent pas immediatemenl. 
Dans Ie niveau Expert une colli- 

i avec un obstacle au sol est 
mortelle. Dans Ie niveau Chal- 
lenge, toute collision trontale 
: fatale. Votre vaisseau se 
dirige a I'aide de la souris et du 
joystick en meme temps. Ce 
n'est pas tres pratique croyez 

i. Le bouton droit de la sou- 

sert aux tirs des missiles, et 
le gauche aux tirs canons mobi- 
Si vous appuyez sur Ies 
deux boutons de ia souris simul- 
tanement vous aurez alors des 
canons tixes. La manette 
sert a controler Ies deplace- 




STAFF ET LE MARGOULIN 



Le jeu se deroule en deux pha- 
i. Vous pouvez commencer 
par la deuxieme phase qui s'ap- 
parente a un jeu de grimpette. 
Vous etes au centre de la base 
ous devez reunir I'ou tillage 
n^cessaire a la recuperation des 
Roms tout en evitant Ies robots 
; surveillance. J'espere que 
jus allez finir par trouver ces 
satanees Roms avant qu'elles 
ne soient contamtnees par le 
virus. 



Ere Informatique 
n'a pas fini de 
nous su [prendre. 
Apres I 'excel lent 
Capitaine Blood, ils nous 
proposent Staff. Je suis 
curieux de savoir comment 
il est possible d'alterner le 
bon et le moins bon d'une 
facon aussi flagrante. Je 
trouve Staff aussi mauvais 
que Blood etait bon. Com- 
ment peuvent-ils avoir le 
culot de sortir encore des 
jeux de si mauvaise qua- 
lite ? Les graphismes sont 
nuts. Les couleurs sont 
d'une pauvrete incroyable. 
Je vous en prie, Messieurs 
d'Ere Informatique evitez- 
nous des disillusions 
comme celle-la a I'avenir. 
On ne sait plus sur quel 
pied denser. Oublions bien 
vite ce jeu. 



Boite pas terrible et presenta- 
tion moche, mais notice fran- 



C'est trap repetitif. Notons 
cependant qu'il y a deux jeux 
differents. 



Vraiment pas un bon jeu. 



AfAYl 



REUNE env. 2dOF 1 ou 2 Joueds 
Systeme : Amiga 



karate sur Amiga. Eh bien, en 
voici un qui nous vient d'Allema- 
gne. Vous pouvez y jouer entre 
amis, mais aussi seul contre 
quatre differents adversaires, 
dans huit degres de jeu. Vous 
pouvez utiliser six techniques 
de coups de pied : de face, late- 
ral au corps ou a la tete, rotatif 
ou saute. II est aussi possible 
d'employer deux coups de 
poing, et deux techniques de 
blocage. Les combats ont lieu 
dans quatre lieux differents. 



Vous voila dans 
la peau du petit 
dragon qui n'est 
autre que Bruce 
Lee (d'apres le 
dessin repr&sente). Les 
graphismes sont tres rea- 
listes, et nous plongent 
dans une ambiance tres 
orientate. La musique 
ajoute au climat tres typi- 
que. Les animations ne 
sont pas toutes de qualite 
egale. Certaines sont rea- 
listes, comme les esqui- 
ves. Mais d'autres, comme 
le coup de pied rotatif sont 
bien mal rendues. Le 
niveau des combattants 
adverses est correctement 
etalonne, et meme si lejeu 
est un peu lent, il reste 
attrayant. 



S'ABONNER A 
GENERATION 4 



it 
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IF 
DRAGON 




= WAY OF THE LITTLE DRAGON 
Des combattants un 
peu raides. 



Way of the tittle 
dragon est un 
jeu de karate du 
"■ s style Amiga 
karate. II est 
done tres banal. On y 
retrouve d'ailleurs les 
memes mouvements que 
dans Amiga karate. C'est 
tres ge~nant. Les graphis- 
mes sont originaux et les 
combattants sont blen des- 
sines, mais ce jeu sent le 
deja vu. C'est dommage 
car avec plus de creativite 
on aurait pu avoir un grand 
jeu de combat. Les anima- 
tions ne sont pas belles et 
on est loin du realisme 
d 'International karate. Moi 
qui aime tant ce genre de 
jeu, je trouve Way of Little 
Dragon particulierement 
lassant. 



Une jolie image, c'est tout. 



Des decors tres reussis. 



Les mouvements ne sonl pas 
tres nSalistes, mais I'animation 
est propre. 



Les sons et la musique £ 
bien adaptes, et donnent 
ambiance tres asiatique. 



Un logiciel qui manque d'o 



IET 



ANCO env. 250F 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Encore une simulation de vol, 
cette fois-ci signee Anco. 
Vous pouvez prendre les com- 
mandes d'un Sea Harrier, avion 
dont la principale particular! te 
est de pouvoirdecollera la ver- 
tical. De ce fait, il est souvent 
utilise sur les porte-avions. 



JUMP JET Decollage du porte-avions. 



est justement d'un porte- 
ions qu'il vous faudra decoi- 
r avant d'affronter I' 



Peu d'opti 
ce jeu pour ; 
ST et Amiga 



disponibles dans 
squel les versions 
sont tres sembla- 




Jump Jet est un 
logiciel par mi 
tant d'autres du 
genre et il aurait 
fallu certaines 
options originaies pour le 
faire sortir du lot. Ici,s'ilse 
distingue des autres, c'est 
seulement par sa medio- 
crite. Graphisme tres 
moyen, peu d'options pour 
une simulation, et surtout 
manque total d'action. On 
vole souvent tres long- 
temps avant d'avoir quel- 
que chose a faire I Un logi- 
ciel plus que moyen ! 



Tres moyenne. 

Si je vous dis moyen... 



Eh bien, c'est la moyenni 



C'EST 
FANTASTIQUE! 
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O GENESI; 



FIREBIRD env. 200F 1 ou 2 Joueurs 



Le projet Genesi 
au milieu d'une revolution 
bacteriologique en I'an 4600. 
Douze savants sont selection- 
pour leur haut niveau de 
naissance dans certains 
domaines. Avec leur aide, on 
I realiser le ■■ Clon World 




Si Return To 
Genesis const i- 
tue incontesta- 

blement tine 

reussite technique, il n'en 
est pas de meme quant a 
son interet. Ce jeu est 
hyper rapide, tant pour 
voire vaisseau, qui rebon- 
dit'sur tous les obstacles 
des qu'on 'appuie sur I'ac- 
celerateur', que pour les 
ennemis, qui sont de vrais 
missiles teleguides et ne 
vous laissent pratiquement 
aucune chance. 
Vous m'avez compris, 
Return To Genesis est tres 
difficile, trop peut-etre, et il 
faut etre en parfaite condi- 
tion pour I'aborder. Pour 
reussir, une bonne part de 
chance est necessaire, a 
moins que vous ne fassiez 
partie des surdoues de ce 
genre de jeu... Je sais, ga 
existe ! 



RETURN TO GENESIS 
Tres rapide ! 



SI vous avez lu 
le numiro trols 
de Generation 
4 , vous 

connalssaz tous des 
proue&ses techniques 
qui ont 6t6 necessaires 
pour re~alfser le fabuleux 
scrolling de ce jeu. Ce 
logiclel est present6 
comma un feu de tir qui 
rappelle un peu le 
calebre Urldium de 
Hewson Software, mats 
qui s'avere tout autre. 
LBsaBens sont Intelligent: 
et ne vous lalssan 
aucune chance lors de. 
combats. II est done 
Indispensable d 
comprendre que le Salt 
se trouve dans la fuite. 
Foncer plus vite que 
t'Aclalr, et re~cup6rer " 
plus vite les savanti 
amis, dolt etre voir 
seul objactlf. 
programme s'avere alors 
passlonnant; et si 
comma mol vous vous 
prenez au jeu, alors vous 
devlandraz vite un accro 
de Return to Genesis. La 
programmation de Steve 
Bak est parfaite, fldele a 
son habitude. David 
Wlthaker qui a aussl 
reallsd la musique de 
Xenon, Roadwars at 
Obllteratar, nous prSsente 
una excellente me~lodle, 
blen adaptee. Les 

?raphlsmes de Peter 
Ion ne sont pas er 
reste. Bnfln tous It 
ingredients d'un excettt 
feu sont presents. 




Goldrunner. Je vous 
assure que ce n'est pas 
Evident sur ST. II y a, 
pou couronner le tout, un 
scrolling diffireniiel 
dement. La musique est 
bonne, les graphismes 
tout a fait adapters au 




Le mots dernier, 
nous I'avions 
Intervlewe en le 
qualiflant de 
Star du 16 bits, eh bien 
nous ne nous etions pas 
trompes. Mr Steve-scrol 
ling-oak a encore Irappe". 
L'homme qui programme 
des scrollings parfaits 
plus vite que son ombre, 
a pousse' la machine 
dans ses derniers 
retranchements. II a r6ussi a 
fairs un scrolling horizontal 
aussl rapide et fluide que 
celui, vertical de 



style du jeu. II n'y a 
aucun raproche a 
formuler. La difficult^ qui 
Gtait trop grande dans 
G oldrunner a 6te~ 
corrigie. On passe plus 
facllement les tableaux, 
mals il faut encore 
d'excellents r&~ flexes. 
Pour finir, Je dois vous 
dire qua la but du jeu 
n'est pas da tirer sur 
tout ce qui bouge, mais 
de secourir des 
scientifiques. C'est tres 
important. 



50», un monde artificial sur 
lequel pourrait survivre la race 
humaine. Les savants ont ete 
reprodults a cinquante exem- 
plaires, et rendus immortels. 
Puis, places sur difierentes 
bases, ils commencent leurs 
experiences. Les premiers resul- 
tats ne se font pas attendre, la 

a la revolution bacteriologique. 
Malheureusement, les (orces 
Mechanautes envahissent ces 
mondes. Les savants n'osent 

reagir afin de ne pas risquer la 
vie des civils. Dans cette mis- 
sion, vous etes le commandant 

ultra-temporel, vous devez 
recueillir les douze savants de 
chaque monde, etvous aider de 
leurs pouvoirs, sans lesquels 



La bolte est simple, r 
image de presentation, t 
musique sont superbes. La doc. 
francaise est tres complet 



ix? Vu laperformanci 



Les bruitages, la musi 
que les voix digitalis 
corrects. 



Certains le trouve 
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QUAnnw 



CRL env. 200F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Amiga 



« Gen 4 1 




BLACK SHADOW Choisissez voire personnage. 



Ce logiciel est un jeu de tir 
vertical. A bord d'un vais- 
seau, vous devez detruire un 
vaste asterofde nomme 
«BLACK SHADOW » qui se 
nourrit de I'energie des mondes 
qu'il an^antit. Des vaisseaux de 
formes multiples vous attaquent 
de tous cotes. 




y a des jeux qui 
' iisent, et d'au- 
qui deplai- 
I. Ceiui-ciest 
<r moi de la 
tegorie. {.'ani- 
mation est lente et le vais- 
seau difficile a manipuler, 
ce qui rend le jeu particu- 
lierement complexe tors- 
que I'onjoue seul. Lesgra- 
phismes n'ont rien de 
transcendants, I'amas de 
sprites de toutes series 
donne plutot /'impression 
de se retrouver dans une 
quincaillerie. Ce logiciel 
peut certainement satis- 
faire quelques fous de la 
mitraiile ;mais a mon gout, 
il en existe tant du meme 
genre, et de meilleure qua- 
lite... Alors tirez-en vos con- 
clusions. 



Tout est dessine trap petit. 



Pour les !ous de tir uniquement. 



CRL env. 200F 1 Joueur 
Systeme: ST 




C'est en 2050 que les pre- 
miers colons ont quitte la 
Terre pour rejoindre le systeme 
solaire de Taj Ceti. La planete 
Tau Ceti III s'etait vite develop- 
pee, et bientot de nombreuses 
c^t.oij e".arent apparues. Un jour, 
une epidemie decima toute la 
population deTau Ceti III, et les 
quelques rescapes fui 




et 



Tern 



Aujourd'hui, i 
reprendre la colonisation de la 
planete, mais les systemes de 
defense devenus defaillants 

represented un danger pour 
toute personne s'approchant 
des cites. Pour desactiver ces 
systemes, il taut detruire le reac- 
teur qui alimente la planete en 
energie. Vous etes decide a 
accomplir cette mission avec 



Tau Ceti sur les 
8-bits avail parti- 
culierement bien 
marche, ce qui 
1 est comprehen- 
sible quand on voit i'interet 
du scenario. A ma grande 
surprise, helas, le jeu n'a 
pas du tout ete readapte au 
ST, et il est gache par une 
lamentable realisation, que 
ce soit graphique ou 
sonore, et mdme au niveau 
du fonctionnement du pro- 
gramme. 



taudra de bons reflexes. 



U Amiga est vraiment une machine 
dediee au graphisme. Pour cela, un de 

nos specialistes repond a toutes vos 

questions sur le serveur 3615 SM1*ST. 

Sa bal: AMIGRAPH. 

Pour ce qui est des jeux sortis et de 

l'actualite du ST, de l'AMIGA, posez vos 

questions dans la bal GENERATION 4. 

Enfin, si vous avez des idees pour le 

journal, soumettez les nous! 



Du moyen et du tres n 



i de choses se 



Boooooooouui 
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EPYX em. 200F 1 Joueur 
Systeme : Amiga 



Apres avoir sorti sur ST un 
logiciel de simulation de 
sous-marin, Epyx sort sur Amiga 
un logiciel de simulation de des- 
troyer I Lebuidu jeuest derem- 
plir les differentes missions pro- 
posees sans se fairs couler, ce 
qui ne sera pas si facile que ga I 
Les missions sont diverses : 
chasse au sous-marin, protec- 
tion d'un convoi contre une atta- 
que d'avions, reperage, debar- 
quement des troupes, blocus, 
escorte ou encore sauvetage 
d'unpilofe, on adroit a tout ! De 
nombreux ecrans permettent de 
verifier I'etat du navire, mais 
aussi de naviguer relativement 
facilement. Pour les combats, 
vous disposezde deux canons 
contre les bateaux ennemis, de 
torpilles, de bombes sous- 
marines, d'une batterie de DCA 
contre les avions et j'en passe. 
Un radar et un sonar sont aussi 
disponibles pour reperer plus 
facilement I'adversaire. Le jeu 
se manie a la souris et au cla- 
vier. Le graphisme est en 3D 
(traits pleins| et le son est, 
comme souvent sur Amiga, tres 
present. 



Encore une 
simulation 
navale de com- 
bat, mais ce 
n'est pas la meil- 
leure du genre, helas. Les 
graphismes sont moyens 
et /'animation a I'ecran est 
mediocre; les bruitages 
sont par contre tres bien 
rendus. Mais le temps d'at- 
tenle entre deux ecrans de 
jeu est trop long, et it est 
difficile de se mettre dans 
la peau du commandant. 
La simulation en elle meme 
est ties complete, et il vous 
faudra un certain temps 
d'entrainement avant de 
vous lancer dans une des 
nombreuses missions pos- 
sibles. Cela ne m'a vrai- 
ment pas convaincu ! 



DESTROYER 




VOTRE SOURIS PERD LA 
BOULE? LE TAPIS SOURIS AU 
SIGLE DE GENERATION 4 EST 

FAIT POUR VOUS. 

IL EST BLEU, IL EST PAS CHER 

ET IL SENT LE POISSON. 

VOIR BOUTIQUE PAGE 98 
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DESTROYER 



Apres avoir dans 
un premier 
temps pense 
■que j'allais avoir 
a faire a une 
Xieme simulation de sous- 
marin, j'ai eu I'beureuse 
surprise de me retrouver 
pour une fois avec une 



Destroyer est un 
logiciel de simu- 
lation oii vous 
devez detruire 
les sous-marins 
ennemis a I'aide de votre 
navire, qui est, je vous le 
donne en mille, un des- 
troyer. La realisation de ce 
soft semble partir d'un bon 
sentiment, mais au bout du 
compte on s'apergoit 
qu'elle n'est pas assez soi- 
gnee pour en faire un hit, ni 
assez mauvaise pour en 
faire un jeu nul. Au niveau 
des graphismes, c'est cor- 
rect sans plus. Cote son, 
c'est tres bien (merci 
Amiga). L'animation, elle, 
est moyenne. En revanche, 
la manipulation est ardue, 
meme si elle s'effectue a 
partir du joystick, en raison 
d'un nombre trop-eleve de 
tableaux de commandes. 
Mais le plus desagreable 
provient du temps de char- 
gement entre ces diffe- 
rents tableaux (prevoyez a 
boire et a manger). Dans 
/'ensemble, un soft tres 
moyen. 



simulation de bateau, tout 
simplement. Le nombre 
d'options est tres impor- 
tant et rend le jeu interes- 
sant, mais de nombreux 
points noirs viennent 
assombrir le tableau. Tout 
d'abord, le fait que pour 
changer de tableaux il faille 
utiliser le clavier, et non 
pas la souris, est tout a fait 
regrettable. De plus, les 
constants chargements du 
lecteur de disquettes font 
qu'entre chaque scene, il 
vous faudra attendre pres 
de quinze secondes qui 
rompront toute I'ambiance. 
Les graphismes sont 
moyens, et seul le son est 
correct. Une deception. 



Simple, mais bonne. 



fantastique. 
Certains sont excellents. D'a 



Pas vraiment un bon produit, r 
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GREMLIN env. 200F Uoueur 
Systeme : ST 




\ ef lektor e 



un jeu de logi- 
splut 



eaux. Vous devez diriger un 
rayon laser entre sa source et un 
recepteur. Pour ceci vous con- 
trdlez des deflecteurs, mais le 
chemin est plein d'embuches. 
Des obstacles fixes ou mobiles 
reflechissent, ou absorbent le 
rayon. Des fibres optiques peu- 

t meme transferer celui-cl. 
Vous devez detruire toutes les 
cellules, prendre soin de ne pas 
surcharger le laser, et I'amener 
vers ie recepteur avant que votre 
energie ne soit epuisee. 




Volla un soft ori- 
ginal dont I'objet 
est facile a com- 
prendre, et la 
manipulation 
simple. On se ptend vite a 
ce jeu dans lequel nos 
meiileurs armes sont la 
iogique et ('experience, la 
difficulty est parfaitement 
etegee entre les tableaux, 
ce qui permet de progres- 
ser rapidement. La musi- 
que, du meme style que 
celle de 3D Galax est 
superbe. Les grapbismes 
sont varies, et tres reussis, 
ce qui rend ce programme 
encore plus attrayant. 




\R% 



Un bon point 
pour Defiektor, 
c'est deja son 
originalite. A mi- 
chemin entre faction et la 
strategic, ce type dejeune 
court pas les rues, et c'est 




DEFLEKTOR Trouvez la bonne jonction 



EN QUATRE NUMEROS, TOUS LES JEUX DU ST, 

DE L'AMIGA ET DES CONSOLES SEGA ET 

NINTENDO ONT ETE TESTES PAR NOS 

SPECIALISTES. UN SEUL NUMERO DE 

GENERATION 4 VOUS MANQUE, ET LE MONDE 

BASCULE! COMPLETEZ VOTRE COLLECTION EN 

COMMANDANT NOS ANCIENS NUMEROS. 



do m mage, car dans le 
meme esprit, on trouve des 
chefs-d'ceuvres comme 
Tetris et Sentinel. 
En fait, contrairement aux 
apparences, Deflektor 
n'exige pas vraiment de'la 
strategie, mais plutot beau- 
coup de methode, de viva- 
cite et de sang froid. II faut 
explorer au plus vite le 
tableau, et quand le terrain 
estdeblaye, s'occuper des 
problemes particuliers. Un 
regret : pourquoi I'auteur 
n'a-t-il pas propose un 
systeme de codes (comme 
dans Sentinel), ce qui 
aurait evite de refaire tou- 
jours les premiers 
niveaux ? 



Presentation simple et propre 
avec une documentation fran- 



Les graphismes ne sont | 
fabuleux, mais les couieurs s 
bien choisies. 



La musique est dans le style 
Gremlins, et c'est toujours aussi 
sympathique. 



Tres sympa a jouer, et vraiment 
original. 
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MAGIC BYTES, MFOGRAMMES em. 2501 1 joueur 
tysteme : Amiga I ST 



* 



Grace aux recherches de Mr 
Van Helsings (le bon- 
homme que vous dirigez], vous 
allez en savoir plus sur les vam- 
pires. Notre Mr Van Helsings est 
tin celebre vampirologue. Lejeu 
retrace d'ailteurs les decouver- 
tes de notre chercheur. Vous 
allez rencontrer une diversity de 
monstres mi-humains. II ya des 
horribles canailles avec des 
grosses tetes qui gesticulent 
dans tous les sens. Si vous mar- 
chez sur une torn be, vous reveil- 
lez ies monstres et alors ils 
commencent a vous harceler. II 
y a meme des vampires femi- 
nins qui deambulent dans les 
couloirs et les grottes. Elles ont 
un grand pouvoircharmeur alors 
evitez de tomber dans leur 

Vous avez une dose de sang a 
droite de I'ecran et a chaque tois 
qu'un vampire vous touche il 
vous absorbe du sang. Lorsque 
vous n'avez plus de sang, la par- 
tie est finie. Heureusement vous 
poss^dez de Tail. C'est une 
arme redoutable contre les vam- 
pires. Alors utilisez-la lorsque 
c'est n^cessaire. Seulement 
contre le mattre des vampires 
c'est a dire Dracula, Tail n'a 
aucun effet. Le seul moyen de 
le detruire c'esl 
jour. Al'aideder 
boule maglque \ 

vrir de quelle r 
c'est trap facile 




s pouvez en 
s de decou- 
llere. Sinon 



A liez sa voir pour- 
quoi certains 
jeux ne vous atti- 
rent pas ? Vam- 
pire's Empire est bien rea- 
lise : il beneficie d'un bon 
graphisme, le personnage 
repond bien aux sollicita- 
tions de la manette, les 
bruilages sont corrects... 
Alors ? Eh bien, plusieurs 
choses me laissent un peu 
sur ma faim : d'abord le 
manque de scores, ce qui 
ne permet pas de voir sa 
progression; ensuite la 
monotonie des differentes 
salles et des pieges aux- 
quels on est confronte, et 
enfin, I'interet lui-meme : 
dinger un faisceau de 
lumiere, bof ! Avec les 
m&mes ingredients de 
depart, j'aurais prefere un 
bon jeu de plates-formes 
avec plein de trues a 
ramasser. Enfin, tout ga 
c'est une affaire de gouts. 





VAMPIRE'S EMPIRE Escaliers et trappes. 



Je suis comple- 
tement essouf- 
116... Excusez- 
moi, je viens de 
finir une partie de Vam- 
pire's Empire. Je vous jure 
qu'il faut avoir une sacree 
condition physique et de 
bons reflexes pour pro- 
gresser. Le jeu est ultra 



VAMPIRE'S EMPIRE Un empire sinistre. 




rapide. Dans le genre grim- 
pette et recherche, c'est un 
de mes preferes. Le scrol- 
ling multidirectionnel est 
parfait. Les graphismes 
sont mignons et les bruit a- 
ges collent parfaitement a 
I 'atmosphere. Les pro- 
grammeurs semblent 
s'etre inspire de Cauldron 
2, un hit Commodorien. Le 
petit bonhomme que Ton 
dirige est hyper maniable. 
Juste un conseil : faites- 
vous un plan. 



chargement. 

st mignon et soigne. 
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Test 



ERE env. 150F 1 joueur 
Systeme ST 



Vous allez parcourir ies 
en'railles de la iene a la 
recherche du Kama. Le Kama 
est un gros et pur joyau, il est 
le symbole de la puissance. 
Celui dont on ne doit pas pro- 
noncer le nom {encore 
p6re de Morgoth ou de Sauron) 
a vole le joyau aux hommes et 
cherche a 1'utiliser a des fins 
peu humanitaires. 
Votre quete se passe sur deux 
niveaux paralleles relies par des 
passages plus oumoins caches. 
Pour affronter I'ennemi 
supreme, vous devez d'abord 
irouver huit objets magiques 
(pierres, potion, trident, grimoi- 
res...). Certains de ces artifacts 
ont une place fixe, d'autres 
apparaissent aleatoirement au 

Vous demarrez la partie avec 
des points de vitality et de pou- 
et au coursdevospe>iples, 
; ramasserez des Elixirs 




pour' 



sforti 



r, carle 



breux ennemis qui peuplent cet 
hideux paysage (zombis, fanto- 
mes, kraken, golems...) pompent 
votre energie a chaque contact. 



WARLOCK'S QUEST De I'or et des_£bjets precie 

Vous pouvez aussi tirer et vous 
constituer une armure grace aux 
orbes oranges que vous trouve- 
rez, et augmenter votre score 
avec quelques coffres de pierres 
pr6cieuses. 

Deux niveaux de difficulte sont 
prevus, qui sont modifiabies en 
cours de partie. 



En decouvrant 
Warlock's Quest, 
j'ai tout de suite 
pense au celebre 
Ghost'n Goblins' ; bien que 
I'idee du jeu soit totale- 
ment differente. Les des- 
sins de Warlock's Quest 
sont un peu petits, mais 
cette reduction permet de 
jouer sur deux niveaux en 
meme temps. La, si I'ontire 
autant que dans Ghost'n 
Goblins, il n'est par contre 
plus question de sauter 
d'une fagon precise pour 
avancer, mais de recher- 
cher des tresors qui appa- 
raissent tantdt au sous-sol 
quand vous etes en haut, et 
tantdt le contraire. 
Warlock's Quest est unjeu 
bien symphatique, dans la 
plus pure tradition de 
I'aventure-arcade. 



J'ai trouve ce jeu 
bien agreable. La 
presentation est 
jolie, on rencon- 
tre des tas de monstres dif- 
ferents et des decors 




varies, les bruitages met- 
tent bien dans I'ambiance, 
la difficulte est progres- 
sive, et les pieges sont 
nombreux. Un seul repro- 
che : les personnages sont 
un peu petits. Bref, dans 
t'ensemble, c'est assez 
reussi. 



Amusante et animee. 
Precis, mats un peu petit. 



Un bon petit jeu bien sympaihi- 
que. 



WARLOCK'S QUEST Beaucoup de monstres. 



ABONNEZ-VOUS A 
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IMAGINE env. 
Systeme : ST 



150F 1 Joueur 



Slap fight esl I'adaptation 
d'un jeu d'arcade de Taito, 
dont on connait les hils tels 
ArkanoTd, ou encore Operation 
Wolf. Dans Slap, vous etes aux 
commandes de I'avion slapfigh- 
ter, a bord duquel vous devez 
betruire d'innombrafales creatu- 

ennemies au-dessus de la 
planete Orac. Pour vols aider 
dans votre mission, vous avez la 
possibility de recueillir un cer- 
tain nombre d'icones qui vous 

neront des pouvoir supple- 
mentaires. Certaines vous per- 
mettent d'augmenter votre puis- 
sance de feu, d'autres accele- 
lt votre vitesse, ou ameliorent 
votre resistance au feu. Une 
barre d'information situee au 
bas de I'ecran vous informe sur 
I'icone utilisee. 



Je pensais 

qu'apres le fan- 
tastique Xenon, 
personne ne 
nous reservirait plus des 
shoot'em up a scrolling 
vertical de qualite 
oyenne. Et pourtant 
Ocean a ose. Cela faisait 
longtemps qu'il etait 
mais il est arrive 
trap tard, beaucoup trap 
tard. Les graphismes sont 
moyens, les couleurs sont 
fades et sans relief. On est 
bien loin de Xenon. Le jeu 
lui-meme n'est pas com- 
pletement mauvais, mais il 
perd tout son interet a 
cause d'une faible realisa- 
tion. Une fois la deception 
passes, il revele quand 
meme quelques points 
positifs, et n'est f inalement 
pas si mauvais que cela. 



Un jeu de tir, 
encore un jeu de 
tir, oui, aui, mais 
celui-ci est ires 
plaisant a jouer. 
Si les graphismes avaient 
ete meilleurs je I'aurais 
trouve proche de la perfec- 
tion. Malheureusement, il 
taut avouer que le gra- 
phiste n'a pas (ait son tra- 
vail tres proprement, et 
qu'un logiciel avec de 
beaux dessins est toujours 
plus agreable. La musique, 
bien que repetitive, est 
entrainante et de tres 
bonne qualite. Cote pro- 
grammation, la realisation 
est excellente. le scrolling, 
et animations sont tres flui- 
des, et il est absolument 
faux de dire, comme cer- 
tains magazines, que la jeu 
est lent. Je ne saurais que 
conseiller a tous de lire la 
documentation du jeu 
avant de s'y plonger.. 





J'ai raremertt pro- 
nonce autant de 
jurons en testant 

1 un jeu. Slap Fight 

pa rait simple a premiere 
vue, mais en fait, il faut vrai- 
ment s'accrocher. Vous 
avez interet a prendre, des 
que possible, I'option qui 
augmente la vitesse de 
votre vaisseau, si vous vou- 
Eez voir un peu de paysage, 
et ensuite, il faut bouger 
constamment pour ne pas 
laisser I'ennemi vous viser. 
Le gras defaut du jeu, c'est 
qu'il est tres difficile quand 
on perd une vie de refaire 
surface, car on redemarre a 
zero au niveau des armes- 
bonus et 9a arrive de tous 
cotes... Je pense que le pra- 
grammeur aurait du quand 
meme prevoir un mode 
'novice'. Slap Fight est plu- 
tot destine au joueur con- 
firms, ou a E'habitue des sal- 



les d'arcades. 



: 



Une presentation un peu pauvi 

avu beaucoup mieux. 
Fluide, tres propre. 

nusique est chouette. 



jeu sympa, et un nom d'a 
cade c'est sympa, mais avec de 
super graphismes, c'est encore 



ELECTRONIC ARTS env. 3001 1 Joueur 
Systems : Amiga 



Al'heureoii debute 
1988 de Formul 
fameuse voiture rouge 
sur tous les circuits depuis des 
dizaines d'annees, est encore a 
'honneur sur nos micros. Fer- 
ari Formula One est un pro- 
gramme d'Electranic Arts et 
ceux qui connaissent Get 6di- 
jur ne s'en plaindrant pas, car 
est le plus souvent synonyme 
ae qualite. Bien plus qu'une 
simple course automobile, il 
s'agit avant tout d'une simula- 
comptete. Vous y decouvri- 

Grands Prix. 

II y a deux manteres d'aborder 
ce jeu. La premiere, c'est de le 
considerer comme un 'Pole 
Position' : vous vous retrouvez 
a Rio, au Grand Prix du Bresil, 
sur la ligne de depart, avec les 

vres se font a la souris, le bou- 
ton droit pouraccelerer, le gau- 
che pour freiner, les vitesses 
passent toutes seules. Si par 
contre, vous voulez progresser 
et vivre reellement la vie du 
pilote, le jeu ne manque pas 
d'id^es. 

Une saison comprend toute une 
S^rie de courses, organisees de 
la manure suivante : un premier 
contact, deux jours avant la 
course pour se familiariser avec 
le circuit, puis deux 6preuves de 
qualifications ou vous poussez 
votre v^fiicule a la limite de ses 



possibilites, un echauffement le 
matin, et enfin la course. 
Le jeu se deYoule en temps reel, 
et vous etes soumis aux regies 
des Grands Prix concernant la 
conception et les caract^risti- 
ques de votre v6hicule, auquel, 
dans la soufflerie ou sur votre 
stand, vous pouvez apporter de 
nombreuses modifications : 
-regler les ailes pour un meilleur 
aerodynamisme. 
-changer le moteur et les rap- 
ports de la bolte de viiesse. 

FERRARI FORMULA ONE 
Un changement de roue. 
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Electronic Arts 
nous a habitues 
a des jeux de 
qualite sur 

Amiga. On peut 
dire qu'ils sont restes fide- 
les a leur habitude avec 
cette simulation de course 
de F1. J'ai bien prononce le 
mot simulation. Ferrari F1 
n'est pas comme Out Run 
une course de type arcade. 
La preparation de la voiture 
comme dans une vraie 
equipe de F1 est excitante. 
On se croirait vraiment pre- 
mier pilote chez Ferrari. 
Toutes les parties reglages 
ajoutent une dimension 
supplemental au jeu. La 
course en elle-meme est 
tres realiste. La vue des 
autres voitures dans le 
retro est impressionnante. 
Les graphismes sont par- 
faitement adaptes a la 
situation et les bruitages 
sont hyperrealiste. Ce jeu 
s'inscrit dans la lignee des 
grandes simulations 
comme Flight Simulator II. 
Vous ne pouvez pas le 
manquer. 



-choisir les types de pneus et 
doserleurpression individuelle- 

-am^liorer la tenue de route en 
jouant sur la suspension, 
-doser la richesse du carburant, 
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Pole Position qui attendent 
toujours une adaptation de 
leur jeu favori sur Amiga. 
Pourtant cette simulation 
automobile merite vrai- 
ment qu'on s'y attarde, tant 
elle est bien realisee. Ici, 
vous etes au volant de 
voire bolide et la piste se 
dessine devant vous. Le 
graphisme est traite un peu 
a la maniere de Flight 
Simulator II. Le realisme 
est vraiment saisissant, car 
au mouvement horizontal 
decide par vos manoeuvres 
s'additionne un va-et-vient 
vertical qui donne I'impres- 
sion de ressentir toutes les 
Inegalites de la route. La 
conduits est ires techni- 
que, et I'on decouvre la dif- 
ficulte de devenir un excel- 
lent pilote : les differences 
de reglages prennent des 
proportions considerables 
dans le resultat, et une 
bonne mise au point 
s'avere aussi indispensa- 
ble que les reflexes et la 
dexterite du champion. 



Bien entendu, ces modifications 
auront une influence considera- 
ble sur les performances de 
voire bolide, en fonction du cir- 
cuit (longueur des lignes droi- 
tes, nombres 

ges, conditions m6teo, etc.). 
Quati 

pouvez etre 

au cotes d'un pilote pour tester 
i voiture, ou conduire en F3 
ou F2 sans passer les vitesses, 
ou enfin en F1... Alors-la, gare 
aux sur-regimes I 



Meme si la boTte n'est pas belle, 
la doc. est en francais, parfaite- 
ment traduite. 



On aurait pu amgliorer quelques 
details, mais e'est tres bon 
quand meme. 




EMETIC SKIMMER Pas beaucoup d'originalitS. 



Les savants se sont plantes. 
Le premier ordinateur a 
intelligence artiticielle qu'ils ont 
creg s'avere plus intelligent que 
prevu et menace I'humanite. 
Vous etes envoye par le Conseil 
des Anciens pour I'empecherde 

Ce jeu comporte plusieurs 



diverses contigurations 
defense. Vous devez d'abord 
faire exploser les protectio 
exterieures, puis vous vous atta- 
quez aux canons. Quand tout 
est detruit, vous passez au 
niveau suivant. Vous pouvez 
jouer a deux, run dirige le v; ' 
seau, tandis que I'autre s' 
cupe de faire feu. 




Ce programme 
■% i a n'a vraiment pas 
f grand chose 



son actif: 



tion est assez monotone, 
tout comme le graphisme ; 
le scrolling est saccade, et 
de nombreux bugs de pro- 
grammation viennent ren- 
dre ie tableau encore plus 
sinistra. Parexemple, sou- 
vent quand on tire, le pro- 
jectile traverse sa cible 
sans lui faire le moindre 
degat ; quant a la direction 
du tir, elle varie avec le 
scrolling d'ecran au lieu 
d'en etre independante. 
Bref, un jeu bade, sans 
interet. 



Mediocre et uniforme. 
Saccades du scrolling, et bugs. 
Pas de recherche. 
GSche par la realisation. 



Deux disquettes, ca ne permet 
meme pas de faire un prixsacri- 



Te st 
PORTS OF CALL 



AEGIS env. 3O0F 1 ou 2 joueurs 
Syst6me: Amiga 



La socieie Aegis, a qui I'on doit 
les plus connus des logiciels de 
graphisme et de musique, nous 
propose un nouveau jeu. Apres 
Arazok's Tomb qui etait un jeu 
d'aventure, voici Ports Of Call, 
une simulation Iras originate. 
En effet, vous devez dans ce jeu, 
apres avoir achate un bateau 
avec le peu d'argent dont vous 
disposez, vous enrichir en faisant 
e a travers le monde. 





Nous avons 
vralment eu de 
nombreuses 
simulations a 
tester, mals je dois 
avouar qua c'ast sans 
aucun douta celle-ci qui 
est la plus originate. En 
effet, la sujat est deja 
partlculler, puisque pour 
une fols, vous n'aurez 
pas d'avlons a condulre, 
mala un bateau. 
Remarquez igalement 
qu'll try auta pas de 
combat, ce qui est rare 
dans une simulation. 
Ports of Call, c'ast aussl 
une realisation de tres 
belle quallti, avec des 
graphismes supjerbes et 
des sons tres ifealistes. 
Enfln, Ports Of C_al! est 
fncontestablement run 
des jeux les plus 
IntiressantS en matiere 
d a simulation 
iconomiqua...ca qui n'est 
pas mat tout de m&me! 



Pour cela, il vous faudra, une tois 
voire bateau choisi, determiner 
votre destination, ainsi que les 
marchandises que vous desirerez 
transporter. Lejeu se situe done 
aussi en tant que simulation 
teonomique, puisqu'il taut savoir 
bien gerer les stocks et etre au 
courant des marches pour que 
votre affaire marche bien. La 
traverses en eile-meme n'est pas 
tres complexe, les phases les 
plus difficiles etant la sortie 
et I'entree dans les ports, phase 
qui vous demandera de bien 
savoir dinger votre bateau, qui 
est le plus souvent assez peu 
maniable! 

Enfin, it vous faudra faire face aux 
elements naturals tels que les 
tern petes, qui risquent de vous 
poser bien des problemes. Apres 
quelques bonnes affaires, vous 
pourrez peut-etre vous acheter 
un plus gras bateau, etc... 
Le maniement est tres simple, a 
la souris, et le ieu est 
graphiquemant tres recherche! 



^i^^gMsmgmsnfnrayffnraTfaHar 




Et votel le demlet 
programme de 
chez Aegis, et 
II s'aglt une 
nouvelia fols d'un jeu. 
Ports of Call est una 
simulation originate, 
puisque vous yprenez le 
contrdle d'un bateau et 
qua votre but n'est pas 
de tuer des annemls, 
mais de vous enrichir. On 



par las sons qui exploitent 
totalement les possibility 
de {'Amiga. Et quand, 
ensulte, on commence a 
jouer, on comprand vlte 
que I'on est en face de 
I'une des mellleures 
simulations du moment, 
une simulation qui salt 
allies- economle et action. 
Un tres ban programme. 



■S.L 



Apres avoir 
teste le tres 
dicevant 
Destroyer, 
quelle ne fut pas ma 
surprise avec Ports Of 
Call. En effet, au deli de 
I'originalite du programme, 
c'ast surtout sa superbe 
realisation quia" tonne. 
La presentation a elle 
seute est parml les plus 
belles et montre comblen 
les programmeurs de 
chez Aegis savent tlrer le 
maximum da t'Amlga, 
surtout que les sons qui 
accompagnent le loglclel 
sont d un realisms 
epoustouflant. Enfln, le 
jeu est passlonnant, que 
ce solant las phases de 
simulation (sortir d'un 
port est aussi compllque 

?ue n'lmporte quel autre 
e u d area de) ou 
economique . Une 
realisation parfalta sur 
toute la llgne. 



PRESENTATION 83% 

Excellent^ et superbe. 

GRAPHISME 88% 

Tres bon. Exploite a fond les 
possibiiites de ('Amiga. 



SON 92% 

Realiste et tres bien fait, comme 
souvent sur Amiga. 

INTERET 85% 

Passionnant, pour tout ceux qui 
aiment ies simulations et 
I'economie. 

NOTE GLOBALE 86% 

Un produit de grand qualite, 
comme on aimerait en voir plus 
souvent! 



Sur le serveur SM1*ST. il y a un concours 
fantastlque grace auquel vous pourrez gagner 50 

OUTRUN pour Atari ST, offerts par Us Gold! 
En plus, e'est pleln de personnes sympas qui ont 
des ST et des Amiga, et qui vous attendent. Et 
e'est pas flni! Hya aussi une messagerie ou vous 
pourrez poser vos questions a diverses personnes 
de la redaction: Bal Generation 4 pour les jeux. 

bal Amigraph pour tout ce qui concerne le 
graphisme sur Amiga et Avenfou pour ceux qui 
sont coinces dans les jeux d'aventure. 
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Test 



M1CROPROSE env. 250F 1 Joueur 
Systeme : ST 



On attendait depuis long- 
temps une simulation d'he- 
Mcoptere, et Gunship plus par- 
ticulierement. Pourquoi ? Parce 
que ce jeu vous met aux com- 
mandesde run des plus beaux 
el plus puissants appareils du 
moment : I 'Apache AH-64. 



La s 



nulal 



mier temps vous pourre; 
habituer a la conduite d' 
engin (difficile quand on 
bit ude d'un avion, car par 
pie si on pousse le manche 
balai on ne descend | 
des voyages d'entralnement au- 
dessus des Etats-Unis Ensuite, 
vous pourrez effectuer des mis- 
sions plus ou moins complexes, 
avec des conditions meteo 
variees aussi bien en Amerique 
Centrale qu'en Europe de 
I'Ouest ou encore en Asie. 
_e p roc ra Time est realiste,. 
des graphismes tridimenti 
nels aux formes pleines, t 
sons varies ainsi que des > 
rr.is et ces situations diversifies. 

Un systeme de grade est donne 

■ iaque mission, avec pos- 

sibllke de sauvegarde. A noter 
la qualite de presentation de la 
boite avec surtout un cache 
pour le clavier qui permet d'avoir 
les touches beaucoup plus visi- 
bles ! 




avec une animation realiste 
(quand il y a un coup de 
vent on a uraiment i'impres- 
sion d'etre balance de gau- 
che a droite). L'idee des 
recompenses et des avan- 
cements pour les missions 
reussies rend le jeu beau- 
coup plus prenant. C'est 
assurement I'une des meil- 
leures simulations existen- 
ces, en tout cas pour ce qui 
est de la realisation et de 
I'originalite. Si vous etes 



las des simulations de 
sous-marins ou de vol, 
n'hesitez pas... sautez sur 
Gunship, vous verrez que 
cela change beaucoup du 
reste. Un tres bon soft avec 
une presentation excel - 
lente pour un prix raisonna- 
ble. 



GUNSHIP 




















HraSHrT--- 


! 
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D.L 
Microprose vous propose 
ici la superbe simulation 
d'un helicoptere ultra- 
perfectionne (regardez 
supercopter, c'est le 
meme !). En plus d'une 
excellente documentation, 
vous trouverez dans la 
boite un cache, a mettre 
sur votre clavier, expli 
quant les differentes fonc 
lions des touches, innova 
tion tres pratique et qu' 
faut souligner. Les graphis- 
mes et ranimation sonl 
tres bien realises. Les sons 
rendent la simulation 
encore plus realiste, si cela 
etait necessaire, car le 
maniement de cet appareil 
vous procurers des sensa- 
tions fortes. 

Alors mettez en route le 
rotor ; vous etes le ioup du 
ciei ! Partez combattre Ten- 
nemi oil qu'il se trouve. 





La demiere production de 
Microprose vient d'atierrir 
sur rios bureaux. II s'agit de 
Gunship, qui est en 
matiere de simulations 
d'helicopteres ce qu'est FS 
II pour les simulations 
d'avions. Le graphisme est 
en 3D, tres colore et en for- 
mes pleines. L'environne- 
ment sonore est tres bon, 
ce qui rend le jeu encore 
plus prenant, surtout que 
le nombre d'options est 
im press ionnant. En effet 
vous pouvez choisir : votre 
terrain de combat (Ameri- 
que centrals, Europe, Asie) 
apres avoir passe un test 
de reconnaissance visuelie 
(en cas d'echec vous etes 
bon pour I'entrainement 
aux U. S.) ; mais aussi votre 
personnalite de pilote (pru- 
dent, heroYque, ou kami- 
kaze) ; votre mode de com- 
bat (je vous conseille le 
mode arcade) et le nombre 
de vos adversaires. Pour 
conclure, en un mot 
comme en cent, je vous le 
dis : « GREAT- . 



Superbe, soignee et en francais. 

Assez beaux et Ires colores. 

Bapide et iluide. 

Pas trop mal pour le ST. 

Tres bon, car bien realise et ori- 
ginal. 

Line excellente simulation. 



« Gen 4 » 



ff 



MASTERTRONIC env. 150f 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 




Pool est une simulation de 
billard americain. Le but du 
jeu est simple : 15 boules 
sur la table dont une noire. Vous 
devez rentrer 7 boules dans 
n'importe quel ordre puis vous 
devez rentrer la boule noire. 
Vous determines la boule que 
vous voulez taper. Ensuite on 
voit une belle image qui montre 
votre bras et la queue. A ce 
moment la vous determinez la 
force, et la direction du coup. 
Soitvotis tapezlaballe plutot a 
gauche, soit plutSt a droite, soi 
vers le bas, soit vers le haut. 
D'excellents bruitages a( 
pagnent chacun de vos c 
Si vous faites rentrer la boule 
noire sans avoir rentre les 7 
autres avant, alors vous avez 
perdu la partie. Si en revanche 

apres, alors vous avez gagne. Un 
super ecran apparalt alors et 
devinez ce qu'il y a £crit des- 
sus ? Eh bien c'est facile pour- 
tant, il y a ecrrt 'congratulation'. 
Pool est un billard tres simple 
d'acces et facile a jouer. 



Les bil lards ne 
manquent pas 
sur ST. Pourtant 
ce Pool de Mas- 
tertronic s' el eve largement 
au-dessus des autres. Ce 
billard americain est tres 
facile a manier et le joueur 
penetre directement dans 
I'ambiance des salles de 
bilfards. Les simulations 
dans lesquelles vous pas- 
sez des heures a changer 
des tas de parametres ne 
me passionnent guere. La, 
au contraire c'est parfaite- 
ment realise. L'image de la 
queue que Ton dirige est 
tres realists. En plus vous 
pouvez controler la force et 
la direction de votre coup. 
L'animation des boules qui 
roulent sur le tapis est 
excellente. C'est le meil- 
leur billard sur ST et 
Amiga. Vu son prix vous ne 
devez pas le manquer. 



Ce logiciel est, a 
mon gout, le 
meilleur billard 
qui n'ail jamais 
ete realise sur 
ST et Amiga. Son 
ambiance est proche des 
billards d'arcade les plus 
connus. Je liens d'ailleurs 
a rappeler que Pool est 
i'exacte replique du jeu 
d'arcade du meme nam, 
realise par Arcadia. Tous 
ies etfets necessaires sont 
accessibles a partir de la 
souris, chaque victoire se 
ponclue par une belle 
image representant un 
joueur dont les traits sont 
plus que ressemblant avec 
ceux de I'illustre Michael 
Jackson. Le niveau des 
adversaires est assez 
eleve ; et, si il devient trop 
facile, vous avez toujours la 
possibilile de jouer centre 
un ami. Bon, en definitive 
tout est tres bien realise, 
done ne vous en privez 
pas ; que vous aimiez, ou 
non le billard, vous n'aurez 
pas perdu votre Pascal. 



Pas de notice franc; 



L'animation des boules 



s bruitages, mais il y en a 



Vous pouvez y jouer indefin 



C'est I'un des meilleurs billards. 



DANS ST MAGAZINE NUMERO 20, DISPONTBLE EN 
KIOSQUE, IL Y A LES PLANS DE TOUS LES NIVEAUX 
DE DONGEON MASTER... OUI, «TAI BIEN DIT: TOUS 
LES NP7EAUX, MAIS AUSSI... LES SORTS UTILES, LES 
MESSAGES IMPORTANTS, ET, SUR LES PLANS, DES 
FLECHES QUI VOUS INDIQUENT PAR OU PASSER. 

I 
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LORICIELS env. 200F 1 Joueur 
Sy steme: ST 




.oriciels nous 
'pressnle Space 
Racer, un tres 

beau jeu qui est 

largement inspire de son 
predecesseur du me me 
genre, Mach 3. Les graphis- 
mes sont superbes, notam- 
ment les fonds qui scrol- 
led horizontalement et 
nous font decouvrir pour 
chacun des trois niveaux 
des paysages et urte 
ambiance differents. L'im- 
pression de rapid He est 
parfaitement rendue, les 
bruitages sont realistes. 
Quant a I'idee, etle est ori- 
ginate : un melange de jeu 
de tir et de course. Le 
choix est souvent difficile 
entre un depassement 
hasardeux, ou Ton risque 
de se payer un pylone, et 
une salve de pruneaux sur 
le trainard, ce qui vous fait 
perdre de I'energie. 
Le seul reproche a faire a 
Space Racer, c'est de ne 
pas avoir pense a la 
garde des scores, ce qui 
est important pour ce type 



Apres Mach3, Loriciels nous 
offre ici son deuxieme jeu 
en trois dimensions. Vous che- 
vauchez un scooter de I'espace 
qui rappelle un peu, celui de 
Skywalker dans « le retour du 
Jedy ». Survotre monture, vous 
etes engage dans une course 



^f^Mk 



SPACE RACER La presentatk 




SPACE RACER La course. 



de jeu dont I'interet princi- 
pal est justement d'amelio- 
rer ses scores precedents. 




sur un parcours borde de pilo- 
nes. Au sol, un rail electro- 
magnetique permet d'economi- 
ser votre carburant. Dans ce 
challenge tous les coups sont 
permis, vous pouvez bousculer 

terrasserd'un coup de laser ful- 
gurant. La page d'options vous 
propose de choisir entre trois 
parcours sur des planetes aux 
decors differents. Un radar tres 
original, se trouve sur le haut de 
I'ecran. II vous indique la posi- 
tion de votre manette, et la pre- 
sence d'obstacles. 



L'ambiance 
4 degagee par 
- Space Racer est 
. similaire a celle 
de Mach 3. A la premiere 
impression, cette nouvelle 
production de Loriciels est 
excellente. La presentation 
est de qualite, la musique 
du debut est bien rythmee, 
les graphismes sont tres 
fins et tres colores. Lori- 
ciels a sorti le grand jeu ce 
coup-ci. L'effet 3 dimen- 
sions est tres bien rendu. 
Le scooter re pond parfaite- 
ment aux soil ici tations de 
la manette. Tous les ingre- 
dients sont done reunis 
pour faire de ce Space 
Racer un grand classique. 
Malheureusement, on 
s'apercoit que I'interet du 
jeu decroit assez rapide- 
ment. Les niveaux ne sont 
pas assez nombreux et pas 
assez varies. C'est pour 
cette raison que vous ne 
voyez pas ma face beate de 
satisfaction. 
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Space Racer est 
une superbe rea- 
lisation, qui 
prouve a tous 
que Loriciels a 
acquis une maitrise nan 
negligeable du developpe- 
ment sur ST. Les graphis- 
mes sont de tres grande 
qualite, les animations tres 
fiuides, et le scooter 
repond parfaitement aux 
sollicitations du joystick. 
Les impressions de 
Vitesse, de montee, de des- 
cente ou de virage sont 
parfaitement rendues. Les 
effets sonores etant, eux 
aussi, bien adaptes, on se 
prend tres vite au jeu, et 
I'on s'amuse beaucoup. 
Mon seul reproche tient au 
scenario. II est un peu repe- 
titif, et n'offre pas la possi- 
bilite de jouer a deux. Ceci 
me fait douter de la duree 
de vie du produit. J'aurais 
aime plus de varietS dans 
les circuits, et dans les 
obstacles. Quoiqu'il en soit 
Space Racer me semble 
promis a un bel avenlr, a 
travers le monde enlier; a 
moins que I'associe 
anglais de Loriciels, Elite, 
ne vienne tout casser avec 
son loglciel du meme style, 
j'ainomme Space Harrier.. 



tages sont tres bien chois 



On aurait souhaite un jeu peut- 
etre plus varie, oil il se passe 
plus de choses. 



Monsieur Loriciels la prochaine 
fois tu y mels un peu plus de 
piment dans ton jeu, et moi je te 
mets99%, 0. K. ? 



Syst&me : Amiga 



Bienvenue aux ne>os et aux 
tireurs d'elite ! La planete 
n'attend que vous pour mettre 
fin a cette guerre intersid^rale. 
A bord du Star Killer, vous devez 
detruire la gigantesque base 
ennemie. Pour cel.a, il faudra 
vous frayer un passage jusqu'a 
son poste de contrfile, et done 
traverser les lignes de defense 
adverses, en affrontant les vais- 
seaux de guerre et les postes de 
combat. De temps en temps, 
des blocs d'energie vous per- 
mettront d'accroTtre votre effica- 
pendant un moment (Tir 



rapid 






bilite, etc.). L'ecran defile verti- 
calement. Cinq niveaux de diffi- 
cult vous sortt proposes. A 
vous de deYnontrer votre valeur I 




SIDEWINDER 

De belles explosions. 




sur cette voie. Side Winder 
est fait pour tous les fans 
du tir a outrance, meme 
pour les moins denes qui 
jusqu'alors trouvaient diffi- 
cilement chaussure a leur 
pied et depassaient rare- 
ment les premiers 
tableaux. La, pas de pro- 
blems, la difficulty est pro- 
gressive, avec piusieurs 
niveaux. C'est un vrai plai- 
sir I Les bruitages et explo- 
sions donnent une impres- 
sion d'apocalypse ! 
Oserais-je dire qu'il s'agit 
du meilleur du genre sur 
Amiga? En tout cas, il 
arrive au moins premier ex 
aequo. 



SIDE WINDER Le 2 e niveau. 



Eh bien, moi qui 
ne suis pas une 
fana des jeux de 
tirs, la au 
moins je me suis eclatee ! 
Ca c'est du bon 'shoot'm 
up' ; de belles explosions, 
un bruitage d'enfer, un 
relief qui donne envie d'at- 
trapper I'image, un scrol- 
ling sans bavure, une 
maniabilite exemplaire. II 
n'y a qu'une seule ombre 
au tableau : c'est le man- 
que de high scores, sinon 
Side Winder etaii parfait. 



Avec une belle page d'intro. 
Tres bien ; tableaux varies. 



!nt£ressant, car tres jouable. 



49 



Test 

BOBO INFOGRAMES env.200F 1 a 10 Joueurs 
Systeme : ST 



~~ c m"~M\~ 



; Bobo, I 



Into- 



iiigure 



velle collection nominee : « Col- 
lection Spirou ». Bobo est le 
heros de bande dessinee bien 
connu de ses parents et amis, 

mais aussi de la population d'ln- 
zepoket, un bagne situe non loin 
de Tabragueth. Bobo est un pri- 
sonnier bien singulier. Bien sur, 
comme tous les prisonniers, il 
ne pense qu'a s'evader, mais il 
le fait avec beaucoup de bonne 
humeur et de sourire. Vous allez 
suivre Bobo dans six epreuves 
ditio;erites. Au premier tableau, 
vous etes de corvee de cantine ; 
il vous faut seivir, et resservirsix 
detenus affames avant que la 
colore ne les emporte, et qu'ils 
ne vous mettent la tete dans la 
casserole. Dans la deuxieme 
epreuve, vous etes de corvee de 
patates. II vous faut les eplucher 
au fur et a mesure que le tas 
grossit, si vous ne voulez pas 
etreenseveli. Nous arrivonsa la 
troisieme tache, ou maintenant 
vous etes de corvee de lavage. 
Enferme entre six portes, il vous 
faut nettoyer le parquet, et 
empecher les prisonniers, les 
gardiens, les chats, et les 
chiens de tout salir, avant ('ins- 
pection. La quatrieme epreuve 
est particuliere. En effet, les gar- 

bagnards ont decide de s'eva- 
der. Leur methode est simple, 
sauter de leur cellule sur un 
tremplin, et rebondir pour pas- 
ser le mur d'enceinte. Vous 
devez done placer [e tremplin 
afin d'aider vos compagnons a 
quitter la prison. 



Apres Iznogoud, 

) h\i infogrames sem- 

ble vouloir per- 

sister sur le che- 

min des adaptations de B. 

D sur micro. Graphique- 




BOBO Soyez pret, il va sauter ! 




ment Bobo se rapproche 
de la bande dessinee. Les 
epreuves sont assez 
variees et se revelent par- 
fois epuisantes comme 
I'epluchage de pommes de 
terre. Si vous avez (e sens 
de I'humour alors Bobo 
vous plaira. Malgre une rea- 



I ms* 



.uiuiifin^mimu; 






lisation qui n'est pas par- 
faite, te jeu est sympathi- 
que mais il manque de sain 
pour entrer dans la serie 
des grands jeux. Je le 
classe dans la categorie 
des jeux convenables sans 
plus. 



BOBO Mettez vos patins s. v. p. 



Dans le chapitre suivant, Bobo 
a r^ussi a sortir de la prison. 
Malheureusement, il n'a pas 
choisi la solution la plus simple. 
II court sur des lignes a haute 
tension, et il faut I 'aider a eviter 
lesetincelles morlelles en sau- 
tant d'un fil a I'autre. Dans la 
derni£re epreuve, la morale est 
sauve, Bobo est retourne dans 
sa cellule avec cinq de ses com- 
peres, mais ceux-ci ont une 
facheuse tendance a ronfler, ce 
qui apres sa journee bien rem- 
plie, est tres fatiguant pour 
notre heros. Vous dirigez done 
Bobo de lit en lit, pour I'aider a 
bercer ses compagnons a fin 
qu'il puissea son tourtrouver le 
sommeil... 



Lorsque j'al 
appris qu'tnfo- 
grames sorts it 
une nouvelle col- 
lection, nommee 
Spirou, je me suis dit. 
encore une operation de 
marketing a la Bob 
morane... Cela ne me disait 
rien debon. Eh bien, autant 
pourmoi, le tir a ete parfai- 
tement rectifie, les criti- 
ques ont ports leurs fruits, 
et les progres sont loua- 
bles. Cela fait bien long- 
temps que la societe lyon- 
naise ne nous avail pas 
oftert un si beau logiciel. II 
est vraiment dynamique, et 
plein d'humour ce Bobo, 
les six jeux sont parfaite- 
ment reussis tant au point 
de vue graphisme que pro- 
grammation. Sept must- 
ques differentes viennent 
ponctuer ce tableau elo- 
gieux. On n'a pas le temps 
de s'ennuyer, et puis tous 
les muscles du corps sont 
au travail. II faut €tre rapide 
et precis dans chacun des 
tableaux. Une « inter- 
mission •> et une jolie pre- 
sentation apportent une 
plus grande dimension au 
logiciel. Un petit reproche 
tout de meme, le sujet est 
peut-etre un peu jeune. A 
partir d'un certain Sge, on 
doit avoir du mat a se moti- 
ver pour ce style de jeu. 
Dans tous les autres cas, si 
vous avez resprit jeune, et 
aucun complexe, n'hesitez 
pas a investir vos deux bil- 
lets de cent. 
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-LC'est avec un 
a peu d'apprehen- 
sion que j'ai 
J decouvert Bobo, 
car je dois dire que les der- 
nieres prestations d'lnfo- 
grames ne m'avaient guere 
enthousiasme. Autant vous 
dire que cet editeur est 
remonte dans mon estime. 
Bobo est un bon jeu, soi- 
gneusement realise. La 
presentation est originale, 
I'idee I'est egalement. Les 
differents tableaux sont 
accompagnes de musi- 
ques agreables et qui con- 
viennent tres bien aux pos- 
sibilites musicales du ST. 
Les sprites sont gros et 
droles. La succession 
rapide des epreuves fait 
qu'on ne se lasse pas ; un 
reproche cependant, pour 
certaines epreuves, on pla- 
fone vite, les scores sont 
difficiles a ameliorer. Ca 
aussi, c'est une bonne idee 
que de sauvegarder les 
scores ! 



MASTERTRONIC env. 
Systeme : Amiga 



Vous etes projete dans le 
futur, en i'an 3600 ; le foot- 
ball n'existe plus, le hockey non 
plus. Ces deux sports ont ete 
remplaces par le Blastaball, un 
sport tres violent et tres specta- 
culaire. Ce jeu futuriste se 
deroule sur un large terrain. 
Vous controtez une sorte de 
vaisseau spatial qui tire sur un 
gros palet, et vous devez ame- 
ner ce palet en tirant dessus 
jusqu'a une ligne rouge. Si vous 
y parvenez, vous marquez beau- 
coup de points. [I y a une iner- 
tie dans le controle de votre 
vaisseau. Ce controle est d'ail- 
leurstressimilaireacelui prati- 
que dans Asteroids. 
Vous pouvez jouer a deux et la, 
je vous assure que la partie 
devient super interessante. Si 
vous etes un grand solitaire 
alors vous pouvez jouer contre 
I'ordinateur. II vous est alors 
possible d'affronter dix sortes 
de vaisseaux. Leur torce est dif- 
f^rente. Le plus phenomenal 
d'entre eux, c'est le Carnivore. 
II est rapide, veloce et redouta- 
ble en contre-attaque. Les diri- 
geants de rOlympique de Mar- 
seille ont d'ailleurs 
I'intention de le recruter dans 
leur equipe. J'entends deja les 
oris de la foule. 



150f 1 ou 2 joueurs 



Mastertronic 
n'en finit plus de 
nous etonner; 
les logiciels arri- 
vent de plus en 
plus vite, a des prix plus 
que raisonnables. Blasta- 
Ball est tout aussi reussi 
que les precedents. Les 
graphismes sont simples, 
mais bien realises, /'anima- 
tion des vaisseaux est sou- 
pie, et le scrolling fluide. Le 
scenario de ce jeu sportif 
de I'espace est original. Le 
grand nombre de vaisseaux 
aux caracteristiques diffe- 
rentes, ajoute a la longevite 
du iogiciel. La manipula- 
tion du joystick n'est pas 
facile. Heureusement, on 
apprend vite, mais il est 
tout de meme difficile de 
battre I'ordinateur. 




Six petits jeux en l 



Infogrames est sur la bonne 



Le concept du 
jeu est tres origi- 
nal et tout a fait 
futuriste. Blasta- 
ball est un melange de 
football-hockey et de jeu 
spatial. Ce mixage est 
detonant. Les vaisseaux 
que vous dirigez sont assez 
beaux. Le terrain sur lequel 
se deroule la partie n'est 
pas terrible. Mais quelle 
importance car le jeu est 
tres prenant La partie a 
deux est particulierement 
eprouvante pour les nerfs. 
Le scrolling multidirection- 
nel est tres reussi. Le 
maniement des vaisseaux 
est excellent. Le tout nous 
donne finalement une 
action rapide qui devient 
passionnante lorqu'on joue 
a deux. Blastaball nous 
prouve qu'il ne faut pas 
obligatoirement des 
supers graphismes et des 
supers sons pour faire un 
bon jeu. 



edifficultes son 



VOUS AVEZ DES IDEES DE NOUVEIXES 

RUBRIQUES! VOUS N'EN AIMEZ PAS 

CERTAINES, VOUS EN PREFEREZ D'AUTRES. 

DONNEZ-NOUS VOTRE AVIS SUR LE SERVEUR 

SM1*ST, EN BAL GENERATION 4. 

NOUS EN TLENDRONS COMPTE DANS NOS 

PROCHAINS NUMEROS. MERCI. 




.plet 






a terra surpeu- 



!. Les humains souffrenl 
du stress de I'entassemerit, et 
s'entretuent pour survivre. Afin 
de resoudre ce probleme vital, 
on commence a construire une 
immense base spatiale nominee 
Northstar. Des milliers d'hom- 
s pourront y vivre, et y pro- 
re rapidement des aliments 
; nutritifs. Mais un jour, les 
sons radio sont coupees. 
s aucune nouvelle n'arrive 
s la terre. Vous devez abso- 
lument resoudre 1'enigme de 
Northstar. Arrive sur les lieux, 
vous decouvrez qu'elle est main- 
tenant occupee par des etres 
etranges. Aucun humain a I'ho- 
■ " ?Sont-ilsvrai- 
ment tous morts ? Arme de vos 
mplantations robotiques, vous 
devez detruire les envahisseurs, 
et reactiver le systeme de sur- 
. Vous dirigez done sur un 
scrolling horizontal, un person- 
nage mi-robot, mi-homme, arm£ 
" n bras telescopique en debut 
de jeu, mais il est possible d'uti- 
cinq autres armes lorsque 
les decouvrirez. Cela 
suffira-t-il pour vous aider a vain- 



Notre metier est 
parfois exte- 
nuant 1 Apres 
deux heures pas- 
sees avec North Star, je suis 
alle prendre une aspirine, 
avant de vous donner mon 
commentaire. North Star, 
e'est d'abord un mjni ecran, 
oil, en dehors des ennemis, 
pullulent une multitude de 
details. Ce petit ecran, per- 
met une bonne realisation 
technique, mais bonjour la 
fatigue visuelle ! Un vrai feu 
d'artifice ! Les couleurs ires 
vives et les ennemis ont ten- 
dance a se confondre, et ca 
oblige a une concentration 
extreme. A part ca, et peut- 
etre meme a cause de ca, le 
jeu est difficile des le pre- 
mier niveau. II faut un 
ref lexe du tonnerre et beau- 
coup de chance pour en 
venir a bout. C'est dom- 
mage, la difficulty aurait du 
etre plus progressive. 



NORTH STAR Peut-etre trop col 





NORTH STAR Beaucoup de 1 



Gremlin est une 
societe filliale du 
geant US GOLD, 
lis possedent 
d'excellents developpeurs 
sur ST. Northstar ne vient 
pas entacher cette bonne 
reputation. C'est un jeu 
d' action pure et rapide, tres 
joli graph iquement. Son 
principe se rapproche un 
peu de Green Beret mais il 
se passe dans I'espace. Le 
scrolling s'effectue sur un 




j faisait long- 

ips que 

:\ [Gremlin, d'habi- 

-^ijj \tude si productif, 

\ne nous avail 

is offert un iogiciel. En 
fait le dernier n'etait autre 
que 3D Galax, a I'automne 
dernier. Ce n'etait pas une 
grands reussite... Le tirest 
maintenant recti fie. 
Northstar est un excellent 
jeu de ballade, plein d'ac- 
tion, et de couleur. La 
manipulation est simple, le 
personnage repond bien 
aux solicitations du joys- 
tick, ce qui rend le jeu 
agreable. Le scrolling est 
fluids, ce qui me~me dans 
un ecran reduit demontre 
une bonne maltrise du ST. 
Pour toutes ces raisons, il 
est evident queje trouve ce 
Iogiciel excellent. 



petite partie d'ecran ; il est 
tres bon. Le joueur a envie 
de progresser dans les 
tableaux car les fonds sont 
varies. La musique est 
decevante. J'aime beau- 
coup le petit bonhomme 
que Ton controie ; il est 
bien dessine et tres souple 
a diriger. Le seul reproche 
que Ton peut formuler: 
c'est la petite taille de 
I'ecran de jeu. 



Des dessins bien travailles c 
beaucoup de couleurs, peut etre 
meme trop. 



Une ballade sympa. 

La ballade est sympa, et le logi- 
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SIERRA ON LINE env. 250F 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Thexder le robot a ete kid- 
napp£ par une planete voi- 
sine. Thexder est tres special : 
il peut se transformer a volonte 
en android a lorme humaine ou 
en petit engin a propulsion. 
L'endroit ou il est enferme est 
un labyrinthe a If 




THEXDER Assailli de toutes parts. 



PROGRAMMEURS, 

GRAPHISTES, 

BIDOUILLEURS, 

MUSICIENS, NE 

RATEZ PAS ST MAG 

NUMERO 21, LE 15 

JUIN 1988: 

DOSSIER 

SPECIAL 

ARCHIMEDEI 



Sierra On Lir 
est plutot con- 
nue pour ses 
jeux d'aventure. 
Thexder, lui, est 
un jeu d'action qui sort de 
I'ordinaire, avec son per- 
sonnage a la Superman, 
qui tantot vole, tantot 
court. L'animation est tres 
bien rendue, et le scrolling 
d'ecran sans probleme. Le 
fond sonore, une sonate de 
Beethoven, est surprenant 
pour un jeu de tir, mais en 
definitive assez agreabie et 
donne une ambiance spe- 
dale aujeu. Thexder n'est 
pas tres facile et demande 
de reflechir et de ne pas 
foncer tete baissee. Au 
bout de quelques niveaux, 
il est tres conseille de faire 
un plan, a moins d'avoir 
une excellent e memoire, 
car les lieux se ressem- 
blent beaucoup ; c'est 
d'ailleurs le seul reproche 
que je ferais a ce jeu : son 
uniformite, 3 couleurs (ou 
presque) bleu, blanc, rouge 
(pourtant ce n'est pas un 
jeu francais), les decors 
sont un peu monotones. 



r-i rt 



Voila un logiciel 
bien sympathi- 
que a jouer, 
meme si il est 
difficile, au debut. On se 
prend vite a la tievre dujeu, 
pour trouver la faille dans 
les troupes ennemies. On 
poufiait, comme dans 
Impossible mission II, se 
plaindre des graphismes, 
et de la musique, un peu 
simpliste pour une 
machine comme I'Amiga, 
mais miraculeusement, on 
oublie tres vite ces 
defauts. Comme vous 
I'avez compris, voila un 
logiciel avec lequeljejoue 
beaucoup, et queje ne sau- 
rais que vous conseiller. 



groupes et ont vite fait d'encer- 
cler notre robot s'il ne recule 
pas a temps. D'autre part, Thex- 
der a une reserve d'ener;; i8 lirni- 
tee, qui baisse des qu'un alien 
le touche, ou quand il tire a tort 
et a travers. Mais par contre, 
quand il vise juste, son energie 
remonte, et certains aliens lu' 
fourr 
tonus 



sent egalerv: 
encore faut-il 



difficulty bie 
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ACTIVISION env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Ce jeu est tire du film bien 
connu de la « 20TH. Cen- 
tury tox ». Vous y jouez le rale 
du plus grand predateur du 
monde, le commandant Alan 
Sheafer. Voire mission est de 
sauver trois civils, en mission 
i'aii dans lajunglesauvage. 
Un helicoptere vous depose 
avec six compagnons. Vous pre- 
nez I'arriere-garde, mais tres vite 
vous les decouvrez, gisant dans 
un bain de sang. Seul, sans 
autre aide que les amies de vos 
compagnc 



Bien fait ce Pre- 
dator... le look du 
personnage 
(demarche 
lourde et epaules carrees) 
est bien etudie, la jungli 



est dangeureuse a souhait, 



Lorsque j'ai 
appris que Acti- 
vision aval! 
achete les droits 
du film Predator, 
j'ai tout de suite ete tres 
impatient d'en voir le resul- 
tat. Je dois avouer que j'ai 
quand meine ete assez 
degu. Le scenario de 
Systeme 3 est assez 
reussi, la programmation 
est convenabie, mais on a 
I'impression que les gra- 
phismes ont ete realises en 
quatrieme vitesse (et 
encore c'etait peutelre en 
cinquieme). Quoiqu'il en 
soit le jeu n'est pas tres 
attrayant. L'action semble 
lente, et la manipulation 
difficile. On a du mat a 
visualiser la direction des 
tirs, et /'emplacement des 
obstacles. Ceci est reelle- 
mentnavrant, carl'editeur 
numero un au monde 
passe, et nous fait aussi 
passer, a cdte~ d'un grand 




J'ai toujours ete 
tres sceptique 
vis a vis des 
adaptations de 
films sur micro ordina- 
teurs. Ces jeux sont sou- 
vent decevants et ne s'ap- 
puient general erne nt que 
sur la re no mm ee du film. 
Predator est cependant 
une exception a cette 
regie. Les programmers 
ont attache un soin part Sou- 
lier au scenario. II respects 
le film tout en etant tres 
interessant. Le scrolling 
horizontal est de bonne 
qualite. Predator est rapide 
et conviendra aux farta's 
des jeux de guerres. Les 
graphismes par centre 
sont moyens. C'est tout a 
fait regrettable, car avec 
des graphismes plus soi- 
gnes et plus colores, Pre- 
dator aurait pu etre un des 
hits de I'annee. 



des renfoncements caches 
par les lianes, des hommes 
pendus aux arbres... L'am- 
biance est bien rendue, 
bien que le graphisme ne 
soit pas d'une finesse 
exemplaire, et les couleurs 
un peu fades. L'action 
quanta elle, est attrayante, 
mais un peu repetitive. 
J'aurais aime qu'il y ait 
plus de choses a decouvrir 
au cours du jeu. 



ques grenades, vous devrez 
cornbattre d'innombrables sol- 
dats ennemis, mais aussi des 
animaux sauvages. Le jeu se 
passe sur un scrolling horizon- 
tal. La partie superieure de 
I'ecran nous donne les informa- 
tions sur le score, le nombre de 
munitions encore disponibles, 
et I'arme employee 




II est dommage que le logiciel 
n'ait pas ete mieux servi par les 
graphismes et la musique. 



MfCRODEAL env. 250f 1 ou 
Systeme : ST 



16 bit. Elleconfirmesa 
reputation en nous pr^sentant le 
premier football de qualite 
acceptable sur ST. Vous pouvez 
jouercontre I'ordinateur, (il y a 
9 niveaux de difficult^) ou con- 
tre un copain. Une option per- 
met de changer le temps et 
I'et at du terrain. Lorsque le ter- 
rain est gras, les joueurs effec- 
tuent de belles glissades. II est 
aussi possible de choisir ia 
duree de la partie : 5, 10, 30, ou 
45 minutes. Si vous aimez les 
matchs en nocturne, alors vous 
cliquez sur une icone et la par- 
tie se deroule le soir. Vous 
determinez le sens du vent, ou 
si ceia vous gene vous le suppri- 
mez. Vous pouvez changer la 
couleurdes maillots' dechaque 
equipe. 

Maintenant on passe au match. 
Sur le terrain, une marque blan- 
che indique indique le joueur 
que vous manceuvrez. Lorsque 
lejeu n^cessite de controler un 
autre personnage plus pres du 
ballon, il faut appuyer sur le bou- 
ton mais avec la manette cen- 
tree. Le bouton de tir est deter- 
minant dans ce jeu. Seion que 
vous appuyez brievement ou 
long temps, vous effectuerez 
une passe a ras de terre, une 
transversale ou un tir puissant. 
Le tacle est perm is pour recupe- 
rer le ballon, mais uniquement 
a I'exterieur de votre surface de 
reparation, sinon c'est le 



INTERNATIONAL SOCCER Des jc 
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penalty. Vous dirigez le goal 

lorsque le ballon est tres proche 
du but. 



Le premier vrai 
jeu de football 
pour ST est enfin 
arrive. En effet 
Soccer King teste le mois 
dernier est tenement mau- 
vais qu'il ne peut ette con- 
siders comme un vrai jeu 
de football. Microdeal nous 
propose ici un bon jeu. Les 
options sont nombreuses. 
Les graphismes sont par 
contre plus que moyens. 
Les animations des foot- 
balleurs sont reduites a 
leurs plus simples expres- 
sions. Quatre musiques 
vous sont proposees ; elles 
ne sont pas mal mais finis- 
sent par lasser. S'il existe 
9 niveaux de difficulties, la 
jouabilite par contre iaisse 
a desirer. Par exemple lors- 
que I'adversaire a le ballon 
dans les pieds il est tres 
difficile de le lui reprendre. 
Je ne parte mime pas des 
penalties qui sont sif f les a 
tour de bras. 





Voila le football 
que Von atten- 
dail stir ST. II y 
avail bien stir 
Soccer King, 
mais c'est plutot un logi- 
ciel a oublier. Je suis tout 
de suite agreablement sur- 
pris par le grand nombre 
d'options, comme la cou- 
ieur du maillot, la composi- 
tion tactique, I'elat du ter- 
rain, Vimportance du vent, 
etc. Les equipes se presen- 
tentsurle terrain. Coupde 
sifflet de Varbitre, et c'est 
parti. Et la, oh Iristesse ! il 
m'est impossible de mar- 
quer le moindre but a Vor- 
dinateur ! Mon joueur me 
sembie lent, et lourd a 
manier; c'est simple, je 
n'en louche pas une ! Suis- 
je vraiment nul ? cela 
s'arrangera'Vil demain ?eh 
bien non I rien du tout, le 
lendemain meme topo. Je 
decide d'appeler Michael 
afin de verifier mon 
niveau... Out ! non seule- 
men! je n'elais pas si nul, 
mais lejeu meparait beau- 
coup plus rapide. A deux, 
International Soccer est 
meme tres agreable. En 
attendant Hot Ball, qui est 
retards pour des raisons de 
marketing, voila un bon 
foot pour jouer entre 
copains sans risquerde se 
(aire un tour de reins. 



e bolte, bel ecran de presen- 



ile scrolling est correct mais les 
mouvements des footballeurs 
auraient pu etre plus Iravailles. 



Les musiques sont sympas ; 




COBRA SOFTenv. 250F 1 joueur 
Systeme: ST 



Le jeu commence au Centaur 
Club, oil Blake et Mortimer 

discutent de I'affaire 'La Marque 
Jaune' (affaire qui est develop- 
pee dans la GD joirtte au logi- 
ciel). A partir de cet endroit, en 
selectionnant certains dialo- 
gues qu'echangent nos amis, 
vous pouvez acceder a un des 
cinq jeux proposes, qui se rap- 
portent au deroulement de la 
BD. 

Dans le premier episode, il s'agit 
de cerner La Marque Jaune 
(ennemi public n°1) dans les 
docks, en essayant de bloquer 
les issues. Les quatres autres 
aventures sont des jeux de laby- 



rinthes assez semblables, dans 
lesquels vous pourrez trouver 
des objets qui vous aideront par 
la suite : 

-Ciasse a I'homme dans Greer 
Park, oil il taut trouver urn 
trappe cachee. 

-A la poursuite de La Marque 
Jaune; c'est une course dans 
les egouts. 

-Le laboratoire diabolique ; recu- 
perez le tresor de la couronne er 
ouvrant une porte blindee. 
-La defaite de Septimus, oil il 
faut deiivrer tous les otages. 
Pour faire un score reel, il faut 
bien sir encbalner toutes c 
sequences dans I'ordre. 




LA MARQUE JAUNE Causerie au coin du feu. 



Autant j'ai aime 
la BD, autant le 
programme m'a 
ennuyee. Le pre- 
mier jeu est insi- 
pide, et les autres sont des 
tabyrinthes assez similai- 
res, oil voire personnage 
avance de profit dans des 
decors qui otfrent peu de 
variete. Ce jeu decevra les 
fans de Blake et Mortimer, 
qui ne retrouveront pas le 
moins du monde /'am- 
biance particuliere de la 
BD. 



Variable selon les jeux. 



Test 





GRAN DSL AM env. 250F 1 joueur 
systeme : Amiga t ST 



Fred Pierrafeu est impatieni 
de participer a la finale de 
bowling qui doit avoir lieu le len- 
demain, mais Wilma, sa femme 
lui demande d'abord de repein- 
dre le salon de la caverns : 'pas 
de peinture... pas de bowling ! ' 
Peindre n'est pas de tout repos. 
entre Pebbles, le bebe qui gi" 
bouille sur les murs des qu 
sort de son pare, et I'ecureu 
domestique qui chipe le pin- 
ceau a la premiere occasion... 
Le lendemain, Fred et Barney 
partent pour la finale, mais la 
:ure perd une roue. II faut en 
trouver une de rechange et I'ins- 
taller rapidement. 
La finale de bowling a enf in lieu. 
I'aide du joystick, vous posi- 
onnez Fred et ladirection qu'il 
veut donnerasaballe, puisavec 
le bouton tir vous selectionnez 

vitesse du lancement. 
A la fin du match, Fred et Bar- 
ney rentrent chez eux et trou- 



Cette parodie 
j multi-jeux des 
b.f-4 Pierrafeu aurait 
pu etre une reus- 
J site complete si 
son animation n'etait pas 
si desagreable. Tout 
d'abord le mode d'emploi 
est totalement incomplet, 
seules les touches de con- 
trole au clavier sont don- 
nees, et encore pas toutes. 
Ensuite, des la premiere 
epreuve, 'la peinture', onse 
heurte a i'echelle, element 
indispensable pour peindre 
le haut de la caverne ; cette 
foutue echeile ne se iaisse 
manipuler que par hasard. 




Quand vous n'en voulez 
pas, elle vous suit partout, 
et quand vous avez besoin 
d'elle, elle devient aussi 
mobile qu'un menhir. Dom- 
mage, car le jeu en lui- 
m&me est vraiment sympa- 
thique, les personnages du 
dessin anime sont parfaite- 
ment reproduits. 



ordinateur n'a 
rien a envier au 
dessin anime du 
meme nom. Du premier cri 
« Yabba Dabba Doo » a la 
derniere image, la ressem- 
blance est frappante. Mai- 
heureusement, pour en 
arriver la, il faut se lever tot 
et mime tres tot, car il est 
bien difficile de progresses 
Quand on sait qu'il existe 
20 niveaux dejeu, on com- 
prend aisement qu'il faille 
travailler durement pour 
avoir le plaisir de les 
contempier. Un des jeux 
m'a quand meme deplu, il 
s'agit du bowling que j'ai 
trouve peu sympathique. 




bles s'est echappee et elle e 
maintenant perchee lout i 
haut d'un menhir. Fred arriver 



VOUS VOULEZ GAGNER LE JEU 

EXPLORA ? TANT MIEUX, CAR POUR 

CELA IL VOUS SUFFIT DE PARTICIPER 

AU TOP GEN (CF. PAGE 114) ! 



Assez desagreable. 
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SEGA env. 150f 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Sega 




)ans 
torn 



de plates- 



Teddy Boy, lecourageux gamin 
qui, arme de son Microgun, doit 
abattre un las de monsfres. 
Quand Teddy Boy tire aur un 
ennemi, celui-ci devient tout 
petit, et il suffit de le toucher 
pour s'en d&barrasser. Mais si 
on attend trop longtemps, le 
micromonstre se Iransforme en 
Eyeball Bug, et va manger votre 
chronometre. 

Ce chronometre est represents 
par une barre, et quand le niveau 
sera fini, le temps restant sera 
transforms en points. 
Les tableaux sont parsemes de 
des, generateurs d'ennemis ; le 
nombre de points inscrits indi- 
quant ta quantity de monstres 
qui va en sortlr. 
Bien sur, chaque monstre a sa 
particularity ; les Denden sont 
des sortes d'escargots volants 
qui ont la facheuse manie de 
rentrer dans leur coquille quand 
on cherche & les atteindre ; les 
Slow Movers sont tros lenls 






s chenilles dont 



mais aussi tre. 

Imorins sont C 

il faut tou' 

anneaux ; les Pyonsvolent 

vite que les mouches et il faut 

un bon coup d'ceil pour les 

dSgommer. 

Teddy Boy trouve parfois un 

endroit bien approprie' pourtirer 

sance, mais s'il reste poste trop 
longtemps, le sol cede sous ses 
pieds. 

s bloquent le pas- 

)as sans r^flechir, 
;st Sgalement un 
■s adversaires trop 




Certains 
sage de r 
aneantis 



temps, 



nombreux. 
De temps 

tableaux-bonus apparait, 
rempli de des, cachant des sur- 
prises : cigarettes, bieres, espa- 
drilles, peluches... Suivant les 
objets dGcouverts dans les dil- 
ferentes rangees, vous touche- 
rez des bonus plus ou moins 
consequents. 




JEU! 

Les mots suivants ont des points communs. 
Regroupez-Ies et vous aurez gagne. 

Exemple: 



A vous de jouer: 
GENERATION 



EXECRABLE 
4 



— 'wL Teddy Boy est 
un bon petit jeu 
de plates- 

formes, et s'il 
n'est pas comparable aux 
gros Hits de Sega, il n'en 
demeure pas moins bien 
agreabie. Ceux qui con- 
naissaient 'Trolls and Tri- 
bulations' sur les micros 8 
bits ne seront pas depay- 
ses, en effet les ennemi s 
de Teddy Boy se chassent 
de la meme maniere que 
les Cretins de Trolls and 
Tribulations. 



Correct sans plus 



Gentille musique. 



PAYEZ EN 4 MENSUALITES VOTRE MICRO 



PORT GRATUIT AU DESSUS DE 1 000 F 



configuration N 1 

ATARI 520 ST + cable 

+ moniteurcouleur 

PHILIPS + CADEAUX 

4980 FTTC 

ou1245Fx4 



conliguration N 2 

AMIGA 500 + cable TV 

-l- moniteurcouieur 

PHILIPS + CADEAUX 

6680 FTTC 

ou1670Fx4 



^■-l gura-.i=n N 3 

1040 ST + CABLE 

-t- moniteur couleur 

+ cadeaux 

6720 FTTC 

ou1680Fx4 



ccnf g.. r 3tion N* 4 

1040 ST + CABLE 

+ moniteur monoch 

+ ImprimanteLCIO 

7960 FTTC 

ou1990Fx4 



TOUS LES SOFTS AUX MEILLEURS PRIX 

FORMATION - COURS DE COMPTABILITE 
MAINTENANCE - DEMONSTRATION PERMANENTE 

S.A.V. 1MMEDIAT 



BEM'EEZ A:CCa<EirATiON-COMMANDEZDESAPRESENT, 
LTI -14, me Cave -92300 LEVALLOIS : 



NOM 

ADRESSE 

ORDINATEOR 
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GREAT 

SEGA env. 250F 1 ou 2 ioueurs 
Systeme : Sega 



Le Baseball est un sport qui 
fait hurler les foules aux 
Etats-Unis. [] est tres mai connu 
et tres peu pratique en France. 
Dans cette version Sega de 
Baseball, vous pouvez jouer seul 
contre ['ordinateurou contreun 
ami. II y a aussi deux niveaux de 
difficultes. Au niveau 1, les 
chasseurs courent aufomatique- 
ment pres la balle. Au niveau 2, 
vous deplacez vous-meme les 
chasseurs qui se trouvent le 
plus pres de la balle. II y a aussi 
un concours de balles de volee 
pour 1 ou 2 joueurs. Vous choi- 
sissez votre equipe parmi deux 
ligues differentes, les attrapeurs 
et les lanceurs, et le niveau de 
resistance. Lorsque vous lancez 
la balle, il taut que vous soyez 
tres malin. II faut la lancer la 
plus mal possible sur votre 
adversaire mais pas trap mal 
tout de meme. Si votre adver- 
saire refuse le lancer et que le 
juge lui donne raison, alors vous 
etes penalise d'un mauvais lan- 
cer. Au bout de trois mauvais 
lancers vous etes sortis. De 
meme le batteur ne peut refuser 
un lancer qu'il peut batter. S'il 
ne batte pas alors qu'il le peut, 
il sera sorti au bout de trois 
erreurs. Voila Tune des parties 
les plus importantes du jeu de 
baseball. La deuxieme partie est 
la reception de la balle. 
Lorsqu'un batteur a reussi sa 
trappe, il se met a courir. Vous 
deve2 alors rattrapper la balle et 
la transmettre au gardien de 
base le plus proche du coureur. 
Si vous devenez un pro du base- 
ball avec ce jeu, vous pourrez 
me remercier. 




GREAT BASEBALL 



Ce baseball est 
le premier pour 
console Sega. 
Les graphismes 
sont moyens et 
les bruitages quelcon- 
ques ; faction est cepen- 
dant rapide. On est quand 
meme bien loin de certai- 
nes simulations des 
micros 16bits. Les pro- 



grammeurs auraient pu uti- 
User un peu plus les capa- 
cites de la console. Lejeu 
est tres jouable, mais il 
manque de classe. Si vous 
connaissez le baseball et 
que vous ne possedez 
qu'une Sega alors Great 
Baseball vous conviendra a 
coup sur. Pour les autres, 
I'interet sera plus disena- 
ble. 



De tous les togi- 
dels sportifs 
existants sur la 
console Sega, 
voila certainement la simu- 
lation la plus proche de la 
realite". Bien sur, I'esprit 
ludique est toujours pre- 
sent, surtout au niveau de 
jeu le plus facile. Les gra- 
phismes sont tres bien rea- 
lises et rappellent un peu 
Hard Ball de chez Acco- 
lade. La musique est bien 
choisie. Alors si vous 
aimez ce sport, investissez 
dans ce logiciel ; et si vous 
n'y connaissez rien, ce sera 
un bon moyen d'apprendre. 



n batte est bien 



Ce n'est pas tres v 



Un bon jeu de baseball! Ceux 
qui aiment ce sport y joueront 
sans doute longtemps. 



7iA env. 250F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Sega 



Quel est I'ordinateur ou la 
console de jeu, qui ne pos- 
sede pas sa simulation de foot- 
ball americain. Ce sport, roi aux 
Etats Unis represente un mar- 
che tres interessant pour les 
developpeurs. Les regies du 
football americain semblent 
compliquees et pourtant elles 
sont tres simples. Vous devez 
parcourir 10 yards avec la balle 
et vous avez quatre tentatives 
pour couvrir cette distance. Si 
vous y arrivez, vous avez droit a 
4 nouvelles tentatives pour 10 
yards. Si vous progressez suffi- 
samment, vous arriverez peut- 
etre au Touchdown. Dans cette 
version du jeu sur Sega, les 
deux boutons de tir sont utili- 
ses. Le bouton de tir 1 serf : a 
plaquer, a choisir I'equipe et la 
ligue. Le bouton 2 sen : a pla- 
quer, passer, tirer aux buts., 
intercepter. II y a deux conferen- 
ces au programme. La confe- 
rence AFC et la NFC, avec de 
nombreuses equipes. Si mainte- 
nant vous n'arrivez pas a imiter 
les colosses de Canal +,c'est 
que vous n'ave2 rien compris. 
Entramez-vous bien car les con- 
tacts sont rudes. 



Vous avez fait des programn 

simples ou sophlstiques? Ca t 

une chance d'etre prime. I 

programmes a la Boutique, air 

votre oeuvre est oubliee dans 

un abonnement et vous a 
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Fidele a son style 
de logiciels tou- 
jours tres ludi- 
ques, Sega nous 
un football ameri- 



GREAT FOOTBALL 



ARIOLASOFT env. 200F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Amiga I ST 




Ce football ame- 
ricain sur Sega 
est interessant 
car d'habitude 
les simulations 
de football necessitent des 
heures de preparation tac- 
tique avantde voir faction 
a I'ecran. L'avantage de 
cette version console 
reside dans un choix tacti- 
que rapids et one grande 
part d'action. Malheureuse- 
ment les graphismes ne 
sont pas terribles. Les foot- 
balleurs a i'ecran sont 
petits, et on visualise tres 
mat le possesseur de la 
balle. Les couleurs sont 
mat choisies, et c'est dom- 
mage car le jeu est parfai- 
tement jouable et tres 
accessible a ceux qui ne 
connaissent pas ce sport. 



Nations existantes. Les gra- 
phismes sont loin d'Btre fan- 
tastiques. Les grandes 
reflexions tactiques et tech- 
niques sont a mettre au 
panier. II faut, bien sur, 
selectionner son option iac- 
tique avant chaque «run» 
mais ceta se fait tres rapide- 
ment au joystick ; les temps 
morts sont done tres courts. 
Ce jeu, tres arcade, est bien 
plus passionnant que ses 
concurrents sur ordinateur. 



Le nom de ce jeu, Tolteka, est 

lion indienne aujourd'hui dispa- 
rue. La comparaison s'arrete la ; 
il s'agit en fait d'un jeu de stra- 
tegie ayanl pour fond des cou- 
loirs horizoniaux qui torment un 
labyri nthe. A vous de I'explorer, 
ou plus exactement d'en trauver 
la sortie. 

Vous avez la forme d'un ballon 
de rugby et vous vous deplacez 



lentement en evitant toutes s^. 
les de creatures volantes. Vous 
avez a resoudre queiques er 1 - 
mes: portes fermees, pourl__ 
quelles vous devez ttouver les 
cles. Des murs vous barrent la 
route mais avec un peu d'elan 
on peut les franchir d'un bond. 
Sur votre etiemin, vous rencon- 
trez des trappes, des manettes, 
des trampolines... 



ranimes en Basic Amiga, courts 

Ca tombe tres bien, car vous a. — 

ne. Envoyez nous votre ou vos 

e. ainsi qu'une photo d'identite. Si 

dans Generation 4. vous gagnerez 

aus aurez votre photo dans le 

magazine! 

iique, il sera commercialise a la Boutique, 

i gloire et la richesse pour vous! 

210, rue du Faubourg Saint Martin - 

5010 PARIS 



Le graphisme des joueurs est 
mauvais, on les distingue mal. 



Le jeu est rapide et Ton arrive 
bien a manier ies Joueurs. 



Tres ciassique. 



t un football americain qui 
jest facile d'acces. Si vous ne 
connaissiez pas ce sport, il esl 
interessant de le decouvrir. 



[Realisation douteuse. C'est 
dommage car le jeu est tres 
houable. 




Ce qui f rappe, et 
ce, des la page 
de presentation, 
c'est la qualite 
graphique vraiment medio- 
cre. S'il est vrai que ce 
genre de jeu n'a pas besoirt 
d'un graphisme de premier 
choix, ca n'empechait pas 
de faire un petit peu mieux. 
Les bruitages sont cor- 
rects ; I'idee n'est pas mau- 
vaise, mais la realisation ne 
suis pas, car la balle est dif- 
ficile a manoeuvrer; elle 
obeit avec retard, et meme 
si c'est volontaire de la part 
du programmeur, te fait de 
sauter plusieurs fqis avant 
de franchir un obstacle 
rend le jeu assez lassant. 



Et c'est bien p 



Correct, mais vite enervanl. 
L'idee n'est pas mauvaise. 
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Test 



AT 

RAINBOW ARTS env. 200f 1 ou 2 joueurs 
Systeme : Amiga 



ISTER 



Gi ana est unejeune italienne 
qui a fait un reve fantasti- 
le. Ce reve I'a conduite dans 
i monde de 32 niveaux, par- 
seme de diamanls gardes par 
toutes sortes de monstres, 
Au depart, notre heroine n'a 
pour elle que sa detente qui lui 
permet de sauter au bon 
moment pour eviter ses agres- 
seurs ou leur retomber dessus 
it tes reduire en bouillie. 



J Great Giana Sis- 
v , /iters est un 
" / remake du cele- 

J bre 'Super Mario 



Au fur et a mesure de sa pro- 
gression, elie peut accumuler 
des pouvoirs qui la rendront 
plus forte (elle prend alors I'as- 
pectd'une hippie echevelee), lui 
laisseront plus de temps pour 
finir le niveau, lui permettront de 
tfrer sur ses adversaires, meme 
a travers les murs... 
Pour 100 diamants recueillis, on 
lui donne une vie supplemen- 
taire. 

Pendant son periple, elle decou- 
vrira les nombreux secrets de ce 
monde merveilleux: diamants 
ensevelis, chambres cach£es, et 
issues de teleportation... 




La premiere fois 

qu'on aborde ce 

, jeu, on le fait 

avec une cer- 

taine panique, et on a hate 

de finir chaque niveau en 

dejouant les pieges dans le 



Bros' de Nintendo (vendu a 
pfusieurs millions d'exem- 
plaires), et meme st Giana 
n'a pas la meme maniabi- 
lite que son homologue sur 
console, elle reste tres 
agreable a dinger. Ce jeu 
pleln d'astuces est sans 
doute le meilleur du genre 
actuellement sur Amiga, 
d'autant qu'il est accompa- 
gne d'une musique entrai- 
nante a souhait. 






GREAT GIANA SISTER Des dessins nets et colores. 



delai imparti. Ensuite, cha- 
que niveau recommence 
devient plus facile et on 
peut s'attarder a decouvrir 
les merveilles cachees 
sous les pierres ; ceci 
constitue un deuxieme 
challenge tout aussi agrea- 
ble que le premier. 
La similitude avec Super 
Mario Bros est evidente, 
mais c'est loin d'etre un 
reproche, car Great Gtana 
Sisters propose un cocktail 
du meilleur gout : de bons 
graphismes, une musique 
de qualite, des monstres 
vari6s, et des astuces. La 
difficulty est progressive, 
et le jeu plaira aux plus jeu- 
nes comme aux plus bla- 



De nombreuses astuces a 
decouvrir pour qui n'a jamais 
joue a Super Mario Bros. 



Un jeu qui ne decevra pas et 
devlendra peut-etre votre f 
fere- 
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de vol vont etre gates 
Jet. Tout le monde avait 
que que le Jet de Flight S; 



Vous etiez nombreux a 
considerer Flight Simula- 
tor II comme le meilleur 
logiciel de simulation 
d'avion, alors precipitez- 
vous, courrez jusqu'a voire 
revendeur le plus proche, 
car JET est deux, non, trois 
fois mieux ! Les graphis- 
mes et I'animatiort ont ete 
ameliores par rapport a 
FS2, et la simulation est 
toujours aussi complete et 
realiste. Mieux encore car 
la simulation de ce jet est 
si credible qu'il vous f audra 
vous atlacher a votre fau- 
teuil pour esperer garder le 
controle de cet avion ultra- 
rapide. A deconseiller aux 
personnes cardiaques ou a 
ceux qui ont le mal de I' air. 



Je peux vous rassurer tout 
de suite Jet est fan-tas-ti- 
que, car mieux que FS II. 
Avec Sublogic, c'est possi- 
ble. Le decor est toujours 
en formes pleines et 3D, 
mais il est nettement plus 
colore que celui de FS II. 
Le son est ires realiste (le 
sifflement du reacteur est 
une pure merveille) et ('ani- 
mation m'a paru plus 
rapide que celle de FS II. 
Toutes les options de FS II 
sortt presentes sur Jet, 
avec en plus Ea possibility 
de decoller a partir d'un 
porte-avion projette par la 
catapulte (en ce qui con- 
cerne I'appontage, j'y ai 
finalement renonce...). II 
faut noterque tous les sce- 
narios de FS II sont compa- 
tibles avec Jet. Apres avoir 
fait le tour du monde 
Cesna, faites le en Jet. 



JET Meme le saut en parachute est prevu. 




lator II n'en etait pas vraimerit un 
et reagissait en fait comme le 
Cessna sauf qu'il etait plus 
rapide. Sublogic sort done 
aujourd'hui Jet, une simulation 
qui vous permettra de piloter 
des avions de type F-15 ou F-16, 
mais qui rajoute aussi bien des 
choses par rapport a Flight 
Simulator II, avec lequel il est 
compatible pour les scenarios ! 
Dans Jet, il vous sera possible 
de partir soil du sol, soit d'un 
porte-avions, la derniere solu- 




Whaaaoooooo ! Jet est 
I'un des plus beaux Simula- 
teurs jamais vus, et surtout 
I'un des plus impression- 
nants. II faut avoir le coeur 
bien accroche pour suivre 
les pirouettes, piques, et 
autres figures que I'on peut 
reaiiser sans trap de pro- 
blemes grace a un manie- 
ment aise. Le decollage (et 
I'atterrissage !) a partir 
d'un porte-avion reste man 
option preferee tant ceci 
est impressionnant. Le son 
de E'Amiga ajoute un rea- 
lisms incroyable. Cela rend 
le jeu fantastique. Qa c'est 
un simulateur ! En plus, on 
peut jouer a plusieurs en 
reseau... ca ne doit pas etre 
triste. 



tion est vraiment superbe 

passionnante, mais s'avere d; 
gereuse (et je ne vous parle pas 
de I'atterrissage). En plus du vol, 
vous aurezde nombreuses it' 
sions a remplir et beaucoup 
d'ennemis a combattre. Le gra 
phisme est en trois dimension! 
avec des iormes pleines, et li 
jeu est vraiment plus rapide e 
plus souple que Flight Simula- 
tor II. De plus, on possede tou- 
jours les nombreuses options 
de FS II, dont : la possioiliie 
d'avoir plusieurs tenetres avec 
differentes vues, des zooms, 
des cartes, une vue camera qui 
vous suit partout et encore pleii 
d'effets tous aussi impression- 
nants les uns que les autn 
comme rejection de I'av 
quand celui-ci va se crach< 




n doute, I'un des meil- 



Test 



EPYXIUS GOLD em. 200F 1 Joueur 
S ys,s mS :ST 



ISSION 






La terre est a la merci du 
savant fou Elvin Atomben- 
der. Ce genie psychotique est 

un expert en informatique et en 
robotique. Malgre la surveil- 
lance dont il fait I'objet. il vient 
de reussir ase connecter sur les 
ordinateurs militaires mternatio- 
naux. En fait, cela fait plus de 
quatre ans qu'ii a entame son 
plan diabolique dont le but n'est 
autre que d'aneantir I'humanite 
toute entiere... Elvin vit dans un 
immense complexe de huit buil- 
dings au nord de Los Angeles. 
Tout y est informatise, et robo- 
tise. Une armee de robots dirige 
le systeme de securite, particu- 
lierement sophistique, qui ie 
protege de toute intervention 
exterieure. Vous avez huit heu- 
res pour reperer Elvin, e: I'empe- 
cher d'accomplir son crime. 
Pour reussir votre mission, II 
vous taut tout d'abord reconsti- 
tuer les trois codes digitaux de 
chaque tour. Vous devez aussi 
localiser la tour d'Eivin oii sont 
dispersees huit partitions musi- 
cales. Vous 
musique qui 




IMPOSSIBLE MISSION 
En bas, le plan. 



porte de I'ascenseur express, 
sans lequel vous ne pourrez 
atteindre la chambre de con- 
trdle. Votre derniere mission 
serade corriger les donnees de 
I'ordinateur principal atin de 
sauver la terre... Sur I'ecran, 
vous dirigez un agent special. 
tres sporiif, atravers des salles 
infestees de dangereux robots. 
Vous devez les eviter, et recol- 
ter tous les objets, et les mes- 
sages que vous trouverez. 



IMPOSSIBLE MISSION II Les pieces sont bien gardees. 




Impossible Mis- 
sion est un litre 
que vous devez 
bien connaftre si 
vous avez eu un C-64. Ce 
titre etait synonyme de 
merveille lorsque qu'Epyx 
I'avait sort! il y a 2 ans. La 
suite est maintenant sur 
ST. J'attendais un jeu phe- 
nomenal utilisant a plein 
les capacites du ST. Impos- 
sible Mission 2 est exacte- 
ment le meme qu'lmpossi- 
ble Mission, le principe est 
identique. Les salles sont 
peuplees de nouveaux 
robots et de nouveaux spri- 
tes. Les graphismes sont 
legerement superieurs a la 
version 64. La mission est 
toujours aussi impossible. 
Le jeu demeure tres bon 
mais on s'attendait a beau- 
coup mieux. Les program- 
meurs d'Epyx n'ont pas 
beaucoup innoves. lis ont 
joue la securite. Depen- 
dant, n'exag irons rien, ce 
jeu est ds qualite et il plaira 
a tous ceux qui avaient 
aime le numero 1. 



™,«A^S^, l 2S^ EM1ER JDIN > SURSMl'ST, DE NOMBREUSES SOLUTIONS DE 
^& 1 &£^^^J^ G ^?£?Sh££ ACE QUEST, MINDSHADOW, BOHHOWEDTIME 
HAC J^!. :E I ENCORE PLEIN D'AUTRES. 3615 SM1*ST, CEST AUSSI L'AVENFOU QUI 
REPOND AUX QUESTIONS QUE VOUS LUI POSEZ DANS SA BAIJaVENFOU. 



IAJ> 



Je n'avais pas 
pris le temps de 
jouer a Impossi- 
ble Mission I sur 
Commodore 64 
(c'etait sympa ce temps- 
la...). Peut-etre n'.aurais-je 
pas joue~ non plus a Impos- 
sible Mission II sur ST, sije 
n'avais pas du le tester 
pour vous I Je peux vous 
dire maintenant, apres 
trois heures de Jeu, que 
j 'aura is fait une grave 
erreur. Je n'aipas termine, 
rassurez-vous, mais dfya 
j'ai retrouve quelques com- 
binalsons. De toute fagon 
je n'ai pas dit mon dernier 
mot, et des la fin de cet 
article je m'y remets. 
Comme vous I'avez com- 
pris a ma tete tondue ci- 
dessus, et a ce que vous 
venez de lire: Impossible 
Mission II, moij'aime. Cha- 
que tableau a son enigme 
' r&soudre, ce qui est par- 
ticulierement attrayant. La 
programmation est tres 
proche de la perfection. 
Seuls les graphismes 
auraient pu etre mieux 
reussis, mais /'incidence 
sur le jeu est si faible que 
I'on peut pardonner ce 
leger defaut. 



L'animation est excellent 



La presentation est moyenne, la 
musique est moyenne, les gra- 
phismes aussi, mais rares sont 
tes jeux aussi sympas a jouer. 



Un excellent iogiciel. 
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ELECTRONICS 



Ouvert de lOh a 19hl5 du lundi au samedi. 



CREDIT CREG 



immediat 



] 



OUVEKT LB LUN DI DE 10 Hewes a 19 Heures 

163, av. du Maine 
75014 Paris M,„A6sia 

S: 45 41 41 63 - 45 41 44 54 

NOUVEAUTES ET COMMANDES 
DE LOGICIELS ET DE MATERIEL 

pae: MINITEL AU 36 15 
CODE ACTO 
MOT CLE JBG 



LA MICRO AU SUD DE PARIS 



ATARI 520 STF 

4 jeux d'arcades 
1 joystick 

2990 Frs 



PROMOTION DIS9UETTES I 
DF DD 11 Frs L'unite 



ATARI 1040 STF 

Moniteur Mono HR SM 124 

Traitement de Texte 

10 Disquettes vierges 

1 Tapis de Souris 

5990 Frs 



ATARI PC 2 

moniteur mono. HR PCM 124 

double lecteur 5.4 p 

512 Ko de RAM 

5490 F HT 



ATARI PC 2 HD 

un lecteur 5.4 p 
disque dur 30 Mo 

8490 F HT 

sservez le des malntenant 



ATARI 520 STF 

Moniteur Couleur 

640x200 

4 jeux d'arcades 

1 joystick 

4990 Frs 



Conditions speciales pour les : 

- Oomites d'entreprises 

- Collectivites - Ecoles 
r^nsagnements au : 

45 41 26 04 



LOGICIELS 

Toutes les nouveaules 

Importations U.S. et C.B. 

Sup ATARI ST et AMIGA 

Jeux el Bureauliques 

Telephonez au : 

45 41 44 54 

Pour Disponibilite el prix 



LecL CUMANA 720 K 3.5 P 
Lett CUMANA 720 K 5.4 P 
Disque Dur SH 205 
tmprimante LX 800 (+cabte) 
Imprimante DC 10 (+cable) 
FREE BOOT 

Moniteur MONO. SM 124 
Moniteur COULEUR 
Extension memoire 

Imprimante STAR LC 10 COUL 
Lecteur Double Face Interne 



1650 f 
2090 f 
4990 f 
2690 f 
2690 f 

N.C 
1390 f 
2190 f 

990 f 
3200 f 

N.C 



ATARI 520 STF 

Moniteur Couleur 

STARLC 10 

7380 Frs 



ATARI 1040 STF 

Moniteur Couleur 

Traitement de Texte 

10 Disquettes vierges 

1 Tapis de Souris 

6990 Frs 



OFFRE CRAPHISTES 



ATARI 1040 STF 
MONITEUR COULEUR 
STAR LC 10 COULEUR 

9990 Frs 



BON DE COMMANDE A RETOURNER APRES L'AVOIR REMPLI A : 
JBG ELECTRONICS 163 AV- DU MAINE 75014 PARIS, 



VOTRE COMM ANDE : 



NOW 

ADRESSE 



TEL 

CODE POSTAL 
VILLE 



[ 3B 'i'i m 1 1 1 1 
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Test 



PSYGNOSIS env. 250F 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 



Vous venez de recevoir ur 
convocation. Le const 
federal des anciens vol 
reclame. Vous etes le dernl 
des Obliterateurs, car toys li 
aulres ont peri dans les gi 
precedenies. Vous etes le seul 
survivanl de I'elite des guerriers. 
Les Obliterateurs sont des com- 
battants aux qualites et reflexes 
exceptionnels. Vous allez parti r 
maintenant pour la mission la 
plus dangereuse de votre vie. 
Toute la flotte de la federation 
a ete deiruite par un 




Encore une 
super produc- 
tion Psygnosis, 
zomme seules 
savent le faire 
\isons 



. Un 



de 



guerre qui semble indestructi- 
ble. II est gigantesque et il a 
pour objecttf I'aneantissement 
de la planete terre. Vous vous 
etes infiltre dans ce vaisseau, et 
vous devez deconnecter les 
moteurs a plasma, stopper les 
ecrans anti-matiere, et desacti- 
ver le systeme d'armement prin- 
cipal. Toutes les banques de 
memoire doivent aussi etre 
ramen^es, car les informations 
qu'elles contiennent sont vi ta- 
les. Ensutte il faudra fuir. Ce 
sera possible si vous trouvez un 
composant et que vous le pla- 
cez correctement dans la 
navette qui vous aamene. Vous 
etes seul dans ce vaisseau hos- 
tile avec un armement limite. 
Vous devrez done ramasser les 
armes et les munitions que vous 
trouverez. Vous devez tuer tous 
les ennemls que vous rencon- 
trez. Si vous ne le fattes pas, ils 
vous tueront. Vous dirigez votre 
tlr dans toutes les directions. 
Vous pouvez eviter les balies 
ennemies avec une esquive ou 
en vous roulant par terre. Main- 
tenant, e'est a vous de jouer. 
Que la force soit avec vous. 





La presentation est fantas- 
tique (surtout sur Amiga). 
Les graphismes sont fan- 
tastiques (surtout sur 
Amiga). La musique est 
fantas... (surtout sur A...). 
Bon redevenons serieux, 
e'est vrai que je trouve ce 
logiciel formidable. Cer- 
tains diront qu'il n'y a pas 
de scrolling, qu'il faut 
atlendre farrivee de cha- 



OBLITERATOR Le dernier des obliterateurs est mort. 




que page ecran. Tout ceci 
est vrai, mass lorsque I'on 
connait un minimum d'ln- 
formatique, on comprend 
qu'il est difficile de mettre 
dans 500 ko un tel nombre 
de sprites, de decors diffe- 
rents et de musique. Du 
reste, rlen dans les defauts 
not6s plus haut ne nuit a la 
jouabilite du logiciel. J'ai 
/'habitude de critiquer les 
conversions Amiga, trop 
souvent baclees, cette fols- 
ci e'est la version ST qui a 
et6 biclee. Je ne peuxpas 
croire que les graphlstes 
qui ont reussl un si beau 
travail sur Amiga aient eu 
aussi peu de gout dans la 
realisation ST, dommage. II 
faudra veiller a rectifier le 
tlr pour les prochaines 
parutions. 



un retrouve 
.JS^K Psygnosis dans 
■' ■ ■ ' ■ toute sa splen- 
deur : une 

luxueuse boite 
en carton glace avec un 
poster, une belle page de 
presentation (bien qu'ayant 
beaucoup moins de classe 
que ceiles de Barbarian), 
des graphismes soignSs... 
Line nouveaute, et de taille, 
la musique. Et quelle musi- 
que ! Sans doute, a mon 
gout I'une des meilleures a 
ce jour sur micro. Malheu- 
reusement, Psygnosis n'a 
toujours pas reussi a com'- 
ger ses defauts, et notam- 
ment son scrolling qui ne 
s'arrange pas. Imaginez- 
vous le type qui va voir un 
film d'action au cine, et 
qui, une fois dans la salle 
se retrouve devant une pro- 
jection de... superbes dia- 
pos. Eh bien, Obliterator 
m'a laisse cette impres- 
sion. C'estlent, e'est lourd 
(5 secondes pour passer 
d'une image a I'autre, et 
presque autant pour 
qu'une balle traverse 
I'ecran !). Le systeme dlco- 
nes est archai'que (embe- 
tant pour un jeu d'action, 
non ?), faction est assez 
monotone, le personnage 
et les monstres sentent le 
rechauffe de Barbarian a 
piein nez. Alois, au risque 
de faire bondir tous les 
admirafeurs de Barbarian, 
qui caracole en tete de 
notre Top Gen depuis plu- 
sieurs mois, j'ose quand 
mime le dire : a part sa 
musique geniale, Oblitera- 
tor ne m'a pas vraiment 
enthousiasme. 
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■."3?$/ I On vous en avail 
I beaucoup parte 
f K; et lajaquette du 
\jeu avait fait la 
J couverture de 



notre numero 2. J'avais 
place beaucoup d'espoirs 
dans Obliterator. A mon 
grand regret, je ne trouve 
pas ce que j'avais espere. 
Bien sur, ce n'est pas un 
petit jeu. Laclasse Psygno- 
sis est toujours presente. 
La version Amiga est parti- 
culierement soignee et 
possede une musique 
envoutante. Je pense 
cependant que Obliterator 
est identique a Barbarian, a 
part ies graphismes et un 
scenario un peu enrichi. II 
possede done Ies memos 
defauts (scrolling, lenteur), 
et Ies memes qualites que 
son predecesseur. Onetait 
pourtant en droit d'atten- 
dre quelque chose de plus 
neuf, 8 mois apres Barba- 
rian. Obliterator ravira 
cependant Ies fans de la 
serie. Moi, j'attends main- 
tenant de pied ferme Aqua- 
ventura qui semble genial. 



C'est la classe. Superbes ecrans 
de chargsment, et emballage 
magnifique. La noiice est en 
francais. 



Lenteur generals, pas de scrol- 
" , Ies animations du heros 
sont superbes, mais on !e dirige 
c difficulty 



Peu devolution depuis Barba- 
, il reste quand meme Ies 
qualites de Psygnosis. 



onim 



ERE env. 150f 1 joueur 
Systeme : ST 



Dans ce jeu de plates-formes 
spatial, vous devez aider 
une araignee eiectrortique a 
reconstituer sa toile. Votre but 
est de former des passages d'un 
niveau a I'autre en comblant des 
trous a I'aide de dalles de cou- 

des clignotantes indiquent Ies 
plaques a ramasser. Mais il 
faudra eviter tout contact 
Ies Balls, ces ballescolorees qui 
sont de plus en plus nombreu- 
ses au fur et a mesure des 
tableaux, et ne peuvent etre 
detruites qu'en d^posant sur 
leur passage des toiles electri- 
fies. Autre d^sagrement, Ies 
carrgs noirs paralysants qui 
vous laissent sans defense 
durant quelques instants. Votre 
temps est limite, aussi n'hesitez 
pas a manger Ies pillules que 
vous trouverez, elles rajouteront 
des unites a voire chronometre. 

Quand votre araignee aura fini 
de rafistoler sa toile (sur 10 
tableaux), une option vous per- 
mettra de creer vos propres 




I Spidertronic 
araTt tout 
B.^-Zd'abord comme 
< un jeu de strate- 
gic, mais en fait il s'agit 
simplement de prendre des 
plaques de couleurs pour 
Ies deposer un peu plus 
loin en evitant des balles 
aux trajectoires aleatoires. 
Le jeu est un peu simpliste 
et ne m'a pas vraiment 
accrochee. II lui manque ce 
petit quelque chose qui en 
aurait fait un bon jeu. 



SPIDERTRONIC Des echelles et des ennemis 




car I'action, si elle ne man- 
que pas, reste assez mono- 
tone, sans astuces, ni sur- 
prises, ni strategie particu- 
Here. Les bruitages et le 
graphisme sont a la 
mesure de I'interet, e'est-a- 
dire moyens, sans recher- 
che. On n'a pas specials- 
ment envie de decouvrirles 
tableaux suivants ou de 
realiser des scores d'enfer. 



Correcte, on prend facilement le 
coup des de placements i 
biais. 



Original mais un peu repetitif. 
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oeecni 



740CHATEAUN 



342 7145. 



Test 



TROIS JEUX 
D'ECHEC... 



PRISM LEISURE Prix NC 1 ou 2 Joueurs 

aysteme : ST 





Ce nouveau pro- 
gramme d'echecs 
pour ST n'a vrai- 
ment rien pour lui 
(sauf peut-etre son prix que 
nous ne connaissons pas). 
En effet, ce que Ton dolt 
attendre de ce genre de jeu 
sur micro a ete oublie: 
d'abord le graphisme qui est 
vraiment tres moyen ; un 
editeur d'Jcones a cartes ete 
prevu, mais il ne marcne que 
sur moniteur monochrome 
(du travail bade ■), et 9a 
n'est pas suffisant pour faire 
un beau jeu. Les options 
sont assez no mb reuses 
avec la possibility de com 
poser une partie en cours. 
de resoudre des problemes. 
le changement de camp 
('analyse des coups, etc! 
rien a redire, c'est correcte- 
ment fait. Cote regies, 
Checkmate ne connaTt pas 
la 'prise en passant', (c'est 
un comble !) et la promotion 
du pion donne systemati- 
quement une Reine (encore 



du travail bade !). Pour ce 
qui est des performances, il 
compte parmi les moins 
bons testes sur cette 
machine. Alors, je vous 
deconseille totalement 
I'achat de ce jeu, d'autant 
que pour le ST, d'excellents 
programmes existent deja, 
(Chessmaster 2000, et 
Chess/Psion) a des prix tres 
raisonnables, surtout 
compte-tenu de leur tongue 
duree de vie. 




On reconnatt facilement les pie- 
ces, mais aucune recherche gra- 
phique. 



Checkmate ne connait meme 
pas les regies completes ! 



Distribue en 
ranee par Titus, 
eneficiant d'un 

bel emballage et 
d'un manuel traduit en fran- 
cais, the Art of Chess ports 
assez bien son num. J'en- 
tends par la qu'il possede 
quelques qualites artisti- 
ques dignes de certains logi- 
ciels de dessin. L'echiquier 
se presente en 3D, et on 
peut le redessiner en modi- 
fiant sa forme et ses propor- 
tions ; un beau gadget... 
Mais revenons aux choses 
plus serieuses. Ce pro- 
gramme connaTt tres bien 
les regies des echecs (prise 
en passant et promotion du 
pion notamment) ; il propose 
de nombreuses options, cel- 
les qu'on retrouve generale- 
ment chez ses concurrents. 
Matheureusement, il souffre 
de quelques defauts 
majeurs : d'abord, la repre- 
sentation du jeu, unique- 
men! en 3D ; ce n'est pas 
toujours tres net. Ensuite, le 



niveau est assez faible par 
rapport a la concurrence. 
Enfin, et c'est le plus grave, 
le programme bugue sou- 
vent, surtout des que Ton se 
met a modifier des options 
en cours de partie. 
Je ferai la meme remarque 
que pour le logiciel Check- 
mate : il vaut mieux payer un 
peu plus cher et investir 
dans Chessmaster 2000 ou 
Sargon III. 



Correct, malrteureuseument en 
3D uniquement, done parfois 
confus. 



Des bugs... 

Difficile de conseiller cet achat. 
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HAYDEN SOFTWARE env. 300F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme : Amiga 





Amiga, 



Deja connu sur les 
micros 6 bits, Sar- 
gon III fait son 
apparition sur 
Contrairement a 
Chessmaster 2000, son prin- 
cipal concurrent sur cette 
machine, il mise avant tout 
sur la sobriete et I'eff icacite. 
La representation en 2D est 
la seule possible, ce qui 
n'est pas genant car c'est 
aussi la seule qui soit vrai- 
ment jouable. Le graphisme 
n'est pas fantastique, c'est 
vrai, mais les pieces sont 
parfaitement differenciees 
les unes des autres, et les 
couleurs bien choisies evi- 
tent toute confusion. 
Dote d'une bibliotheque 
d'ouvertures de 63. 000 posi- 
tions, Sargon III est un 
adversaire redoutable. Nous 
I'avons d'ailleurs oppose a 
Chessmaster 2000 ; les 2 
programmes s'averent de 
force sensiblement egale. A 
noter que ce C. 2000 a le 
defaut de compter 50 secon- 
des (au lieu de 60) pour cha- 
que minute qui s'ecoule, ce 
qui lui permet de gagner du 
temps de reflexion, tandis 
que Sargon III ne se gene 
pas quant a lui pour depas- 



ser largement les temps qui 
lui sont impartis. 
Cote lacunes, Sargon III en 
a quelques unes, notam- 
ment I'impossibilite d'impri- 
mer une position sur papier, 
de faire apparaftre les coor- 
donnees de I'echiquier, ce 
qui est genant pour les 
debutants, et la difficulty de 
mettre en ceuvre une resolu- 
tion de mat en n coups. 
Les points positifs I'empor- 
tent toutefois assez netle- 
ment, avec en plus des 
options habituelles, quel- 
ques positions enregistrees 
sur la dlsquettes a des fins 
pedagogiques : parties cele- 
bres, problemes de mats, 
ouvertures, tactique, strate- 
gic, fins de parties. 



recu sans sa bolte. 



Pas de floritures, ni de modifi- 
cations possibles, mais c'est 
sobre et lisible. 



Quelques lacunes (horloge, 
coordonnees, resolution de pro- 
blemes) 



;r genial ! 

TRANSFERT D 'IMAGES 

VOS IMAGES PREFEREES 
SURDISQUETTEST 

Nous vous proposons le txansfert de toutes 
les images que vous souhaitez voir sur 
I'ecran COULEUR de votre ST (couleur 

uniquement). 

Vous pouvez nous envoyer des images 

negatives, diapositives. tirages photo couleur 

ou noir et blanc, imprimes, etc Ces images 

doivent etre de qualite parfaite et, de 

preference, de format horizontal. Le format 

vertical oblige a un recadrage horizontal ou a 

un resultat decevant en cadrage total (petite 

image moins definie). 

Nous vous renvoyons ces images sur 

disquette SIMPLE FACE en format 

SPECTRUM (512 couleurs 320x200) ou 

DEGAS (16 couleurs 320x200). 

Les prix: La premiere image coute 50 francs, 

les suivantes 30 frs, disquettes et port 

compris. La meme image demandee en 

spectrum et en degas vaut 10 frs de 

supplement. Les disquettes simple-faces que 

nous renvoyons vous permettent de voir vos 

images en defilement ininterrompu, a Vitesse 

reglable. Vous pouvez egalement les 

retravailler si vous possedez le logidel 

graphique correspondant ou meme les 

integrer a un logiciel, si vous etes 

programmeur. 



BON DE COMMANDE 

NOM Prenom . . . 

ADRESSE 



TEL: .... 

Je commande image(s) 

- au format SPECTRUM 

- au format DEGAS 

- aux deux formats (precisez 
pour chaque image) 

- Je souhaite le recadrage ho- 
rizontal de l'image verticale 

- Je ne le souhaite pas 
Je joins un cheque de ... fiai 

la somme de 50 frs (lere image) + 

(images suivantes) a rordre de PRESSIMAGE. 

Jerrvoie le bon de commande et le difique a 

1'adresse sufvante: 

La BOUE a IMAGES de ST MAG 

210 rue du Fg St-Martin 75010 PARB 



x 30 frs 
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Nouvelles versions 



♦"■"fS** 



Dans cette rubrique, nous vous presentons des programmes : 

■qui ont deja fait I'objet d'un test et viennent d'etre adaptes 

sur une nouvelle machine, 

■ou qui sont reedites sur une meme machine, apres avoir ete 

ameliores par rapport a leur premiere sortie. 

Une seule note « globale » est attribute. 



ECO 



OCEAN env. 200F 1 

Joueur 

Systems : Amiga 

El voici la version Amiga de 
ce jeu que nous avons tes- 
tae dans le dernier numero. 
Vous jouez le role d'une forme 
de vie simple (araignee, mou- 
cheron), qui doit se nourrir, puis 
se reproduire. A chaque repro- 
duction, en changeant un mail- 
Ion de lachaine d'ADN de I'ani- 
mal, on change de forme. Le but 
est bien evidemment de dev^nir 



un humain. Le programme esl 
accompagne de graphismes 
vectoriels en 3D dont I'anima- 
tion est superbe, et la musique 
qui etait bonne sur ST est ici 
excellente fmoins que sur ST 
avec un synthe quand meme !), 
et le tout conslitue done un tres 
bon programme pourtousceux 
qui veulent quitter les jeux de 
tirs sur extra-terrestres ! L'un 
des softs les plus ortginaux du 
moment. 

Note : 85% 
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BARBARIAN 




THE ULTIMATE WAR- 
RIOR 

PALACE SOFTWARE 
env. 250F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme ; Amiga 

Voila la version Amiga de ce 
jeu de combat, qui sur de 
nombreuses machines, arrive 
souvent en tete des hit-parades. 
C'est I'histoired'un guerrier bar- 
bare qui manie le sabre avec une 
dexterite fatale. II est capable 
d'executer 14 mouvements dif- 



ferents. Seul, ou bien a un cen- 
tre un, ce jeu est fantastique, 
grace a une excellente anima- 
tion, a la variete des mouve- 
ments, et au bruitages digitali- 
ses des plus realistes. La ver- 
sion Amiga est la plus belle, sur- 
tout pour les decors. Les com- 
battants, quant a eux, auraient 
pu etre ameliores graphique- 

Barbarian reste le meilleur des 
jeux de combat. 

Note: 91% 



BLUEBERRY 



COKTEL VISION Env. 
250F 1 Joueur 
Systeme : Amiga 

Apres Asterix, Coktel Vision 
nous propose maintenant 
Blueberry sur Amiga. Cette ver- 
sion est en tout point sembfable 
a la version ST. Au moyen de 
jeux d'arcades dans le style de 
Prohibition et de la partie aven- 
ture du type d'Asterix ou des 
Passagers du Vent, vous devrez 
resoudre une myst^rieuse 
affaire alors que votre pire 
ennemi vous suit de tres pres, 
sachant qu'il y a une histoire 



d'or la-dessous. Les jeux d'ar- 
cadesejouentau clavier ce qui 
est dommage, mais sont par 
contre tout a fait sympathiques 
et permettent de se changer les 
idees, puisqu'il coupent ' 






; partie 



sans etre trop complexe, reste 
quand meme assez compliquee 
pour donner au logiciel une 
bonne duree de vie. Les graphis- 
mes sont digitalises a partir de 
la BD et sont done d'excellente 
qualite, et il en est de meme des 
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WIZBALL 



OCEAN env. 200F 1 a 4 

Joueurs 

Systeme : Amiga 

Wizbail est un jeu de tir qui 
combine dexterite, reflexe 
et strategic. II est base sur un 
scenario original : vous devez 
rendre au monde toutes ses 
couleurs qui lui ont ete enlevees 
par le maletique Zark. Pour ce 



faire, vous tirez sur des bulles 
de couleur, vous recueiilez des 
gouttes de substance chimigue, 
et vous refabriquez les couleurs. 
Des graphismes superbes, style 
paysage lunaire, un maniement 
tres agreable, une difficulty bien 
dosee, font de Wizbail un jeu 
particulierement attrayant. 

Note : 79% 



STRIKE FOI 
HARRIER 



« Gen 4 1 




ASTERIX CHEZ 
RAHAZADE 

COKTEL VISION env. 250F 1 Joueur 
Systeme : Amiga 

B 



sur la derniere BD d'As- 
terix, ce programme mele 
astucieusement aventure et 
arcade. Cependant, si les jeux 
d'arcades sont plutot simples, 
I'ensemble de I'aventure n'est 
pas des plus faciles a resoudre, 
tout en restant aisee a jouer 
puisqu'il suffit de cliquer sur le 
personnage que vous desirez 
(aire agir et de lui taire dire ce 
qui vous parali le plus judicieux 



parmi plusieurs possibilites. Les 
jeux d'arcade sont du style Pac- 
Man et ne sont la que pour 
detendre le joueur. Les graphis- 
mes digitalises rappellent vrai- 
ment la BD, et les sons eux 
aussi digitalises ajoutent du rea- 
lisme au jeu. Pour les jeunes et 
les fans du heros gaulois. En 
definitive, une version totale- 
ment semblabie a la version ST. 
Note : 85% 




MIRRORSOFT 1 Joueur 
Systeme : Amiga 

Un des meilleurs simulateurs 
de combat en avion fait son 
apparition sur Amiga. Gra- 
phisme, bruitages et animation 



ont ete legerement am^liores 
par rapport a la version ST (les- 
tee dans GEN 4 numero 1) et 
une belle page de presentation 
a ete rajoutee. Un excellent logi- 



BUBBLE BOBBLE 





FIREBIRD 1 ou2 joueurs 
Systeme ; Amiga 



Bub et Bob, les charmants 
brontosaures, ont fait irrup- 
tion sur Amiga. Celafait plaisir 
devoir que cette machine n'est 
pas delaissee par un des fleu- 



Le graphismeest toujours aussi 
simple (mais suffisant), et la 
musique, bien sur, y a gagne par 
rapport aux autres versions exis- 
tantes. L'animation est egale- 
ment tres bonne. Alors, posses- 
seurs d'Amiga, partez vite a I'as- 
saut des 100 tableaux de Bubble 
Bobble I 

Note : 90% 



Nouvelles versions 



DOMARK env. 200F 1 

Joueur 

Systems : Amiga 

Encore une version tres pro- 
che de celle du ST. Les gra- 
phismes sont absolument les 
memes, lejeu est aussi rapide, 
et peut-etre plus facile a manier. 



Les sons paraissent aussi meil- 
leurs. La version ST etait deja 
fanlastique, celle-ci ('est d'au- 
tanl plus. Ne manquez pas ce 
superbe logiciel, car c'est une 
des conversions d'arcade ies 
mieux rGussies. 

NOTE : 92% 



JAGHWARE INC. env. 
250F 1 joueur 

Systems : ST 

Adaptatede I'Amiga, Alien's 
Fireest unjeude role dans 
lequel votre mission est de 
retrouver un savant fou et de 



detruire tout ce qu'il a pu faire. 
Le programme, possedait sur 
Amiga une synthese vocale 
(c'etait d'ailleurs le point fort du 
}eu). Le graphisme reste moyen 
ainsi que le scenario ; on est 
loin d'Stre en presence d'un bon 



leu. 

Note : 29% 



#■*§*£ if #!%aB^5 



MELBOURNE 1 ou 2 
joueurs 

Systems ; ST 

La version St de Roadwars 
esl quelque peu decevante 
comparee a celle que nous 



avions testae sur Amiga dans 
GEN4 N°3. les graphismes ont 
perdu de leur finesse et la musi- 
que est lanclnante. Roadwars 
reste quand meme un bon jeu 
d'arcade. 

Note : 7ff% 



TTLE SHIP 



ELITE 1ou 2 Joueurs 

Systems : ST 

La bataille navale est arrivee 
sur noire ST. II n'y a quasi- 
ment aucune difference a noter 
par rapport a la version Amiga. 
Les graphismes sont identi- 



ques. Its sont jolis et soignes. 
L'interet en revanche n'a tou- 
jours pas evolue. Le jeu est inte- 
ressant au debut, mais on s'en 
lasse trop vite. 





LORICIELS env. 200F 1 

Joueur 

Systems : Amiga 

Voici le premier programme 
de Loriciels pour Amiga. 
Cette version est a 99, 5% iden- 
tique a la version ST. L'anima- 
tion est done aussi fluide, les 
couieurs sont exactement les 



memes, ce qui n'est pas force- 
ment une performance. A I'ave- 
nir, il faudra pensera se servir 
un peu plus des capacites de 
I'Amiga- Meme si ce n'est pas 
actueilement tres rentable, c'est 
certainement un des moyens 
qui permettront d'etendre le 
marche. 

NOTE : 83% 



.ES PASSAQERS 
>U VENT 



INFOGRAMES Env : 200f 
1 joueur 
Systeme : Amiga 

Cette adaptation des Passa- 
ges du Vent merits qu'on 
s'y attarde, et ce pour plusieurs 
raisons : 

■d'abord parce qu'il s'agit de la 
premiere aventure graph ique en 
langue frangaise pour Amiga ; 
j'en connais plus d'un qui seront 
ravls ! 

-ensuite parce que ce jeu 
regroupe Les Passagers du Vent 



I et II, dans une meme boite. La 
duree de vie a done ete doubles, 
et meme si la BD n'est plus four- 
nie avec, on fait une bonne 
affaire. 

-enfin, parce que cette adapta- 
tion a ete parfaltement realisee, 
amelioree par rapport a la ver- 
sion ST, qui etait deja. tres belle, 
avec des graphismes remanies 
et une m us Ique superbe. 
Un grand bravo done a Infogra- 
mes, et continuez sur cette voie- 
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MONDE DE L'AVENTURE 



Vous volcl une fois de plus dans la partle 
Aventure de GSnSratlon 4, avec encore une fols 
de nombreux jeux testes. Le niveau gSnSral des 
jeux a senslblement augments et II y a peu de 
mauvals programmes pressntSs, encore que 
certains solent encore a peine moyens! Comme 
depuls le numSro 3, vous trouverez une rubrlque 
d'alde aux jeux d'aventure, j'al nommS la 
rubrlque de I'Explorateur Branque, mals aussl 
une toute nouvelle rubrlque consacrSe aux jeux 
de rdle, et attention, pas a ceux sur ordlnateurs 
mals aux vrals jeux de rdle! Nous attendons 
impatlemment votre avis sur cette petite 
ouverture de notre contenu rSdactlonnel! 



Dans ce numSro, nous avons tests pour vous: 

ANGE DE CRISTAL 

JASON ET LA TOISON D'OR 

PRESIDENT ELECT 

RETURN TO ATLANTIS 

SHADOWGATE 

SLAY GO N 

ULTIMA IV 

VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE 



Et volcl la nomenclature du systeme de notation 
s'appllquant a la partle aventure. Les notes sont 
exprlmees en pourcentages: 



Presentation: ll s'agtt de la quality de la boite 
du loglclel, du manuel et Sgalement de la 
presentation a V Scran. 

Scenario: lei, seule I'origlnalltS du scenario est 
jugSe, en fonctlon de ce qui s'est dSja fait dans 
le mime style. 

Commando: ce terme n'est certes pas tres 
prScIs, car II dolt s'appllquer a diffSrents styles 
de jeux: pour un jeu d'aventure normal, ll saglt 
de t'anatyseur syntaxlque alors que pour un jeu 
de rdle ou de stratSgle, II s'aglt rSellement du 
manlement. 

Graphisme: cela regroupe le graphlsme et 
I'anlmatlon, qui est tout de mSme encore trop 
rare sur les jeux de ce type. 

IntSrSt: certalnement la note la plus 
significative, pulsque e'est celle-cl qui vous dlt 
si vous en aurez pour votre argent. Elle tlent 
compte de toutes les autres notes, sans pour 
autant Stre une moyenne. 

Difficult^: en face de chaque niveau de joueur 
(debutant, confirms et expert) est IndlquS ce 
que le loglclel peut vous apporter, et s'll est fait 
pour vous ou non. A vous de blen savolr dans 
quelle catSgorie vous vous classez, et n'oubllez 
pas que quand on dlt expert, ca veut vralment 
dire que vous Stes un surdouS de ce style de 
jeu. 



LYON! 




CLEMENT INFORMATIQUE 
216 RUE DE CREQUI 
69003 LYON 



VOTRE REVENDEUR: ATARI 520 ST / 1040 ST 

AMIGA 500 / 2000 

UNE SELECTION DES MEILLEURS OUVRAGES 
UNE SELECTION DES MEILLEURS LOGICIELS 

Venez nous rendre visite, nous ferons le reste... 
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Le monde de I'aventure 
L'ANGE DE CRISTAL 



ERE INFORMATIQUE env. 250F 1 Joueur 
Systeme : ST 



Elle est enfin arrivee, la tant 
atlendue suite de Crafton & 
Xunk, I'un des seuls jeux, 
disons meme le seul jeu fran- 
cais a avoir grimpe en teie des 
hit-parades anglais. Mais par- 
Ions plutot du scenario de ce 
nouvel episode. 
Crafton I'AndroTde et Xunk le 
Podocephale son! envoyes sur 
une planete dans le but de 
decouvrir le tnystere d'une 
etrange construction : Antines, 
le temple du culte d'une des 
races habitant la planete. En 
effet, deux races peuplent Kef : 
les Stiffiens qui sent au pouvoir 
et dont I'ordre et la discipline 
n'est plus a reroir, et les Swapis 
pour qui I'ordre est bien peu de 
choses et qui ne vivent que pour 
le troc. Sous-estimes par les 
Stiffiens, les Swappis sont vic- 
times de la xenophobie de ces 
derniers. C'est pourtant grace a 
eux qu'en arrivant sur Kef vous 
trouverez comment entrerdans 
Antines. Apres avoir resolu trois 
enigmes pour prouver votre 
bonne foi, ceux-ci vous montre- 
ront le chemin pour Antines, et 
c'est la que la phase exploration 
prendre le relais de la phase 
d'arcade-aventure. Le tout bien 
evidemment dans un decor en 
perspective, comme dans Craf- 
ton & Xunk. 



L'ANGE DE CRISTAL 
Des airs de 
Crafton et Xunk 



Quelle bonne 
surprise que 
cette suite de 
Crafton ! Si vous 
n'avezpas appre- 
cie la premiere partie, vous 
pouvez revenir sur votre 
avis avec L'Ange de Crista!, 
qui lui est vraiment fantas- 
tique. Personnellement, j'ai 
plus particulierement aime 
le genial scenario ainsi que 
I'humour de I'histoire. Tout 
est prevu. Lancez une tran- 
che a Xunk et il vous la rap- 
porte. Pas mal, non ? En 
plus d'6lre bien dessine et 
tres colorS, la musique 
d'Ulrich est tres agreable. 
Une reussite totale ! 
Encore un excellent soft 
signs Ere. 




Tous les fans de 
Crafton & Xunk 
I'attendaient ? 
Eh bien, la voila 
la suite de ce Jeu 
d'aventure arcade futu- 
riste. Le systeme n'a guere 
change, mime s'il est un 
peu plus complet, les gra- 
phismes sont tres jolis et 
les bruitages sympathi- 
ques. Le scenario lui est 
tres bien reussi, et ce logi- 
ciel vous demandera aussi 
bien une forte reflexion, 
qu'une grande agilite au 
maniement du joystick et 
du clavier. Le monde sur 
lequel se deroule I'aven- 
fure est toujours aussi 
bizarre, et les obstacles 
sont multiples. L'Ange De 
Cristal necessite un certain 
nombre d'heures de jeu, 
alors ne croyez pas le 
risoudre tres aisement. 



L'ANGE DE CRISTAL 
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L'Ange de Cris- 
ta!, la suite de 
Crafton et Xunk 
est enfin parue. 
L'auteur reprend 
le mime principe de jeu, 
c'est a dire decor en 3D, 
manipulation au joystick et 
options a partir du clavier. 
Encore une fois, les gra- 
phismes sont bien rendus 
et ties colores. L'animation 
du personnage et de la 
multitude de bestioles 
avoisinantes sont excellen- 
tes. La musique digitalisee 
et les effets sonores sont 
de bonne facture et I'inte- 
ret de /'ensemble est servi 
par un scenario ou I'arcade 
et I'aventure se cotoient 
naturellement. De plus, 
certains gags sont pre- 
sents (essayez done de 
faire obeir Xun° lorsqu'il 
voit une femelle). Malgre 
toutes ces qualites, ce pro- 
gramme, queje trouve trop 
dur, ne m'apas totalement 
accroche. C'est une affaire 
de gout. 



PRESENTATION 80% 

Soignee, comme souvent chez 
Ere. 

SCENARIO 74% 

Original, drole et complexe. 

COMMANDE 75% 

Simple, joystick et clavier. 

GRAPHISME 81% 

Tres colore et tres detaille. 

INTERET83% 

DIFFICULTE: 

-debutant : heu... ga va pas eire 
evident mais c'est faisable ! 
-confirme : vous avez vos chan- 
ces... en cherchant bien. 
-expert: ca ira... ga ira. 



GENERATION 4 
,..,.EK JOURNAL A 1 
I SUR BLANC CE OU'IL ] 



En quatre numeros, nous avons testes TOUS les jeux 
de l'Amiga, du ST et des consoles SEGA et 

NINTENDO... Ne pas avoir un nume'ro, ce serait un 
peu comme avoir un ordinateur incomplet! 
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JASON ET LA TOISON D'OR 



200f 1 Joueur 




9 chez 
comme vc 
le titre, t 



jeu d'aventurede 
Excalibur est base, 
>us vous en doutez vu 
iui les peripeties de 
li ayant perdu son 
doil allerchercher la 



Toison d'Or laquelle se trouve 
au fond d'un labyrinthe. Evidem- 
ment, il vous faudra 6viter de 
nombreux pieges et affronter 
diverses creatures dans ce jeu 



Encore une fois, 
Excalibur sort un 
jeu aux graphe- 
mes lamenta- 
bles. Ceux-ci, 
deja consideres comme 
mauvais sur I'Apple n'ont 
pas ete retravailles et sont 
done vraiment atroces sur 
ST. Le scenario est certes 
original, mais son adapta- 
tion en jeu d'aventure n'est 
pas des mieux realisees, 
surtout que I'on a a faire a 
un Interpreteur tres moyen. 
En conclusion, un soft 
mediocre ! 






PRESENTATION 47% 

Moyenne, et encore. 

SCENARIO 76% 

Pas mai. Aussi bien que le livra. 

COMMANDE58% 

Interpreteur moyen, qui ne 
comprends pas loujours tout 
correctement. 

GRAPHISME 13% 

Toujours aussi aVe-ale-aT e (dixit 
Bruno Bellamy). 

INTERET 26% 

Tres moyen, 
rebondiGsementB, 



ar pe 



DIFFICULTE 

- debutant: si vous n'avez pas 
peur de prendre de mauvaises 
habitudes. 

• confirms: trap facile pour vous. 

- expert: ou alfez-vousll! 



Hbomez.vous au premier "Canard" digital 
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INFOMEDIA -B.P. 12 
66270 LE SOLER - Tel.: 68.34.23.03 



Le monde de I'aventure 
SHADOWGATE 



MINDSCAPE env. 250F 1 Joueur 
Systeme : Amiga I ST 



A pits Deja Vu et Uninvited, 
voici le tout dernier pro- 
gramme du style sorti par Mins- 
cape. Le premier etait policier, 
ie second donnait dans ie fan- 
tastique, et puis, comme on en 
revient toujours a cela. Shadow- 
gate est de I 'heroic -fantasy. Oh, 
pas de la grande heroic -fantasy, 
mais de la simple exploration oil 
vous devrez developper toute 
voire intelligence pour faire face 
aux pieges sadiques et aux 
monstres demoniaques qui peu- 
plent le donjon que vous explo- 

Rappelons Is simplicite du 
systeme dejeu Mindscape. Huit 
actions seulement sont possi- 
bles : regarder, ouvrir, termer, 
parler, utiliser, aller, frapper et 
manger. II suffit de cliquer sur 
le verbe puis a I'ecran sur I'ob- 
jet auquel il se rapporte pour 
effectuer I'actton. Simple, non ? 
Encore mieux : pour prendre un 
objet il suffit de cliquer dessus 
et de le trainer jusqu'a la fene- 
tre inventaire. Et pourtant, mal- 
gre cette simplicite d'emploi, on 
n'est presque jamais limite par 
le systeme. 




i.U 



Autant le dire 
tout de suite, si 
tous avez aime 
Deja Vu ou Unin- 
vited, vous aime- 
rez Shadow/gate, a condi- 
tion tout de mSme que 
vous soyez assez fort, car 
ce dernier est vraiment 
comptexe. Toujours aussi 
bien realise avec des ima- 
ges pas superbes mais 
bien faites, et partois 
accompagnees de sons 
digitalises ; ce qui reste le 
mieux est tout de meme la 
simplicite pour donner des 
commandes. MSme si je 
trouve dommage de conti- 
nuer a faire des jeux 
d'heroYc-fantasy (on com- 
mence a en avoir un peu 
marre !), Shadowgate est 
incontestablement un bon 
soft, sans difference nota- 
ble entre les versions STet 
Amiga. 





Mindscape, 
apres Deja Vu et 
Uninvited, sort 
Shadowgate. Le 
systeme de jeu 
est rigoureusemant identi- 
que aux precedents : tout 
s'effectue a la souris, rien 
au clavier. De plus, les dit- 
ferentes options sont visi- 
bles a I'ecran (finis les 
echecs dus a une syntaxe 
incomplete ou inexacte) ce 
qui rend I'approche du jeu 
plus aisee. Les graphismes 
sont similaires aux produc- 
tions anterieures et le son 
est, la aussi, digitalise. Le 
scenario est complexe et la 
progression est, au debut 
en tout cas, difficile. 
Beaucoup de perseverance 
et un peu de reflexion sont 
necessaires. Ce logiciel 
conviendra parfaitement 
aux joueurs confirmes. 



SI VOUS DESIREZ GAGNER LE FABULEUX JEUX EXPLORA QUE NOUS 

VOUS PRESENTONS EN PAGE 12, IL VOUS FAUT VOTER POUR LE TOP 

GEN, ET ALORS VOUS AUREZ UNE CHANCE D'ETRE DESIGNE PAR LE 

SORT POUR ETRE LTJNDES GAGNANTS QUI RECEVRA CE SUPERBE JEU. 

16/32 DIFFUSnON VOUS OFFRE 10 EXPLORA! 

SI VOUS VOULEZ AUSSI GAGNER UN OUTRUN (ST), CEST SUR LE 

SERVEUR SM1*ST (3615) QUIL VOUS FAUDRA ALLER, ET LA PARTICIPEZ 

AU CONCOURS. US GOLD VOUS Y OFFRE 50 OUTRUN! 

GENERATION 4 ET SM1*ST...P0UR LES FOUS DE JEUX! 



Mindscape privi- 
legie decide- 
ment les jeux 
d'aventures et je 
crois qu'il ne 
faut pas s'en plaindre, car 
Shadowgate est une reus- 
site, si vous aimez I'aven- 
ture bien stir. Les graphis- 
mes sont corrects et les 
quelques scenes animees 
ainsi que des bruits digita- 
lises vous feront rapide- 
ment entrer dans I'atmos- 
phere inquietante de I'he- 
roic fantasy, toile de fond 
de ce tree bon soft. Les 
puristes du genre me 
diront que les ordres sont 
limites, mais n'en croyez 
rien car le logiciel vous 
oblige ra a trouve r de 
sacrees astuces pour vain- 
ere ce satane magicien. 



PRESENTATION : 87% 
Comme d'habitude, superbe. 

SCENARIO : 84% 



COMMANDE:93% 

Tout a ia souris, et sans iimita- 

GRAPHISME : 82% 

Bon, sans plus. 

INTERET:88% 

Prenant car complexe. 

DIFFICULTE: 

-debutant: non, trap difficile 
pour vous. 
-confirme: a la rigueur, mats 
sachez que vous allez avoir 
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RETURN TO ATLANTIS 



ELECTRONIC ARTS env. 300F 1 Joueur 
Systeme : Amiga 



Cela fait bientflt un an qu'a 
chaque salon informatique, 
une preversion de Return To 
Atlantis etait presentee sur le 
stand Electronic Arts. Voila 
qu'aujourd'hui ce logiciel arrive 
enfin, melant habilement 
aventure-role et meme arcade I 
Le royaume disparu d'Atiantis 
existe toujours et git au fond 

Les Atlantes qui etaient deja 
evoiues au temps de I'Antiquite 
sont desormais excellents en 
technologie, mais un seul pro- 
bleme demeure : garder les eaux 
des oceans et des mers dans un 
etat convenable. Vous devrez 
voyager de continent en conti- 




RETURN TO ATLANTIS La richesse des fonds marii 




Le nouveau logiciel d'Elec- 
tronic Arts vient de sortir I 
Dans Return to Atlantis, 
vous devez remplir les dif- 
ferentes missions que la 
Fondation, a laquelle vous 
adherez, vous confie. Le 
principe du jeu n'est pas 
ms rappeler celui de 



M, 



Bard's Tale, bien que des 
sequences d'arcade pure 
soient presentes. Le gra- 
phisme est des meilleurs, 
surtout celui des personna- 
ges et de leurs visages 
(certaines mimiques sont a 
hurler de lire). Comtne tou- 
jours I'environnement 
sonore est parfait, en nom- 
bre et en qualite. Le scena- 
rio est tres riche, ce qui 
rend le jeu tres attrayant. 
Juste un regret, tes chan- 
gements de disquettes 
incessants viennent 
hacher quelque peu I'am- 
biance de la partie. 



nent pour rencontrer des per- 
sonnages importants qui, si 
vous les questionnez habile- 
ment, sauront vous reveler des 
secrets. Vous pourrez a bord de 




RETURN TO ATLANTIS La vieille femme. 




D.L 

L 'Amiga se prete decide- 
ment a la creation de 
superbes softs et quand 
vous possederez ceiui-ia, je 
ne pense pas que vous me 
contredirez. Ce jeu d'aven- 
ture utilise des graphismes 
et une animation qui sont 
reel lament magnifiques, et 
si je vous dis en plus que 
vos interiocuteurs vous 
repondront de vive voix, 
vous comprendrez que ce 
logiciel a tout pour vous 
satisfaire. Certaines par- 
ties se deroulent sous for- 
mes d'arcade, ce qui vous 
en conviendrez ajoute 
encore un plus a ce tres 
beau jeu. 



« Gen 4 » 

votre engin traverser tc 
mers, tout en restant en contact 
avec la base qui vous er 
souvent des messages, 
aussi plonger a la recherche 
d'epaves qui pourraient bien 
receler des tresors inestima- 
bles. C'est la partie arcade du 






s taut e 



;retc 



3.\, 

Return to Atlantis est 
incontestablement une 
reussite. Tout d'abord son 
scenario est original, ce 
qui pour un jeu de role 
n'est tout de meme pas 
une chose secondaire. 
Ensuite, ie jeu est superbe- 
ment realise, les personna- 
ges rencontres sont aussi 
vrais que nature et parlent 
(tant bien que mal !) avec 
une voix synthetisee. 
Enfin, le maniement entie- 
rement a la souris est vrai- 
ment agreable. Des myste- 
res, de Taction, de raven- 
ture : voila qui fait un tout 
vraiment bon. 



PRESENTATION : 85% 

Simple mais bonne. 

SCENARIO: 84% 

Original en tout cas. 
COMMANDS: 74% 

Pas toujours bon, mais pas trap 

GRAPHISME : 95% 

Superbes, pour la plupart. 

INTERET:80% 

Bon, mais des longueurs quand 
meme. 

DIFFICULTE: 

-debutant : pas d'analyseur 



syntaxique, c 
problemes. 
-confirme :ca 


one pas trap 
devrait etre as 


simple, 
cher... 


mentaire, m 
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Le monde de I'aventure 
ULTIMA IV 

ORIGIN SYSTEM env. 250F 1 Joueur 
Systems : ST 



Ultima IV est enfin arrive 
dans sa version franchise. 
Ce jeu de role est de I'avis de 
Ions, le meitieur jamais fait 
jusqu'a ce jour (cf. interview de 
Sandy Pertersen). Pourquoi ? 
Vous arrivez dans un monde 
medieval-fantastique comme 
sauveur du pays. Votre but est 
de detruire a tout jamais le mal 
qui reste encore present malgre 
les victoires recentes du bien 
(Ultima I, II et ill). Quels sont les 
differences avec les premiers 
episodes de la serie ? Tout 
d'abord, vous etes seul au 
debut, mais vous pourrez recru- 
ter jusqu'a sept com pagnonsde 
voyage que vous commanderez 
alors I Ensuite, le monde est dix 
fois plus grand que dans Ultima 
III, et il faut desormais pres de 
cinq minutes pour aller d'un 
bout a I'autre ; mais surtout il y 
a plein de viiles et de villages. 
La principale evolution vient du 
fait qu'il est possible de parter 
avec toutes ies personnes que 
I'on rencontre, et d'avoir des 
conversations sensees et com- 
plexes... d'ou un scenario excel- 
lent dans lequel vous devrez 
questionner et trouver de nom- 
breux personnages, ce qui vous 
aiderapeut-etreadevenir un sei- 



ULTIMA IV La roulotte de la bohemienne. 



gneur du Bien. Ajoutez-y un 
nombre impressionnant d'ob- 
jets a trouver et un final 
superbe, et vous constaterez 
que vous etes vraiment en face 
du meilieur jeu de role jamais 
fait! 



ULTIMA IV Un ore approche. 







Ah, quelle joie de retrouver 
ce jeu sur ST ! Je I'avais 
fait sur le 8-bits Atari, et 
autant dire que ta diffe- 
rence entre les deux ver- 
sions est vraiment impor- 
tante. Tout d'abord, pour 
les vues exterieures, tout 
est beaucoup plus colore, 
et pour les donjons, le gra- 
phismes est Ires fin. La 
musique, deja bien en 
temps normal, est superbe 
en Midi. Enfin, ce qui plaira 
aux amateurs de jeux de 
rote, e'est la longueur du 
jeu, puisqu'il m'a fallu a 
I'epoque une annee sco- 
laire entiere pour le finir, 
soil environ 400 a 500 heu- 
res ! Pas mal, comme 
duree de vie, non ? 
Un point noir : la version 
francaise lamentablement 
traduite, avec des erreurs 
vraiment grostesques 
(Board traduit par 
Tableau !)■ p eW correctif 
pour les mots a donner 
quand on parte a 
quelqu'un : Nom, Profes- 
sion, Sante. Et pour 
demander a un personnage 
de se joindre a vous, dire 
'Rejoindre' ! La prochaine 
fois nous vous reparlerons 
de ce problems plus en 
detail. 
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« Gen 4 » 



D.L 

Cette adaptation du 4 a epi- 
sode de ce tres celebre jeu 
de role est reussie, mais 
sans plus. La version (ran- 
caise du jeu revele helas, 
des erreurs de traduction 
incroyables, mais elles ne 
suffisent pas a gacher ce 
formidable iogiciel, ou il 
vous faudra mener une ton- 
gue quite particulierement 
dangereuse. Les graphis- 
mes et la musique sont 
corrects, et vous pionge- 
ront rapidement dans cette 
ambiance medievale fan- 
tastique. Les points forts 
restent cependant le 
systeme de jeu dans son 
ensemble et surtout un 
scenario jusqu'a present 
i negate. Attention, ce Iogi- 
ciel est assez complexe et 
ne croyez pas en trouver la 
solution avant quelques 
centainesd'heuresdejeu ! 



Les fanatiques de jeux de 
role peuvent se rejoufr, 
Ultima IV est enfin disponi- 
ble pour ST. Ce Iogiciel est 
fidele a la tradition des 
Ultima. Le scenario est 
encore plus complexe et 
fourni que dans le III (vous 
pouvez par exemple com- 
muniquer avec tous les 
a u tres personnages). Le 
graphisme est reste le 
meme, sauf ies premieres 
pages, dans lesquelles 
vous definissez votre per- 
sonnage, et I'interieur des 
donjons qui est plus soi- 
gne. Le son est assez 
limite mais suffisant. Le 
systeme de commandes 
s'ef f ectue a la sou ri s et est 
encore plus convivial 
qu'auparavant. Ce soft 
s'avere etre « the must of 
the must » des purs jeux de 
role. 




ULTIMA IV La fete f oral ne. 



PRESENTATION : 91% 

Tres belle, luxueuse meme. 

SCENARIO: 98% 



COMMANDE:82% 

Du bon et du moins bon. 

GRAPHISME : 85% 

Superbe, surtout dans les don- 
geons. 



INTERET:99% 

Le meilleurjeu de role informa- 
tique. 

DIFFICULTE: 

-debutant : vraiment pas pour 

-confirm^ ; idem, c'est vraiment 
un jeu tres compfexe. 
-expert : Bon pour vous, mais 
vous allez en baver... 



SLAYGON 

MICRODEAL env. 2Q0F 1 Joueur 
Systeme : Amiga J ST 




SLAYGON Un labyrinthe en 3D. 



V 






istru 



le incroyablement 
le Slaygon. Ce robot 
rempiace a lui seul une armee, 
et est insensible a la plupart des 
armes conventionnelles. Aussi, 
vous avez ete recrute par les ser- 
vices secrets pour detruire les 
laboratoires de Cyberdynami- 
que oil un virus destine & tuer 



toute la race humaine est en 
train d'etre mis au point. A I'aii 
de votre robot et surtout de tous 
ses gadgets (invisibilite, etc.) 
vous devrez trouver le moyen de 
deconnecter I'ordinateur central 
des laboratoires, et pour cela 
trouver le bon ctiemin parmides 
kilometres de couloirs et plus 
de 500 salles. 



5.L. 



Slaygon est loin 
d'etre un jeu 
amusant. Les 
graphismes sont 
simples (trop 
simples) et /'exploration du 
complexe est lassante. 
{.'animation est tres mau- 
vaise, et on a beau esperer 
une surprise ou un rebon- 
dissement a un moment ou 
a un autre, on est bien en 
face d'unjeu de labyrinthe 
au premier degre, c'est a 
dire, sans rien a compren- 
dre; il suffit d'avoir les 
bons objets pour alter dans 
certains endroits, et c'est 
tout. Asylum sur les 8-bits 
etait dans le mSme style, 
mais mieux fait et avec un 
scenario en beton. tci,iln'y 
a vraiment rien de passion- 
nant. 



PRESENTATION: 61% 



SCENARIO: 50% 






COMMANDE:68% 

A la souris, done pas trop mal. 

GRAPHISME: 17% 

Pas de doute, c'est tres moyen. 

INTERET : 31% 



t done 



DIFFICULTE: 

-debutant : si voi 
labyrinthes. 
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Le monde de I'aventure 

VOYAGE AU CENTRE 
DE LA TERRE 

CHIP env. 300F 1 Joueur 
Systeme : Amiga / ST 



Quelle bonne idee que 
d'adapter les romans de 
Jules Verne en jeu. Avant « Le 
tour du monde en 80 jours » et 
« 20000 lieux sous les mers », 
voici done Voyage au Centre de 



Terr 



s'agit d'u 



d'avenlu re-arcade qui 

en lait comme la suite du 

rornan. Le professeur Otto 

Lidenborck est revenu du centre 

de la terre, mais bien evidem- 

ment personne ne le croit, et en 

tant que scientifique, vous deci- 

dez de raccompagner pour 

prouver ses dires. Helas, a peine 

amorcez-vout 

qu'un ebouli 

devez eviter s 

d'arcade !) vo 

du groupe, A 

bonne voie poi 



voire 

lent (que vous 
is forme d'un jeu 
i separe du reste 
jus de prendre la 
ir retrouver un a 
iportants de I'ex- 
pedition precedente. Les jeux 
d'arcade vont des eboulements 
et troupeau de mammouths a 
eviter, en passant par la recupe- 
ration d'eau, la traversee d'un 
lac infeste de monstres et j'en 
passe. Mais attention a bien sui- 
vre le chemin si vous ne voulez 
pas avoir d'accident, ce qui vous 
obligerait a vous servirde votre 
trousse de secours qui apres 
trap d'utilisation, ne pourra plus 
vous sauver d'une mort certaine. 
Graphismes et sons sont entie- 
rement digitalises ! 



Ce soft tdlti 
par la socleti 
Chip est una 
extraordinaire 
adaptation du 
celebriaalme 
rornan de Jules Verne, 
tant par les graphismes 
et les sons digitalises, 
que par le systeme de 
feu et son originality, qui 
font de ce loglclel 
d'aventure- arcade, un 
des hits du moment. 
{.'exploration du monde 
sous-terrain est tree 
difficile et une erreur de 
manlement a la sourls 
Vous obligate souvent a 
recommencer une partia. 
Mais attention a bien 
noter le chemin parcouru 
car se perdre dans las 
profondeurs de la terre 
est synonyms de mort, 
que ce solt de solf ou 
molns 6 ligament, 
ecraboullli par une 
charge de mammouths 
Ivres. 




VOYAGE AU CENTRE DE LA TERRE 



La realisation de 
ce soft est exem- 
plaire a tout 
point de vue. En 
effet les Scrans 
graphiques sont digitalises 
(et de quelle maniere I), et 
II en va de meme pour les 
sons. De plus, ce loglciel 




S.\- 



J'attendais beau- 
coup de Voyage 
au centre de la 
Terre, voire 
meme un peu 
imp, et lorsque le jeu est 
arrive, je I'ai d'abord trouve 
superbe, mais par la suite 
je m'en suls vile lasse. Si la 
realisation du programme 
est parfaite, avec des gra- 
phismes et des sons de 
qualite (digitalises), le jeu 
en lui mime ne s'avere pas 
des plus passionnants. En 
effet, on peut avoir i'im- 
pression au tout debut du 
jeu qu'il y a vraiment un 
chemin a trouver, mais en 
fait, on Unit toujours par 
tomber dans la piece oil 
I'on doit se rendre apres un 
moment, et ceci quelque- 
soit la direction prise. 
Cependant, les phases 
d'arcades etant bien reali- 
sees el les graphismes de 
qualite, on joue tout de 
meme souvent dans le but 
d'en voir un peu plus. Un 
bon programme, mais pas 
un hit ! 



de I'arcade et de la strate- 
gic ; // ne s'agit pas de fen- 
cer tSte baissee sous peine 
d'une mort rapide. Votre 
personnage se manipule a 
la sourls. Le nombre d'ac- 
tions possibles est impor- 
tant, mais le tout reste tres 
clair. Dans I'attente (Imp 
longue) d'lron Lord d'Ubi, 
e'est veritablement un pro- 
duit haut de gamme que 
nous propose la societe 
Chip, francaise au demeu- 
rant (si, si, il faut le rappe- 
ler). 



ST MAGAZINE N 20 

POUR TOTS CEUX QOT ONTLE ST 
ENTRE LES OREILLES 
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PRESENTATION : 90% 

Tres belle, a la Psygnosis. 

SCENARIO: 80% 

Comme le rornan, soit : bon ! 

COMMANDE:80% 

A la souris, e'est a dire asse; 
pratique. 

GRAPHISMES : 97% 

De tr6s belle digitalisations. 

INTERET:80% 

Meressant, mais peut-etre ur 
peu trap repetitif. 

DIFFICULTE : 

-debutant : pourquoi pas, ce 
sont surtout les jeux d'arcades 
qui comptent. 
-confirme : idem 
-expert : idem 



PRESIDENT ELEC 



SSI em. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 




Aquelques mois des Elec- 
tions presidentielles ameri- 
ines, SSI a eu la bonne idee 
de reediter President Elect avec 
is donnees de ces futures elec- 
ons, et en a profite pour faire 
. version ST. Le jeu vous per- 



met de devenir I'un des candi- 
dats existants ou un autre, et le 
tout avec les donnees histori- 
ques pour les annees 1960 a 
1984 et des estimations pour 



On 



lit pu 



attendre de Pre- 
sident Elect un 
grand jeu de SSI 
avec des pages 
graphiques pour les divers 
evenements qui ont lieu, 
une utilisation de la souris 
et une simplicity dans les 
options. II n'en est rlen. Les 
graphismes sont pauvres, 
lejeu n'estpas convivial, et 
les quelques bonnes idees 
sont gachees par une rea- 
lisation sommaire. Dom- 
mage ! 



« Gen 4 » 

Selon votre strategie politique 
vis a vis de chaque etat, en fonc- 
tion de vos actes et du contexte 
politique, les sondages iront 
plus ou moins en votre faveur, 
ceci vous permettant de voir ce 
que veut vraiment ia population. 
Les graphismes sont simples et 
peu colores. 



PRESENTATION : 67% 

Un peu plus que moyen... 

SCENARIO: 91% 

Une bonne idee... les election: 

COMMANDE:53% 

Pas toujours bien fait. 

GRAPHISME : 54% 

Moyen. Aurait du etre mieux fait. 

INTERET:69% 

Moyen. Le jeu manque d'op- 
tions. 

DIFFICULTE: 

-debutant : c'est a votre nive 
il suffit d'etre un peu doue en 
politique, 
-confirme: idem 
-expert: idem 




Petit budget 



// s'agit d'une categorie de logiciels a part, puisque 

leurprix « sacrifie » (aux alentours de 100F) les met 

a la partes de toutes les bourses. 

On y retrouve pGle-mGle de bans petits programmes 

beneficiant d'un excellent rapport qualite/prix, mais 

malheureusement aussi quelques nullites, indignes 

d'§tre vendues pour des machines telles que 

I' Amiga ou le ST. 

Une seule note est attribuee, qui reflate autant que 

possible ce fameux rapport qualite/prix. 



Liste des PETIT BUDGET testes dans ce numero : 

I BALL 

JOE BLADE 

LARRIE 

MIKE AND THE LITTLE DRAGON 



mm 



S. VANDERHORST 1 ou2Joueurs 

Systems : Amiga 



Vous allez sans doute vile 
reconnallre le heros de 
ce jeu. En effet, Larrie ressem- 
ble comme un frere au TitF de 
nos dessins animes. Ici, son 
ennemi jure ne sera pas Grosmi- 
', mais beaucoup plus 
serieux, quatre dangereux ban- 
dits masques, les Ardies, qui le 
poursuivent. 

L'action se dgroule sur plu- 
sieurs etages, et notre ami doit 
recolter divers obiets (ballons, 
souris Amiga, chalnes stereo, 
etc.), dont certains sont comple- 
mentaires et lui donnent des 
pouvoirs. 

Pour aller d'un etage a I'autre, 
Larrie s'aide de trampolines. II. 
devra prendre garde, car ceux-ci 



sont tragiles et se dechirent 
apres deux sauts consecutifs. II 
peut egalement freiner les 
Ardies en leurclaquant des por- 
tes au nez ou en les grillant au 
rayon laser. 

Les graphismes sont simples et 
gais, les bruitages humoristi- 
ques et realistes; le cri de 
d^sespoir de Larrie quand il 
tombe dans le neant ne man- 
quera pas de vous apitoyer. 
C'est un bon petit jeu, assez dif- 
ficile, car vos ennemis se d6pla- 
cent plus rapidement que vous. 
Du reflexe, une dose de strate- 
gic et de la perseverance, voila 
la recette pour en venir a bout. 

GLOBAL : 69% 




MIKE 

THE LITTLE 



: 



>ON 



KINGSOFT 1 a Ajoueurs 
Systems : Amiga 



Le professeurVoldragon a 
enchaTne Mike, un adora- 
ble bebe dragon, dans son cha- 
teau, pour I'utiliser dans certai- 
nes experiences. Mais Mike a 
reussi a se debarrasser de ses 
chalnes et cherche maintenant 
fa Sortie. 

Dans chaque piece, qui sont 
bien sOr hantees, notre petit dra- 
gon grimpe sur des plates- 
formes a I'aide d'echeiles et 
d'ascenseurs, et doit ramasser 
tous ce qui tralne. Dans les 
objetsacollecter, My a des para- 
chutes {utiles quand il rate un 
saut) et des lettres qui compo- 
sentunmot. Quand Mike a vide 



lapi&ce, lacle de la porteappa- 
ralt. Mais s'il traine trap et 
depasse le temps imparti, une 
aff reuse araignee descendra du 
plafond pour essayer de i'attrap- 

A part les magnifiques decors 
qui servent de fond, le reste est 
vraiment simpliste ; les plates- 
formes sont peuvisibles, notre 
heros passe parfois au travers 
des ascenseurs (bug ?>, et les 
parachutes se coincent plus 
souvent qu'ils ne s'ouvrent. En 
conclusion, e'est un jeu bien 
presente mais pas terrible. 

GLOBAL: 39% 
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ADE 



PLAYERS 1 joueur 
Systeme : Amiga I ST 




Players est une societe spe- 
cialisle des jeux a bas prix. 
Joe Blade est le premier logiciel 
qu'ils nous proposent sur ST et 
Amiga. Le jeu possede de tr6s 
jolis graphismes. Les sprites 
sont tres amusants ei tres colo- 
res. Jce Blade est un melange de 
tit et de recherche. Les tableaux 
sont varies et je vous conseille 
de vous faire un plan si vous ne 
voulez pas vous perdre. Fran- 



chement ce logiciel est une 
excellente surprise. II est tres 
agreable a jouer et il n'est pas 
trap compliqu^ a finir. Vous 
devez liberer des otages. J'es- 



pere que 



>ublie 



trouver i 
aliments. Voire mission en 
depend. Jce Blade est une excel- 
lente acquisition. 



« 6en 4 » 




FIREBIRD 1 Joueur 
Systeme: ST 



Le cruel Terry Ball a capture 
toute une famille. A moi, la 
balle, il appartient de les deli- 
vrer. Jedois, pourcela, parcou- 
rirchaque niveau dans un temps 
donne. Les niveaux se deroulent 
vers le haut grace a un scrolling 
vertical, et ma seule arme, au 
depart, est un pistolet a gomme 
qui ne tire que vers le haut ou 
vers le bas et qui craint les sur- 
regimes (alors pas d'auto-fire !). 
De temps en temps, parmi les 
nombreux ennemis qui appa- 
raissent sur I'ecran, se glisse un 
disque de pouvoir -marque X- 
qui distribue des bonus : 
vitesse, tirs horizontaux, points, 



temps supplemental, be 
clier... L'avantage est que li 
bonus restent acquis durant 
toute la partie, meme apres avoir 
perdu une vie. 

Attention toutefots au faux dis- 
que de pouvoir qui vous retire le 
dernier bonus pris. 
I, Ball est un jeu original etassez 
agreable a jouer, le graphisme 
est moyen, mais les bruitages 
digitalises sont amusants. Ce 
programme a d'ailteurs eu i 
petit succes en Angleterre s 
micros 8 bits, oil une version 
vient de sortir. 

GLOBAL: 75% 




Je, soussigne, , sain de corps et d'esprit, en toute 

conscience, et sous l'effet d'aucune menace ou pression particuliere, mesurant en 
tous points les consequences qui pourraient resulter de mon acte, declare, 
humblement mais fermement, gentiment mais resolument, declare, or done, par la 
presente, en ce jour beni de Pan de grace mil-neuf cent quatre vingt huit, vouloir 
m'approprier, n'en deplaise a Pierre- Joseph PROUDHON, pour moi tout seul, moi 
moi-meme en personne et nul autre que moi, si je mens, je vais en enfer, la 
collection complete de Generation 4, ce pur joyau de la litterature du XX erne 
siecle, cette bible des jeux micro de pointe sans laquelle mon ordinateur et moi 
meme ne serions que d'infimes vermisseaux insignifiants et grace a laquelle, 
maitre du monde et de l'univers, je vais pouvoir enfin oser declarer ma flamme a 
ma gironde petite voisine, Hosanna, ALLELUIA! Longue vie a toi, puissant GEN 4. 
J*ose joindre a mon humble commande la modeste contribution de 35 frs pour le 
No 1 Q , de 60 frs pour les Nos 1 et 2 □ , de 85 firs pour les Nos 1, 2 et 3 Q , 
qui joints au numero 4, constituent carrement 1'integrale commentee et jugee des 
jeux ATAKI ST et AMIGA . Je note avec satisfaction que le port est compris. 
J*ajoute a cette somme, le cas echeant, la somme de 200 frs pour les 10 numeros 
de 1'abonnement □ auquel je n*ai pas encore souscrit et je m*endors, 
parfaitement serein et l'espnt tranquille, mon devoir accompli, en attendant mon 
colis a l'adresse suivante: 



Rue. 



Ville. 



.Code 
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"est arrive demain 



LES COMPAGNIES 



EPYX, 

DA BOUGE 



La celebre societe ameri- 
caine ne chome pas en ce 
moment. California Games est 
en cours de finition sur ST, 
Amiga et PC. Les versions ST et 
Amiga sont, parait-il fabuleuses. 
Nous attentions ce jeu de pied 
ferme. La license de California 
Games a ete vendue pour une 
version Nintendo du jeu. Epyx 
vient aussi de signer un contrat 
avec le Comite international 
Olympique pour faire les jeux 
officiels de Calgary et Seoul. Le 
premier jeu relatif a ce contrat 



est sort it sur C64. II se nomine 
The Games Winter Edition. II 
s'inscrit dans la lignee de Win- 
ter Games, mais avec des ame- 
liorations. En effet, la s6rie 
Games Edition est developpee 
en collaboration avec des athle- 
tes Olympiques amehcains. On 
attend pour la rentree The 
Games Summer Edition. Les 
versions 16 bits de cette serie 
seront disponibles en Septem- 
bre. D'ici la, commencez a par- 
faire votre condition physique. 



.OGOTRON 



Cette societe anglaise qui 
faisait auparavant 
unlquement de I'educatif 
vient de decider de 
produire un grand nombre 
de jeux, et surtout sur les 
ordinateurs 16 bits. C'est 
Herbert Wright, qui 
s'occupait auparavant des 
produits Firebird qui dirige 
maintenant cette societe, 
et qui est passe dans nos 
locaux nous presenter ses 
prochains logiciels. 
Tout d'abord, la rendition 
de Sargon ill sur ST et 
Amiga, le fameux Jeu 
d'echec qui comprend plus 
de 68000 ouvertures, et 
qui est fun des meilleurs, 



voir LE me ills ur jeu 
d'echec disponible. 
Ensuite, viendront Starray 
et Quadralien, presentes 
dans ies exclusifs, et enfin 
Star Goose un jeu dans le 
style de Xevious mais ou 
votre vaisseau, qui roule 
sur une planete aux reliefs 
assez Irreguliers, en subit 
les effets (un peu comme 
dans Marble Madness!), et 
dans lequel il y aura des 
phases de jeu en 3D. Fait 
par I ' e q u i p e de 
programmeurs de Star 
Trek et de Black Lamp. 
Nous attendons 
impatiemment tous ces 
loglcle Is. 



ARRAZ 



La society qui vient 
d'editer "Le Sida et Nous" 
et "Roman Policler" sur ST 
prevail de sortir Ires 
procha ineme nt des 
versions ST de "Aux 
Origines de la Vie" et de 



"Au Temps Jadis", alors 
que "Le Sida et Nous" 
arrivera bientot en version 
Amiga. Tous ces logiciels 
seront testes dans notre 
prochaln numero. 



ACTI 



W f*5»f VfW 



La societe prevoit de sortir i environ 20000 lieux, avec 

sur ST unjeu d'aventure un dessin different pour 

nomme ARCHIPELAGO, chacunlVoilaqui promet de 

jeu qui devrait conienir I tongues heures dejeu. 



MANUAnlN 

SOFTWARE 



Une nouvelle societe 
de jeux britannique vient de se 
creer. Elle repond au doux nom 
de Mandarin Software ef distri- 
bue entres autres les produits 
d'une societe francaise Jawxei 



les produits de Level 9. Le cata- 
logue de Mandarin est compose 
pour I' instant de Starquake, 
Time and Magik et STOS. Ce 
n'est pas mal pour un debut. 
Souhaitons bonne chance a ce 
nouveau venu. 



La version ST de TARGET 
RENEGADE est pratique- 
ment terminee. WHERE TIME 
STOOD STILL et REVENGE OF 

DOH, le nouvel Arkanoi'd ne 
devraient pas tarder non plus. 
Mais le plus fantastique des 
logiciels Ocean reste, tout de 
meme, OPERATION WOLF. Si 
vous ne connaissez pas ce jeu, 
courez au plus vite vers la salle 
d'arcade la plus prache. C'est 
certainement celui qui y a le 



3 de succes actuellement. 



Les graph is 






tions de la premiere version que 
j'ai pu voir n'ont absolument 
hen a envier a I'arcade, Je n'en 
dis pas plus, si ce n'est que 
vous tomberez a la renverse en 
le voyant. On attend toujours les 
versions Amiga des adaptations 
Konami comme COMBATS- 
CHOOL et GRYZOR, mais ceia 
ne saurait tarder. 



/IELBOURNE 

JAI ICC 



Passer des jeux video a la 
television est decidement a 
la mode...apres Loriciels, 
Melbourne House ou plutot 
te jeu Xenon a ete choisi 
pour etre LE jeu 
informatique qui sert 



d'epreuve dans remission 
anglaise d'lTV pour les 
jeunes, emission nomme 
"GET FRESH". Une forme 
de sponsoring qui semble se 
developper. 



84 



XOCET 



Cette petite compagnie pre- I graphismes sent superbes, il se 
sente un beau togiciel sur nomine FOUNDATION'S 

ST dans le style Xevious. Les I WASTE et vient de sortir. 



rfw 



Gremlin se ruine en disquet- 
tes. Ms en sont a cinq pour 
RAMROD, et a quatre pour 
FOFT dont on vous pari ait dans 
notre dernier numero. Le patron 
commence a se plaindre, et les 
se demandent si 
s attendre le CD 
s nedevront pas 
depassertrois disques. MICKEY 
est pratiquement termine, et 
MASTERS OF THE UNIVERSE 



programmer 
ils ne vont p 
ROM. En fait, 



vient de sortir. Un tres gros jeu 
est en preparation dans les stu- 
dios Gremlin. Son nom : SINCE 
BISMARK. Ce logiciel est une 
sorte de simulateur de vol tres 
sophistique a bord duquel vous 



entrs 



pour 



detruire le cuirasse Bismark. 
Vous pouvez firer devant, et der- 
riere vous. Des atterrissages ; 
differents porte-avions sc 
aussi prevus. 



« Gen 4 » 

RAINBIRD 

Chez Rainbird (qui nous a I plus rapide. Une innovation pour 

offert tant dejeux tantasti- ce logiciel. II n'y aura qu'unever- 

ques cette annee), le prochain sion unique qui marchera indif- 

hits'appelleSTARGLIDERII, les ferement sur STet Amiga sur la 

graphismes ne sont plus en fil meme disquette I 



^ 



■ 




158 Avenue d' Italie 

75013 PARIS 

S 45-65-04-40 + 



iz= in n-i 1=1 i_i t t= 



C/C Les Arcades 

91190 GitfYvette 
K 60-12-33-57 



[RDINATEURS ATARI 



'RDINATEURS AMIGA 





170 F 






OUTRUN 


520 STF 


29SOF 




OBUTERATOR 


220F 


520 STF + SC 1425 


5490F 




GUNSHIP 


220F 


1040 STF + SC1224 






CAPfTAINE BLOOD 


220F 


ECRANCOULSC1224 


£990 F 




DUNGEON MASTER 


220F 


ECRAN COULEUR 


2430 F 




CAPTAIN AMERICA 


170 F 


DRIVECUMANA1Ma3l/2 






ROADWARS 


170 F 
320F 
190 F 


DRIVECUMANA5'/4 


1900 F 




TRANTOH 


IDC/HAINJES publics 




SPACE RACER 
THE FLINSTONES 
JO BLADE 


250F 
190F 
90F 


ATARI - AMIGA 

CIEATrDilTS 




BLUE WAR 


250 F 
250 F 






WISBALL 
SPACEPORT 


AYANTT PKIEMICEE : 




DEFLECTOR 


190 F 


ARCHIMEDES 




MOEBILSS 


250 F 






LEATHERNECK 


190F 


MICRO ORDINATEUR 32 BITS 




TERRAMEX 
NORTHSTAR 


240 F 
190 F 


A ARCHITECTURE RISC 
ENFIN OISPONIBLE.VENEZ LE 




PREDATOR 


250F 


DECOUVRIR 





HMIGA500 


4690 F 


4M1GA 500 COULEUR 


7490 F 


EXTENSION S1 2 K 


1100F 


DRIVECUMANA3 1 / 2 


160OF 


DIGI VIEW 


1990F 


GENLOCK COMPOSrTE 


5790 F 


INTERFACE MIDI 


890 F 



ANIMATE 3D 

BMX SIMULATOR 

COUGANS RUN 

EXPLORA 

EXPRESS PAINT 

LITTLE DRAGON 

PHOTON PAINT 

PORS OF CALL 

ROADWARS 

ROLLING THUNDER 

THUNDERBOY 

XENON 

STRANGE NEW WORLD 

CRYSTAL hi 

CRACK 



TEST DRIVE 

GOLD RUNNER 

GEE BEE AiR RALLY 

MOEBIUS 

KARATE KID II 

ARAZOKS TOMB 

ALIEN FIRE 

CHESS MASTER 2000 

PHALANX 

CRUNCHER FACTORY 

FERRARI FORMULA 1 

DOCTEUR FRUIT 

BLACK SHADOW 

ARTIFOX 

JET 

VAMPIRE EMPIRE 

ARKANOID 

OBUTERATOR 

INSANITY FIGHT 



K 

MOM : 

PRENOM : 

ADRESSE: 

CODE POSTAL : VII I F :. 

PORT : MATERIEL 50 F - LOGICIEL 20 F 
ENVOI CONTRE REMBOURSEMENT : 30 F 



250 F 
250 F 
390 F 
300 F 



270 F 
290 F 
250 F 
250 F 



Ariide<5) commandib(s) 


Q„„« 


Pnx 


























Cheque a r ordre de 

KANAL COMPUTER 


PORT; 
TOTAL : 





C'est arrive demain 



US GOLD 




Le hit deshitsvienti 
surST. Vous le conr 
tous, il 3-agit d'OUT RUN, il est 
vraiment super a jouer. Vingt 
mille exemplaires ST onl deja 
etevendus en Europe. II sera dif- 
ficile de battre les records de ce 
fantastique jeu d'arcade. A 
moins que la plus grosse 
societe d'edition europeenne ne 
nous prepare un nouveau coup 
de derriere les fagots... Mon 
petit doigt, et ma logique me 
font penser que le must US Gold 
de I'an prochain ne sera autre 
que la fantastique simulation 
d'helicoptere de combat qui 
envahit actuellement les salles 
d'arcades, j'al nomme T. B. (a 
vous d'en d^couvrir plus). Bon, 
revenons a I'ete 1988. Puisque 
chez US Gold, il n'y a que des 
hits, le prochain sera ROAD- 
BLASTER. Ce jeu n'est rien de 
moins qu'un OUT RUN avec la 



possibility detir en plus. Si vous 
frequentez tes salles d'arcades 
vous devez certainement le con- 
naitre. De toutes facons, il est 
delirant. Encore un scoop, US 
Gold tente une percee aux USA 
avec le premier gros jeu de la 
marque sorti outre-Atlantique, il 
se nommera BUCHIDO. C'est 
une sorte de Gauntlet Japonais 
a travers des donjons, mats 
aussi des forets. US Gold pre- 
pare aussi, un logiciel dans le 
style Carrier Command. Son 
nom sera FINAL COUNT- 
DOWN ; Taction se passe dans 
la Pacifique sud. 
Une derniere nouveHe... Un 
accord vient d'etre passe avec 
les rois de la simulations, la 
societe americaine SSI. Les 
deux compagnies vont sortir 
ensembles deux logiciels 
Amiga bases sur ADVANCED 
DONJON ET DRAGON, mais 
dans un style plus arcade... 



Apres Return to Genesis et 
Black Lamp, Firebird nous 
prepare d'autres excellents logi- 
ciels :Verminator sera vraiment 
fantastique, mais il n'est pas le 
seul... Un jeu de combat, vu de 



PANDORA. Dans votre 
vaisseau, le Pandora, certains 
membres d'equipage ont dis- 
paru. A vous de r^soudre cette 
^nigme. 



COKTEL VISION 



Encore et toujours de 
nombreux educates chez 
Coktel Vision, avec la 
serie des Microbac, pour 
reviser avant I'examen, 
mais aussi La Bosse des 
Maths, quatre logiciels 
originaux, drdles et bien 
realises pour les 
mathematiques de la 
slxleme a la trolsieme. 
Alors que Challenge, 
Indian Mission et 20000 
Lieux sous les mers ne 
sauraient tarder (cf. 
Exclusifs), on sait deja 
que parmi les prochains 



logiciels, II y aura un 
supe rbe jeu melant 
strategic et action dans 
une colonie ou vous etes 
a la tete d'un groups 
d'esclave qui se revolte. 
Les graphismes superbes 
et le jeu passlonnant en 
feront certainement un 
programme a la hauteur 
de Defender Of The 
Crown! Ce jeu sera pour 
la rentree, ainsl que Peter 
Pan et Emmanuelle, qui 
sont actuellement en 
prog r animation. 




vlt Lo 



Pas de nouveaux produits 
annonces pout bientot, mais 
une campagne de 
sponsorisat ion pour 
s'imposercomme leader de 
la micro- informatique... 
Ainsi, chaqLia mercredi, 
entre 15 et 17 heures, dans 



1'emission "ON VA 
GAGNER" de ia chaine 
FR3, emission de jeux pour 
lesjeunes snfanis, I'epreuve 
"le jeu de I'ordinateur" est 
represents par Space 
Racer; et Mach 3 devrait 




« Gen 4 » 



LANKHOR 



ERE 

Les droits de I'Arche du 
Capiiaine Blood viennent 



Etats-Unis a Mindscape. 
Une avarice de 300.000 
dollars a ete donnee a 
Ere...comme quoi le jeu 




francais peut s' exporter! En 
attendant la version Amiga 
qui continue d'imminer, Qm, 
un jeu d' avent ures 
orientales devrait sortir 
prochainement sur ST. 



Alors que la societe vlent 
de sortir Rody el Mastico 
et Killdozers, elle prevoit 
deja d'autres sorties dans 
les fours et mois a venir. A 
la fin Mai, on devrait voir 
dans les boutiques la 
version Amiga du Manoir 
de Mortevielle, alors que le 
mois de Juin sera marque 
par G.NIUS, un soft tres 
sympa aux graphismes 
magniflques, un jeu dans 
lequel vous dirigez un 



robot dans un vaisseau qui se 
desagrege rapidement. A 
vous de trouver la sortie 
au plus vite! 

En Juin aussl, nous 
pourrons voir Elemental, 
une sorte de Pac Man mats 
en beaucoup pluscomplexe 
et en plus beau. 
Les jeux Vroom et surtout 
MaupitI Island seront quant 
a eux les Hits de la 
rent res. 



La society sceur d'US GOLD 
prepare son catalogue de 
I'hiver prochain. Apres \e cele- 
bre BIONIC COMMANDO (sur 
ST et Amiga) et 1943 (deux con- 
versions Capcom prevues pour 
le mois de mai), arnvera le jeu de 
I'ete 1988, j'ai nomme STREET 
FIGHTER. Ge hit d'arcade aux 
graphismes fabuleux devrait 
faire parlerdelui (si les versions 
16 Bits sont aussi bien reussies 
que les 8 bits). Bonne nouvelle : 
le King Steve Bak a signe les 
conversions ST et Amiga de 
BLACK TIGER. Avec un tel pro- 
grammeur, ce super icGhost'n 
Goblins * devrait faire mal. GO 
a signe pour dix conversions 
d'arcade avec ia societe Cap- 
com : outre Street fighter, 1943, 



Black Tiger et TIGER ROAD, 

trois nouveaux litres sont main- 
tenant a I'etude; Ms arriveront 
sur vos machines vers la fin de 
I'annee. Ce sont : LAST DUEL, 
un Space invaders reactualise a 
la sauce Capcom; FORGOT- 
TEN WORLD, un jeu dans le 
style Side Anus, qui peut se 
jouer a deux, avec des decor; 
fantastiques, et dont ies tirs 
peuvent etre diriges dans huil 
directions. La plus grosse de 
ces trois conversions devrait 
etre ELD STORM. Dans ce logi- 
ciel, vous pilotezunevoituredu 
futur qui fonce sur un pont sus- 
pendu, a travers des paysages a 
faire palir de jalousie les fans 
d'Out run et de Road Blaster. 



CHIP 




Apres 'Voyage au Centra 
de la Terre", CHiP recidive 
avec un jeu qui semble etre 
bon que ce dernier. 



: est : 



rique, 



remplie de jeux d'arcade, 
d'animations, et de tout ce 
qui avait fait le succes de 
ieur premier jeu de ce 
style...souhaitons qu'il y en 
aient encore d'autres! 




C'est arrive demain 



1NFOGRAMES 



La societe qui distribuait 
deja las produits Magic 
Bytes est maintenant 
distributrice de PSS, le 
leader des wargsmes sur 
ordinateur. 

Chez Magic Bytes, apres 
Pink Panther et Vampire 
Empire, il devrait sortir un 
jeu base sur le geniallissime 
jeu de role Paranoi'a. Autant 
dire que nous I'attendons 



avec impatience. Pour ce 
qui est d'lnfogrames, Bob 
Morane Ocean ne devrait 
plus tarder, et il sera suivit 
de GIGN, un jeu oii vous 
devez prendre d'assaut une 
ambassade controlee par 
des terrorristes el qui 
s'annonce tres bien. Ces 
deux jeux ont ete presentes 
dans le numero 3 de 
Generation 4. 






*$r> 



ELECT 
ARTS 



RUNIC 



De passage dans nos 
locaux, les responsables 
de ia fameuse societe 
nous ont prSsente' F/A-18 
Interceptor. II s'agit d'un 
simulateur de vol tres 
tres proche de Jet, dans 
lequel vous dirigez un 
F-18 que vous devrez 
faire decoller d'un 
porte- avion. Apres avoir 



combattu divers 
ennemis, il vous faudra 
attSrir sur le pont du 
porte-avion, et la, qa 
n'est pas evident. Le jeu 
sortira aux environs de 
d6but Juin sur Amiga, et 
sera distribue par Ubi 
Soft en France, au prix 
de 250 francs. 
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ouverture da lundi au samedi de 9k a 19k30 
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EX CZ. ISSZVZTJES 


- A 500 6990 

- A 1000 7290 


AMIGA 500 4690 


GENLOCK PAL/COMPOSITE 399 ° 


SUB SYSTEM 


AMIGA SOO COULEUR 7490 




- A 500 2990 


AMIGA 2000 11590 


video extcrne. Sort un signal PAL- Composite 
pas de corfcurs 


- A 1000 2990 


AMIGA 2000 COULEUR 15299 


Boitier q 




AMIGA 2000/20 21500 


AJ.OI.'O. :,- 




AMIGA 2000 XT 26790 










EXTENSION MEMOIRE 2 MEGA 




IMPR1 MANTES 


- A 500 5490 


VISUAL AURAL T.dQd 




- A 1000 5690 


Sysleme i 




STARLC lOCoufeur 2990 


Possibilitcdeehair-t' i-:;.;i4 ... B! , :T , s ; ( , n5 3 „ r Is meme 




NEC P 2200 24 aiguilees 4100 


::",'■,: ': .-: n.i ■■'::■ '■% V.J^G.- : :: ->■,::: iLl , ,, ■ - ■ : !:'.: ) . 






XEROX J 020 


Auto-alimcntccs et fournies avee alimentation 






jet d'o-n Couk™ N-C 








LASER POSCRIPT AST 39900 


DISQUE DUR 20 MEGA 














790 
590 

1450 
339 
990 
989 
480 
650 
490 


A egis Sonix 540 
Audiomaster 440 
De Luxe Music C.S. 798 




SUPER OFFRES SPECIALES JUIN 


Aegis Animator 




AMIGA 500 Couleur, Extension 512 K, Deuxieme Lecteur, 


Aegis Impact 




Photon Paint, Imprimante Couleur STAR CLC10 11900 

AMIGA 500 Couleur, Disque Dur 20 MEGA, 


Animate 




Butcher 


Keyboard Control 

Sequencer 1890 
Pro Midi Studio 1490 
Sound Sampler 990 
Lattice C 1790 
MCC Assembleur 678 
MCC Lisp 1490 




Extension Memoire 2 MEGA 17500 


De Luxe Paint 2 

De Luxe Vidro 

Digipaint 

Director 


AMIGA 500 Couleur, Extension 512 K, Deuxieme Lecteur, 

Visual Aura! 10900 


AMIGA 500 Couleur, Gen Lock PAL Composite 9990 


' ■ express traini 

Camera CCD HR. 9450 Monitcur Haute Remanence A2080 4490 Page Flipper 


390 


Statif pour Digitnlisat ion 1290 Kil Disque Dur AMIGA 2000 7104 Photon Paint 


790 


MCC Pascal 949 


Scanner Hawk CP 14 13900 Extension 2 Mega A 2000 3546 pi In ,„, r 


490 


MCC Shell 489 


Tabfette Graphiquc CRP A4 4650 Extcr :,r. ' A y.. 1096 ' . \ n 
Tabic Tracante A3 DXY 880 9990 Digivicw 1990 Silver 


890 
1690 


MCC Toolkit 388 
Professional Page 1990 


LcclcurExlcrnc3"l/2 1850 Interface MIDI 499 TV Show 


750 


Publisher Plus 690 


Lecteur Interne 3 n l/2 {A 2000) 1649 Carte 68020/68881 N.C jy j~Z 


750 


VJ.P. 1190 


, _ - . .-^ „ .- - Videoscape 
rii-iiirii-l "iii J~rt -mi- -in- 11 -- pri-r --ml 'I"! — - Vtdeotitler 


1090 


Viz awrile 1450 


1090 




Af A 19 If CT SURER. OFFRES VALABLES 


EN JUIN 


fl 1 iMUl y) I 1040 monochrome, deuxieme lecteur double face, T^e Redacteur", Impn 
1040 monochrome, traitement de tcxte STGNUM 2, imprimante NEC P 
520 STF 


mante St 
200 


ir LC 10 c 


ouleur 9990 


10990 






1040 STF 








MEGA ST 2 








MEGA ST 4 


BUREAUTIQUE Trace ur 


220 


Archc da Capitain Blood 279 




Calcoinat 2 890 GRAPIIISME 




BardsTale 199 


PBMFHEUQUES 


Compta 3 Jaguar 2360 

DBManV-4 1490 Aegis Animator 


569 


Bubble Ghost 179 
Carrier Command 269 




First Word Plus 990 Degas Elite 


299 


Chess Psion 225 


Camera Igcksmi+objcetif 3994 


Fleet Slreel Publisher 990 Draw 


359 




Camera CCD HR. 8407 


Ocstock 1775 Easy Draw 


659 


Colonial Conoucs 229 




Publishing Partner 1790 GFA Artist 


395 


Crafton and Xunk 2 


Handy Scanner 3990 


Rcdactcur 490 GFA Draft 


790 


(1'Ange de Cristal) 269 


Scanner Canon 300dpi 15230 


Signum Dcu* 1800 GFA Objet 


395 


Dongcon Master 249 


Grand Ecran P.A.O. 17670 


Solution 1900 QuanrumPaintbox 




Defender of Ihc Crown 219 


Tabfette Graphiquc CJLP. 4650 


Supcrbase 990 Spectrum 


540 


Flight Simulator 2 399 


Table Tracj>ntc ROLAND 9900 


Timewovks 990 Stad 




Goldrunner 2 [99 


Genlock GST 30 2S46 


ZZ2D 


415 




Concur PAL 2210 


UTTLITAIRES ZZ Rough 


495 


Impossible Mission 2 299 


Lecteur Ejlcrnc 3"l/2 1450 








Drive Cumana5"l/4 2250 


Abdin 2800 CAD 3D V2 






Disque Dur 20 MEGA SH 205 4990 


Astrocycle 695 (Cyber sudio) 


590 




E*!ension 5i2K 1071 


Emulcom 790 Cybercontrol 




Mortvilte Manor 199 


1790 


Flash 299 Cybcrpaint 




Obliterates 2 19 


Digitaliseur Pro 2950 


Flexidisc 255 




Outrun 229 




Mcdi ST 5337 PROGRAMMATION 




Pink Banter 179 


IMM1MABTBS 


Micro Time Clock 350 

MIDI Lib 375 AC Fortran 


1490 


Police Quest 299 
Red October 229 




PC Ditto 790 Basic GFA 


445 


Return to Genesis 219 


STAR LC 10 2490 


Twist 399 Compiliteur GFA 


295 


Rody et Mustico 209 


STAR CLC 10 Couleur 2990 


Plaline ST 1249 Interpreted Omikron 


546 


Sapiens 199 


NEC P2200 4100 


Compilatcur Omikron 




Scenery Disk 7 199 


Star NB 24/10 5989 


EDUCATIFS F Prolog 


870 


Scenery disk II 199 


User ATARI SLM 804 14173 


I LISP 


1500 




Laser Postscript AST NC 


Anglais 302 Interpreted C 


395 


Space Quest 2 328 




Allemand 302 Lattice C 


* 990 






Espagnol 302 Mark Williams C 


1290 


Star Trek 1S9 


EXCIMvTIB 


Fonctions Numeriques 219 MCC Macro .■',--,;>,,!,!;!,, 
Francois CM 209 MCC Pascal 


490 


Terror pods 219 
Test Drive 249 


INFOMANIE 


Geometric 220 Mcgamax C 
Math 2 220 Pack GFA 


651 


Terr is 199 
Trivial Pursuit 249 




Math 3 209 Pascal Alice 


540 


UMS 259 


C0-PROCESSEUR 


Math 5.4 209 Pro Fortran 


1590 


Wizball 199 


ARITH1.ETIQ11E 68B81 -oon 


Math 6 209 Profimat 


495 


Xenon 249 


■ ■ ■ ,„,,...>■'.... ■ ■ 








DISQUE DUR 5B MEGA gjnri 










MSQUE DUR 1090 MEGA !6400 


Vencz decouvrir le nouveau 32 bits a 








IMPERATEL 2990 


architecture R.I.S.C. 






Soldes de 5 a 65% 


MASTER CAD ' 2360 


ARCMIMEDBS 






sur les autresjeux 


CA0 ct architecture 2D/ 3D 


une exclusivite INFOMANIE 







RUBRIQUE ARCADE 

Votre courrier m'a beaucoup rejoui. Vous etes dans I'ensemble tres favorables a cette 
rubrique arcade. Les nouveautes ont ete abondantes ce mois-ci, alors il a fallu faire 
un choix. Choisir trois jeux parmi une dizaines de sorties tres impressionnantes, ce 
fut tres difficile croyez-moi. C'estapres avoir passe de longs moments dans les diffe- 
rentes salles parisiennes que j'ai decide de vous presenter THUNDER BLADE, OPE- 
RATION WOLF, et BLACK TIGER. Malheureusementje n'ai pas de place pour vous 
parlerdesautres. LesfanatiquesdeXYBOTS, HEAVYWEIGHT CHAMPION, GUERILLA 
WAR et autres BLASTEROIDS me pardonneront certainement. Les trois 6!us du mois 
ont ete choisis en fonction de leur popularity et des innovations techniques presen- 
tees. Notons que ces trois jeux sortiront sur ST et AMIGA ces prochains mois. 




THUNDER 
BLADE 



Le mots dernier en vous par- 
lant d'AFTER BURNER, je 
is prevenu. Je vous 
avais dil : quand je pense que 
SEGA dans 6 mois va encore 
faire plus fort, je n'ose imagi- 
ner !e resultat. Eh bien, il n'a 
pas fallu attendre 6 mois mais 

1 mois, pour pouvoir admirer le 
nouveau bebedeSEGA. Quant 
au resultat, il est tout bonne- 
ment ahurissant. J'en ai 
encore le souffle coupe. Dans 
THUNDER BLADE vous dirigez 
un helicoptere. La machine 
d'arcade est d'ailleurs en 
forme d'tiefico. Votre coucou 
se manoeuvre avec un manche 
k balai hyper sensible qui est 
similaire au manche d'un vrai 
helico. Le jeu se deroule selon 

2 phases. Une phase en scrol- 
ling vertical avec une vue plon- 
geante, et une phase en 3 D a 
la SPACE HARRIER. La pre- 
miere partie est tr^s impres- 
sionante. On survole des pay- 
sages et des vi I les. D'un coup 
de manche a balai on peut 
plonger sur la ville avec I'im- 
pression qu'on va s'ecraser. II 
y a un scrolling vertical diffe- 
rentiel, ce qui est une pre- 
miere. La deuxieme phase du 
jeu est plus classique, et fidele 
a la tradition 3 Dde Sega. Elle 
n'en est pas pour autant 
magnifique et super jouable. 
Uimpression d'etre vraiment 
dans I'helico est incroyable- 
ment realiste. La sophistica- 
tion technique est poussee a 
I'extreme. Les couleurs sont 
splendides et je ne 
peux vous dire combten j : 
denombre tant il y en a. SEGA 
c'esl vraiment un autre uni- 

suis reste b6at d'ad- 
miration. 
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OPE RAT I ON WOLF 



BLACK 
TIGER i 



Apres STREET FIGHTER 
dont je vous ai parle le 
mois dernier, void qu'arrive le 
tout nouveau Capcom nomme 
BLACK TIGER. C'est un 
remake de Ghost and Goblins, 
mais avec des pieges comple- 
ternent nouveaux et tres 
varies. Les sprites sont com- 
pletement differents, et enor- 
mes a I'ecran. Leurqualitegra- 
phique est irreprochable. Tous 
les graphismes des paysages 
sont somptueux. Le jeu est 
assez classique dans son sce- 
nario. Vous devez sauter au 
bon moment, eviter les pieges 
et tuer vos ennemis. Tout ceci 
se deroule selon un scrolling 
horizontal. Les couleurs 
employees sont innombrables. 
La super technologie graphi- 
que, associee ici a un principe 
connu mats cependant mteres- 
sant, donnent un resultat final 
extremement attrayant. Si 
vous aimez ce genre de jeu 
alors vous risquez, oomme 
moi, de depenser toutes vos 
economies dans cette petite 
merveille. 




TAITO fut un des premiers 
fabricants de jeux d' 
des. Vous vous rappelez £ 
Invaders ? Eh bien le fabricanl 
de cet anceire c'etait TAITO. 
Depuis ce hit legendaire, les 
hits n'ont pas cesse de pleu- 
voir en provenance du Japon 
ARKANOID, RASTAN SAGA, 
et RENEGADE sont des exem- 
pfes de la productivite de cette 
prestigteuse compagnie. OPE- 
RATION WOLF surprend de 
prime abord car I 'habitue I joys- 
tick est ici remplace par une 
petite mitrailette de type OUZI. 
Vous devez tirer a une cadence 
incroyable sur vos ennemis 
qui apparaissent a I'ecran. 
Mefiez-vous des lanceui 
couteaux et des helicos r 
triers. Les graphismes 
splendides et les sprites sonl 
enormes et tres colores. Le jeu 
est genial. Vous guidez votre 
mitraittette selon I'impact de 
vos balles a I'ecran. II vous est 
possible de recuperer des bal- 
les si il ne vous en reste plus. 
Actuellement OPERATION 
WOLF est certainement le jeu 
le plus joue en arcade. 
Essayez-le et vous compren- 
drez pourquoi. Si RAMBO est 
votre idole, OPERATION 
WOLF est pour vous. Ce nou- 
veau TAITO est technique- 
ment fantastique. 




:/ Ib liste des LOCICIELS PEDAGOGIQUES les 



A LA DECOUVERTE BE L'HOMME 
CONNAITRE LA FRANCE 
LA FOLLE LECTURE DE DON OUICHOTTE 
MATHS 5EME I 4EME 



COKTEL VISION env. 200F ~YL- 

Systeme : ST 



Vous etes un homme d'affai- 
res desirant s'etablir en 
Amgrique Latine, en Afrique et 
en Asie. Dans chacun de ces 
continents, un guide vous 
attend pour vous aider dans vos 
recherches. 

Vous vous familiariserez avec 
les Etats (situation geographi- 
que, principales villes); vous 
decouvrirezteur histoire (ancien- 
nes civilisations, colonisation). 
A I'aide de schemas, vous 
apprendrez leur climat et leur 



vegetation. Enfin, vous verrez 
ies problemes du Tiers Monde : 
famine, surpopulation en zone 
urbaine, systeme economique 
et developpement agricole et 
industrial. 

Objectif Monde 2 est un pro- 
gramme tres image, avec beau- 
coup d'exercices et de cartes 
colorees. Meme s'il est pure- 
ment educatif, le cote graphique 
est particulierement soigne. 

Note : 14/20 



I'SBHWS I. 'ATM QUE L'MIE 

'J- 1 ;e 

BIN 
55. 8. T«:u» 



OBJECTIF MONDE II Des personnalites du monde entier. 



Sk A T>oS 



CARRAZ env. 300F 
Systeme : ST 




SAC A DOS Pinceau et bougie ? 



Les petits sont pares pour 
I'ecole, Carraz leur propose 
!e sac a dos (cartable moderne) 
et ladisquette.qui remplaceles 
livres. La disquette contient 5 
jeux educates : -i'ABC des 
petits : un objet et son nom (en 

apparaissent, et I'enfant doit 
retaper le nom ou simpiement la 
premiere lettre, selon la diffi- 
culte choisie -associe: I'eleve 
doit associer une image avec 
une autre, parmi les 4 dessinees 
en bas de I'ecran (ex. le vase et 
les tleurs) -I'intrus : trouvez I'in- 
trus dans les 4 dessins aff iches 
(ex. une rose parmi des outils) 
-labyrinthe : on conduit un petit 
bonhomme qui doit obeir a un 
ordre inscrit, en se deplagant 
d'une image a I'autre dans un 
labyrinthe (ex. rentre au garage] 
-memorise : regardez bien les 6 
objets alignes a I'ecran... Hop ! 
On eteint la lumiere... les ima- 



ges reapparaissent urn? a ur» 
bas du tableau... a vous de 
remettre a leur place mitiale 
Sac a dos est un educatif de 
niveau 'maternelle' (3 a 6 a 
les dessins sont gros et colores 
et les exercices contiennen'. des 
options qui permettent de van 
la difficulty en fonction de I'ai; 
Un bon logiciel. 

Note : 15/20 
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MICROID env. 200F 
Systeme : ST 



Play Bac est un jeu de 
questions-reponses pour 1 
a 6 joueurs. Le parcours se pre- 
senile comme un jeu de I'oie ; 
chaque participant, a tour de 
role, fait tourner le de et avance 
3n pion d'autant. II doit ensuite 
3 conformer aux instructions 
3 la case ou il atterrit : 

es cases 'matiere', ou il faut 
repondre a une question d'his- 
toire, de geographie, d'anglais 
ou de philosophie, 
-les cases 'detente' qui impo- 
sent une certaine marche a sui- 



-les cases 'bombe' oil les adver- 

saires choisissent la matiere de 

la question, 

-les cases 'bourn', oil le joueur 

choisit lui-meme le sujet de sa 

question, 

-les cases 'bac blanc', ou if faut 

repondre dans les quatre matie- 

-les cases 'bonnet d'ane', oil Ton 
passe son tour. 
Les questions sont assez diffi- 
ciles dans I'ensemble, et ne 
constituent pas vraiment une 
revision au bac. Un jeu moyen. 

Note : 08/20 






PRESSIMAGE env. 145F 
Systeme : ST 




Bi 



le meme principe 
qu'un jeu de societe, Con- 
naTtre La France est une prome- 
nade dans la France Metropoli- 
taine. Au commencement du 
jeu, les concurrents (de 1 a 6) 
determinent une ville de depart, 
une ville d'arrivee et des etapes. 
Chaque joueur, a tour de role, 
fait tourner le de et repond a une 
question de geographie ou 
d'economiesur la region ou il se 
trouve. Si sa reponse est juste, 
les points inscrits sur le de sont 
doubles et le concurrent peut se 
deplacer vers une des villes 
alentours pour se rapprocher de 
la premiere etape. Une bouee de 
secours permet de visualiser un 



itineraire et de situer les princi- 
pales villes d'une region. Des 
points de fortune sont egale- 
ment attribues en fonction de la 
difficulty de la question et ser- 
viront a I'achat d'une voiture 
(emplacements acceleres). Con- 
naitre La France est le type 
meme du jeu pedagogique ; pas- 
sionnant et tres educatif. Certai- 
nes questions sont tres diffici- 
les, mais il n'est pas interdit de 
s'aider d'un dictionnaire. Si le 
graphisme est un peu austere, 
le jeu beneficie d'un p 
attrayant. 

Note : 15/20 



MATHS s«p 



Micro C env. 200 f 
Systeme : ST 



*** 



; ce logiciei d'algebre qui 
permet de reviser a la maison 
s legons apprises en classe. 
Au programme des 5 e : les nom- 
bres premiers, les puissances et 
la decomposition d'un entier 
nature!, le PGCD et le PPCM 
ainsi que du calcul algebrique. 
Au programme des 4 B : les 
rationnels (simplifications et 



operations de fractions) et les 
equations et inequations dans 
R. Pour chaque legon un rap pel 
du cours est donne avec des 
exemples, puis on passe aux 
exercices d'application pro- 
grammes ou libres. Educatif au 
sens pur du terme. Math 5 B -4 S 
n'est pas amusant mats efft- 

Note : 14/20 
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COKTEL VISION 
Systems : ST 



II est certainement de plus en 
plus difficile de mettre un 
texte litteraire entre les mains 
nos cherubins. Ce logiciel de 
lecture est agremente de ques- 
ts ludiques qui rendent I'his- 
toire plus sympathique. L'enfant 
peut ainsi eduquersameYnoire, 
1 vocabulaire, mesurer ses 
performances en Vitesse de lec- 
ture, fai re travailler son imagina- 
tion en completant un texte, et 
a tout moment visionner le dic- 
tionnaire, ce qui evite les aban- 
dons dus a I'incomprehension 
du texte. II est dommage que 



i'on n'ait pas plus travaille 
['adaptation aux possibilites du 
ST: les dessins Thomson 
paraissent bien pauvres sur 
Atari. II taudrait aussi employer 
une police de caracteres plus 
lisible, ceile-ci est un peu fati- 
guante. Tout ceci ne nurt tout de 
meme pastropalaqualite peda- 
gogique de ce bon produit. 

Note : 14/20 




ft LA petoovetTepe 
U Homme 



ST COKTEL VISION Prix 200 frs 




Coktel Vision vous propose 
de decouvrir le fonctionne- 
ment du corps humain et ses 
relations avec le monde exte- 
rieur. Tout d'abord, « I'homme 
decouvre le milieu » : activites 
motrice (muscles et os), senso- 
rielle (I'ceil et le cerveau) et cere- 
brale (relation entre les actes et 
leurs retransmissions). Ensuite, 
« I 'horn me transmet la vie » : 
fonction des organes genitaux 
et conception d'un bebe jusqu : a 
I'accouchement. La troisieme 
partie, « I'homme echange avec 
le milieu », traite de I'alimenta- 
tion, de la digestion, de !a res- 
piration, de la circulation san- 



guine et de I'activite renale. La 
derniere partie, « I'homme 
agresse par le milieu », nous 
apprend a differencier les virus 
et les bacteries, et aborde la 
defense du corps contre les 
microbes. Ce logiciel de Scien- 
ces naturelles n'est guere plus 
attrayant qu'un livre d'ecole. II 
permet une revision globale des 
cours avec un dictionnaire de 
definition des mots rencontres. 
Les nombreuses illustrations et 
exercices le rendent toutefois 
interessant. 



Bonjour. Voire mission, si vous l'acceptez, consiste a aller sur le serveur 

SMl'ST. H s'agit d'un serveur sur lequel on parle beaucoup du ST et de 

I'Amiga, et 11 y aura bientot un coin Generation 4. Si jamais vous y etiez pris, 

nous nierions vous connaltre. Le code de votre mission: 3615. Attention, ce 

pave s'autodetruira dans les 15 secondes... 
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32 RUE DE MAUBEUGE 75009 PARIS 

TEL : 42852520 < 4 Lignes ) 

Metro : Cadet 

• AUTRE GRAND PARISIEN DU LOGICIEL 
DEJEU SUR ATARI & AMIGA 



EXPEDITION DANS TOUTE LA FRANCE PAR POSTE & SERNAM EXPRESS - C.BLEUE CREDIT CREG 



520 STF 
520 STFC 
1040 STFM 
1040 STFC 
SM 125 
SC 1425 
PRINTEL 
LC 10 
LC 10 C 
LQ 500 
TUNER 
GENLOCK 
SERVEUR 



2990 F 
5490 F 
5990 F 
7450 F 
1450 F 
2450 F 
2200 F 
2690 F 
2990 F 
4400 F 
1350 F 
3300 F 
2800 F 



MEGA 2M 
MEGA 4M 
MEGA 2C 
MEGA 4C 
LASER SLM 
D.DUR SH205 
SCANNER 
T.TRACANTE 

Demo 
Permanente 



CONDITIONS SPECIALES ECOLES - CE. 
ETUDIANTS - UN1VESITES COLLECTIVITES 




BUREAUTIQUE 



CALCOMAT [I 

COMPTA 3 JAGUAR 
COMPTA MEMSOFT 



FACSTOCK MEMSOFT 



v,a f 
«o i 



GRAPHEME 






s : ; : :v::::: :■?<' 



B ELECTRONIQUE 



MUSIQUE 



;;.;■:: xvClc 



TUNER PAL SECAM 



TfiANSCCULL!; 



UTILITAIRES 



GOLD RUNNER II 

' ■ " ' ! : 

POWER STRUGGLE 
DEFLEKTOR 
PINK PANTHER 

EI TOUJOURS 

&MX SIMULATOR 



19SF 
M5F 
195 F 
195 F 
23) F 



ROLLING THUNDER 
HOT SOCCER 



OBLITERATOR 




Commodore 



AMIGA 500 4750 f 

AMIGA 500 COULEUR 7490 f 

LECTEUR EXTERNE 2090 f 

EXTENSION MEMOIRE 1095 f 

GENLOCK 3300 f 

TUNER TV 1350 f 

DIG1TAL1SER 1750 f 

AMIGA 2000 a partir de 9990 f 
CONFIGURATIONS PC 

PCI M : 3990 F - PCI C : 5490 F 

PC 10 - PC 20 

PC 40 / 20 - PC 40 / 40 

PC 60 / 40 



.:n ■ v ;.:::; 



O ASSEMBLEUR 



SLPERBASE PRO 2 

PACK BUREAUTIQUE-2 



LES PROMOS : SPECIALE VIDEO 

AMIGA 500 COULEUR + GENLOCK : 9990 F 

ATARI 520 STFC + GENLOCK : 8400 F 

OPTION ENCODEUR : 2990 F 

1040 STFM + LQ 500 + REDACTEUR : 9990 F 
AMIGA 500 COULEUR + PACK BUREAUTIQUE : 9990 F 

QUANTITES LIM1TEES - PROFITEZ EN 




Subsystem est un.produit original, 
developpe par Pacific Peripherals, qui permet 
d'adapter jusqu'a deux cartes d'Amiga 2000 sur un 500, carte 
d' extension 2 Mo par exemple. II possede sa propre alimentation et un 
. emplacement pour une unite de disquette. Le meme fabricant propose , 
aussi une carte permettant d'interfacer les disques dur SCSI. 
Subsystem: 2900 francs TTC et la carte OverDrive: 2450 francs TTG. 
Disponible chez TMACO. -■ - ■■■- -- ■■ • 



SCANNER.. 

La firme Arthur Brown 
propose un kit scanner, 
permettant de changer 
une imprimante matricielle 
en un scanner aux performances 
tres honorables. II supporte une 
vitesse de 6600 points par 
seconde et une resolution 
d'environ 400 pts par 
pouce et ce, en six 
niveaux de gris. Les 
pages sont sauvees, soit 
au format degas, soit en 
bitmap. 

Environ.. ISOOFrs TTG 
Distribue par CLAVEUS 
(42 62 90 19) 





LA P.A.O. eiMB 

Enfin un grand ecran ponies t 

parallele avec le rnoniteur sjidai 

iloffreun espace visuel extrermert 

fonctionner avec de nombreux $cs e3f 

de meme Publishing Partner versn 2. 

et Timeworks Desktop Publish* La' 

ment de la programmation, (be dj 

de l'ecran. En outre, celuii per 

nement sur deux logicisou 

comme Ioib" pa 

Megavision 16, ecfl A4j 

Megavision 20, ecu A3: 

,-., ,■.-..-.. ■.,-. - Distrifcues p" 16* 



VISUAL AURALS: 
Le Light Show de l'an 2000 

Demence videc-musicale et fantasmes 

hallueinants, Visual Aurals genere 

animations visuelles rythmees et 

manipulees en temps reel a 

partir de n'importe quelle source 

sonore et du clavier de l'Amiga. 

Rien a voir avec tous les lights 

shows connus jusqu'a ce jour, 

des millions d'effets interactifs a 

, partir d images ou de blocs 

IFF et de fonctions graphiques 

internes, des heures de creation 

., etde spectacle! Indispensable 

dans les meilleures discotheques, 

fantastique pour le musicien, 

un outil original pour le 

videaste, bref, genial... 

2490 TTC imparte 

.,.._._..., parlMACO, 

... . tel:40 20 01 20 





'"'A EN 
PERDRE 
LA BOULE ... 

Veritable Trackball de 

marque ATARI, construit dans des 

materiaux inalt^rables, d'une fiabilite a faire verdir de rage 
les garnements les plus brise-fers, destine en particuBer aux inconditionnels du 

jeu, il remplace tout a la fois le fragile Joystick et la capricieuse souris (pleonasme') 
S ?n V e t deS d ^P! ace - ments aus si fulgurants que precis, et apporte une solution 

radicale a ceux qui en ont assez de courir apres une encombrante et vulnerable 

souris. Quasiment incassable., il remplit done trois fonctions essentielles 

sur un micro en un seul objet. Recommande ! 

Disponible pour 490 francs TTC, ou pour 290 frs 

en kit avec schema de montage 

et accessoires indispensables 

a la "boutique". 



erMEGAVISION.,. 

ourlesmegas STfonctionnant en 
■ standard (couleur ou monochrome), 
emtment confbrtable, et devrait bientot 
: softs existant. Pour l'instant, citons tout 
srsim 2.0 (bientot disponible), Calcomat II 
;hef. La "eompatibilite" depend evidem- 
, dec des- logiciels eux-memes, et non 
ui-ii permet de travailler simulta- 
cieB ou d'utiliser 1'uri P" 
oujb" pour le second. 
Serai A4: 11 400 francs HT; 
craiA3: 14 900 francs HT; 
pa- 16/32 Diffusion. 




*^m^ FREEZE FRAME 

Polaroid propose un nouveau systeme 
■.~^^„^..^.„, ., _ de transfert photographique a partir d'une image 
video fixe, bans logiciel ni hardware auxiliaire, il est compatible avec 
n importe quelle source video RVB courante. Freeze frame fournit 
instantanement des cliches Polaroid (7,7 x 10,2) ou 35 mm en option Le 
boitier de commande permet les reglages de luminosite, contraste 
resolution, la selection du type de film utilise", ainsi que le 
declenchement. La versatility de Freeze Frame devrait seduire les 
professionnels de I'infographie ou de la video 

Le Freeze Frame: 23 000 frs HT, adaptateur 35 mm: 2770 frs HT 
POLAROID: BP 47. 78391.Bois d*Arcy Cedex. 




DES DIGITS DE PRO 

Le DC 88, e'est 1'outil 
indispensable a tous ceux qui 
desirent realiser des digitalisations 
de quality a partir d'une camera ou 
■ d'un magnetoscope couleur- (impera- 
tivement PAL ou SECAM) en association 
avec n'importe Iequel des digitahseurs. 
R remplace electroniquement les traditionnels 
filtres rouge, vert et bleu, et possede en outre 
-es reglages de luminosite et de saturation, ainsi 
quunesortie pour un moniteur de controle. 
Le DG88: 2200 Francs TTC 
En avant premiere a "LA BOUTIQUE"... 



LA BOUTIQUE 



Enfin des disquettes damages digitalisees 
sur Amiga et sur ST! GENERATION 4 
vous propose en exclusivity cette nouvelle 
serie de disquettes, ne ratez pas 
l'occasion! 

Pour seulement 50 francs, vous avez une 
de ces disquettes, mais vous en aurez 5 
pour 200 francs, port non compris. 

La premiere vous presente de douces et 
chaudes reproductions de tahitiennes 
sous le beau soleil des lagons. Et nous 
avons fort judicieusement baptise" cette 
disquette "LES TAHTTIENNES"... 

"LES ANNAMTTES" quant a elles, sont 
de belles creatures d'extreme-orient, a 
faire rever n'importe quel Hiro-Hito. 

"LES STARS DU X" est une disquette 
sans decodeur, et sans fausse pudeitr. La 
redaction de GENERATION 4 a 
comments d'un "Oh!" unanime la 
visualisation de ces tres belles images. 

"GROS PLAN", ce titre n'est pas 
innocent: les amateurs vont en prendre 

Elein les yeux... Rondeur est un terme 
ide compare a ce qu'on voit sur 1'ecran. 
La premiere disquette ou. votre moniteur 
lui-meme aura des problemes a rester 
calme face aux ultra-hyper-rondeurs! 

"ECRAN AMIGA", les petits malins sur 
ST ne vont pas s'en priver; cette 
disquette nous vient directement de la 
tribu des y- en-a-marre- de- 
ne-voir-les-images-AMIGA-que-sur-AMI 
GA-et-pas-sur-ST. Pour les 
collectionneurs intelligents! 

"AMIGA ANTIVIRUS": il vous suffira 
desormais de taper "Antivirus dfO" sous 
CLI pour eliminer tout virus residant sur 
vos disquettes. Fourni avec le Workbench 
et pret, a 1'emploi. ce soft n'est pas 
rembourse" par la S^curite Sociale. 
Quoique...Pour seulement 50 francs, vous 
avez une de ces disquettes, mais vous en 
aurez 5 pour 200 francs, port non 
compris. 

DES DIGITS DE PRO ... 

Le DC 88 est l'outil indispensable a tous 
ceux qui desirent realiser des 
digitalisations de qualite" a partir d'une 
camera ou d'un magnetoscope couleur 
(imperativement PAL ou SECAM), ce 
dernier devant avoir un bon arret sur 
image. Le DC88 fonctionne en 
association avec n'importe quel 
digi taliseurs . II remplace 
electroniquement les traditionnels filtres 
rouge, vert et bleu, et pallie a tous leurs 
inconvenients: le besoin de lumiere du a 
l'absorption des filtres qui diminue la 
profondeur de champ, la perte de qualite 
optique,et la manipulation qui devient 
vi te fastidieuse. 

Le DC88 possede en outre des reglages 
de luminosity et de saturation, 



ATARI ST 
AMIGA 



permettant d'optimiser la quality du 
signal fournie au digitaliseur. Enfin il 
dispose d'une sortie pour un moniteur de 
controle, afin de visualiser ces reglages. 
Attention, il ne fonctionne pas avec une 
camera noir et blanc. 
le DC 88: 2200 Francs TTC. 

ACCESSOIEES 

Disquettes grande marque 

Elles sont en boite de dix, et sont en 
double densite. 
150 francs la boite. 

Disquettes sans marque 

Toujours en boite de dix, mais en simple 
densite seulement. C'est moins cheT, 
mais un peu moins Sable. 
110 francs la boite. 

Mouse mat 

Un tapis pour votre souris. Ca evite de la 
salir, et Qa glisse nettement mieux. 
95 francs sans sigle. 

65 franes avec le sigle ST Mag ou GEN 4 
(qa nous fait de la pub!). 

Commutateur video ST ATARI 

Le nee plus ultra si vous avez un 
moniteur couleur et un moniteur 
monochrome: i] vous permet de passer de 
l'un a l'autre avec un simple bouton. Ca 
evite de brancher et debrancher les 
prises video, ce qui les use a la vitesse 
grand V. 
295 francs. 

Rallonge joystick/souris ST 

Branches une fois pour toutes, elle vous 
evite de vous torturer a chercher la prise 
qui est juste en dessous, la ou c'est le 
plus inaccessible. Vous pourrez 
de'sormais brancher et de'brancher 
joystick et souris aussi facilement que 
s'ils n'etaient pas branches du tout. 
GO francs en 20 centimetres. 
95 francs en 2 metres (pour jouer a 
Bubble Bobble sur ecran geant et de 
loin). 

Cassettes audio 

Ce sont des cassettes de deux fois 26 

minutes, n'ayant servi qu'une fois (pour 

enregistrer des programmes sur 8 bits). 

Elles sont protegees par un boitier 

plastique et ne coutent que 30 francs les 

10! 

Presentoirs Atari 

Specials revendeurs: ce sont des 
presentoirs de 200x100x40 avec une 
enseigne lumineuse Atari en haut, des 
e~tageres et des rangements en bas, 11 
vous permettront de mettre vos 
marchandises en valeur. 
800 francs hors taxes. 

Double- face pour les premiers 520 ST 

Remplacez votre lectern- simple-face par 



un double, sans aucune soudure ni 
manipulations complexes: un simple 
tournevis cruciforme suffit! Une notice 
claire est fournie avec chaque drive. 
Nous e"tudions par ailleurs un kit qui 
vous permettra d'utiliser la mecanique 
r^cuperee pour obtenir un drive externe 
simple-face, une raison de plus... 
1200 francs le drive grande marque. 
1500 francs le drive ATARI. 

DRIVES SF 354 simple-faces 

Des drives simple-faces de la marque 
ATARI, elle-meme, en personne pour la 
somme ridiculissime de 800frs. II n'y en 
aura pas pour tout le monde. 

Track-Ball 3.0 

La version du Track-Ball possedant la 
seul clic gauche ne sera desormais plus 
commercial! sfie. Par contre, la version 
possedant les deux boutons actives existe 
maintenant sous forme de kit, 
comprenant les accessoires, le cordon et 
un schema detaille. Elle offre a tous ceux 
qui ne seraient pas rebutes par quelques 
soudures et un peu de bricolage une 
economie substantielle leur permettant 
d'acquerir les demieres nouveautes de la 
boutique. Pour les autres, la version deux 
boutons actives, testee et prete h 1'emploi 
reste la seule disponible. 
490 francs la version 2 boutons montee. 
290 francs la version 2 boutons en kit. 

D'une maniere generale, pour l'ATARI 
ST, vous pouvez avec profit vous reporter 
au numero 18 de ST MAG qui contient le 
catalogue complet de la ooutique de 
Pressimage et aux numeros 19 et 20 qui 
contiennent respectivement les additifs 1 
et 2 a ce catalogue. Chaque numero 
vaut 25 frs. Vous pouvez nous les 
commander ou bien le catalogue tout seul 
qui vaut 10 frs. 

ST MAG No 18 25 frs -ST MAG No 19 
25 frs -ST MAG No 20 25 frs 
catalogue 36 pages 10 frs 

LTVRES AMIGA 

Trues et astuces sur AMIGA 199 frs 

Bien dSbuter avec l'AMIGA 500 149 frs 

Le langage machine de l'AMIGA 199 frs 

Le livre de l'AMIGA 199 frs 

102 programmes sur AMIGA 135 frs 

Super jeux AMIGA 140 frs 

Cles pour AMIGA 199 frs 
Nous ferons un banc d'essai de ces livres 
dans le prochain numero. 



fVous etes libres en JUIN, JUILLET^\ 
AOUT, ou une partie de ce temps la, 
vous etes e"colier ou lyceen. Vous etes un 
fin connaisseur tie 1' Amiga, vous 
connaissez les jeux, les utilitaires, les 
demos. Vous vous baladez dans les 
me'andres de son systeme d'exploitation, 
vous savez ecrire le franc,ais et avez de 
bonnes notuions d'anglais; vous habitez 
la region parisienne: Contactez Franqois 
Paupert au 42 49 56 29. Vous nous 

ve" 



LISEZ BIEN 
FEDITO PAGE 5 

Une affaire de la plus 

haute importance vous 

y attend et necessite 

votre soutien 

determine. 



SUPER GENIAL 

TRANSFERT D'IMAGES 

AMIGA 

Vos images preferees 

sur disquettes Amiga 

Nous vous proposons le transfert de toutes les 
images que vous souhaitez voir sur l'ecran de 
votre AMIGA. Vous pouvez nous envoyer des 
images negatives, diapositives, tirages photo 
couleur ou noir et blanc, imprimis, etc. Ces 
images doivent etre de qualite" parfaite et, de 
preference, de format horizontal. Le format 
vertical oblige a un recadrage horizontal ou a 
un r^sultat decevant en cadrage total (petite 

image moins derinie). 

Nous vous renvoyons ces images au format 

IFF dans le mode, la resolution et la palette de 

votre choix Le prix: la premiere image coute 

50 francs, les suivantes 30 francs, disquette et 

port compris. Vous pouvez egalement les 

retravailler si vous posstSdez le Iogiciel 

graphique correspondant ou meme les integrer 

a un Iogiciel, si vous etes programmeur. 

BON DE COMMANDE AMIGA: 

NOM Prenom 

ADRESSE 

TEL: 

Je eommande . . 

mode PAL □ ~ 
couleurs: 16 

basse resolution Q 

moyenne resolution Q 

(interlace) 
haute resolution Q 

Je souhaite le recadrage horizontal □ 
Je ne le souhaite pas □ 

Je joins un cheque de . . . francs 
correspondant a la somme de 50 francs (lere 
image)+ . . . x 30 Frs (images suivantes)a 
l'ordre de PRESSIMAGE. Jenvoie oe bon de 
eommande et le cheque a: 

La BOITE a IMAGES de 
PRESSIMAGE 210 rue du 
Fg St-Martin 75010 PARIS 



NTSCQ 
32 4096 

□ □ 

□ Q 



\J U 1, je desire ra'abonner a Generation 4 
pour les dix prochains mimeros. Je recevrai 
mon magazine tous les deux mois, a moins 
que vous n'ayez Fexcellente idde de passer 
mensuel entre- temps, ce dont je vous saurais 

Q gr€ □ pas gre. 



Nom: 

Prenom: 

Adresse complete 

Code postal: 

Ville: 

□ Je m'abonne pour dix numeros 
a 200 francs (au lieu de 250) 

□ Je souhaite recevoir: 

□ Gen 4 n°l (35F) 

□ Gen 4 n°2 (25F) 

□ Gen 4 n° 3 (25F) (port gratuit) 

Mode de reglement joint: 

□ Cheque bancaire □ CCP 

Facultatif, je possede: 

□ un Amiga 

Q un ST □ une Sega 

Q une Nintendo □ Rien 



BON DE COMMANDE 

fe envpyen LIBRAIEIE de PRESSIMAGE 
210 roe du Fg St-MAKTtN 75010 PARIS 



produtt 


guANTrre; 


PRIX 


















































































PORT 

NETA 
PAYER 


15 francs 







Veuillez envoyer cette eommande a: 

NOM Prenom 

Adresse 



Code postal VILLE 

c,i joint reglement par □ CHEQUE BANCAIRE 
Q CCP 
Libelle a l'ordre de PRESSIMAGE 



LA NUMERISATION 
D'IMAGES 



De nombreux lecteurs, autant sur ST que sur Amiga, possedent deja da 

materiel de digitalisation et se trouvent confrontes a une suite d'embuches, 

dues la plupart du temps a un manque d'information ouala faiblesse 

d'un des elements de la chaine. 



Pour ceux qui aimeraient acquerir re"quipement, 

voici quelques informations qui pourront les aider 

dans leur choix. La numensation est une chaine 

complete, oil le r^sultat depend de l'elernent le plus 

faible. Les digitaliseurs, sur l'une ou l'autre des 

machines, sont arrives a un stade tel, que l'effort en 

vue d'une recherche de quality doit davantage se 

porter sur les maillons en aval. En effet, si Ton 

enonce les elements mis en cause, on se rend tres 

vite compte de leur influence: 




* L'eclairage: comme en photographie, la qualite de 
1 6clairage est primordiale; 

* La camera ou le magnate-scope: c'est l'oeil du 
systeme; 

* Le filtrage: c'est la ou s'opere l'analyse des 
couleurs; 



* Le digitaliseur: associe a un logiciel, c'est le coeur; 

* Le micro ordinateur: c'est la qualite" de la 
restitution; 

Pour arriver rapidement aux problemes concrets et 
materiels, nous ne suivrons pas cet ordre. Nous ne 
parlerons pas non plus du choix Amiga /ST, dont les 
criteres ne sont pas, la plupart du temps, li6s a cette 
seule apphcation. 

Le choix du document: il est deja important de 
distinguer le type de document a numeriser. Pour 
des applications professionnelles, et dans certains 
cas de document papier, il est possible, voire 
canseille", d'utiliser un scanner, dont la souplesse 
d'utilisation et la qualite" de restitution le rendent 
tres compelitif par rapport a la digitahsation, meme 
en couleur. Pour les autres, diapositives, supports 
vid^o, et objets reels, le digitaliseur reprend le pas, 
et constitue, dans ces deux derniers cas, le seul 
moyen de numeriser l'image. 
Le systeme d'eclairage: c'est l'un des element-clefs, 
et hormis pour certauis effets artistiques, il est 
imperatif de rechercher un systeme offrant une 
lumiere la plus homogene possible. La moindre 
variation peut entraSner des basculements de teinte 
sur la surface de rimage. Cet effet tres courant se 
remarque sur une teinte unie qui donne alors des 
"a-plat en escaher au lieu d'une couleur uniforme. 
Le seul remede est l'utihsation d'un systeme de 
reproduction photographique. Cet ensemble se 
compose d'un "statu" (banc de reproduction) et de 
deux bras supportant les lampes, et leur 
configuration est en general modulable. Le choix du 
statif depend uniquement du poids de la camera et 
de la dimension des documents a saisir, et il est 
Evident que plus leur taille est grande, plus la 
colonne devra fitre haute. La qualite" me"canique et la 
rigite' de l'ensemble doivent aussi etre pris en 
compte lors du choix. Nous avons realise" nos essais 
avec les Bancs de reproduction et systemes 
d'eclairage "Kaiser" (distribues par la soci^te" 
Techni-Cine^Phot) qui ont su re"pondre a toutes nos 
exigences et dont il faut souligner le serieux dans 
leurs fabrications. 

La selection du type d'eclairage lui-meme est 
beaucoup plus delicate, car efle doit principalement 
s'effectuer par rapport a: 

* La puissance necessaire, selon le format des 
documents, la sensibility de la camera, mais aussi le 
principe de filtrage utilise. En effet, les filtres 
generalement fournis absorbent une 

grande quantity de lumiere; 

* Son homogeneity 



too 



La selection du type d'(;clairage lui-meme 

est beaucoup plus delicate, car eHe doit 

principalement s'effectuer par rapport a: 

* La puissance n^cessaire, selon le format 
des documents, la sensibility de la camera. 

mais aussi le principe de filtrage utilise - . 

En effet, les nitres generalement fournis 

absorbent unegrande quantity de lumiere; 

* Son homogeneity 

* Son prix reel tenant coropte de la duree 

de vie des lampes; 

* La quantity de chaleur emise pour des 
travaux rapproch^s ou prolonges dans des 

locaux exigus. 

Trois types d'eclairage sont disponibles 

dans le commerce: incandescence, halogene 

et neon. 

Les lampes a incandescense ont surement 

le meilleur rapport qualiteVprix mais sont 

loin d'apporter la solution optimale. En 

effet, leur luminosity est limitee et cela les 

rend pratiquement inutilisables avec de 

grands documents et l'emploi des fUtres 

colored. Leur homogeneity est moyenne. 

Les halogenes constituent certainement le 

moyen le plus complet, car leur puissance 

est suffisante dans tous les cas et permet le 

travail avec les grands formats. Par 

ailleurs, cette luminosity permet de les 

eloigner suffisamment et d'obtenir une 

lumiere tres homogene. Elles offrent aussi 

d'excellents resultats dans la prise de vue 

d'objet ou, en jouant sur leur distance et 

leur orientation, il est possible de donner 

un relief interessant a la prise de vue. 



« Gen 4 » 





Les neons pr£sentent le principal 
avantage d'etre tres souples 
d'utilisation, et avec un filtrage 
electronique, ils permettent des 
formats honorables. Leur lumiere est 
tres diffuse, ce qui les rend 
particuBerement adapted a la 
numerisation de document. lis ont 
aussi l'avantage de ne degager 
pratiquement aucune chaleur. 

Le filtrage: son r61e est de ne laisser 
passer que l'une des couleurs 
primaires (rouge, vert et bleu) pour 
creer trois vues monochromes 
correspondant a chaque niveau. Par 
la suite, l'ordinateur traitera ces 
trois images pour reconstituer les 
teintes orignales. La aussi, deux 
possibility sont offertes. Les 
constructeurs de digitaliseurs 
I foumissent une gamme de 
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trois filtres colons destines a assurer cette 

separation. Ce systeme fonctionne mais 

possede toutefois certains de'sagrements: il 

est impossible d'une part, de numeriser a 

partir d'un magngtoscope, et d'autre part 

ces nitres absorbent une bonne part de la 

lumiere. lis imposent done l'aquisition d'un 

6clairage plus puissant, et le fait mSme de 

faire passer I'image a travers des filtres 

(g£ne>alement en plastique) en deteriore 

notablement la qualite. Le seul avantage 

est de pouvoir recreer des images couleurs 

avec une camera noir et blanc, bien que 

dans la plupart des cas cela impose l'acnat 

d'une camera de ce type. En efret, le signal 

issu d'une camera couleur contient, outre 

les informations de lumiere (luminance), 

des informations de couleur (chrominance) 

codees et melangees, ce qui amene des 

erreurs avec la plupart des digitaliseurs. 

Le filtrage Gleetronique elimine la totality 

de ces problemes, mais son prix est la seule 

raison apparent* pour laquelle les 

constructeurs ne 1'integrent pas a leur 

systeme. II fournit au digitaliseur un signal 

monochromed'une qualite irreprochable, ou 

la decomposition electronique des couleurs 

leur garantit un parfait equilibre. Sur un 

plan pratique, la manipulation est 

elle-meme simplified puisque chaque 

couleur est selectionnee par un 

commutateur. Son avantage majeur est de 

pouvoir utiliser directement une camera 

couleur standard (camescope par exemple) 

dont la qualite restera toutefois 

determinante. 

II reste la solution professionnelle, qui 

consiste a utiliser une camera tritubes a 

sorties separees, ou il n'est plus alors 

besoin de filtrage, puisque chaque tube 

envoie directement 1'image rouge, verte et 

bleue. Le seul inconvenient de ce systeme 

est le prix prohibitif d'une telle camera. 




- " La collection de ST MAG, NON, vraiment, CEST TROP " 

- " Mais SI si, mais SI, ca nous fait PLAISIR! " 

Apres avoir lu cette annonce, vous vous etes precipites acheter ST MAG et vous venez de deeouvrir et parcourir, subjugues, le mm 
20 de ST Magazine. Votre rimmel a coulS, chere lectrice. Vous essuyez une ]arme furtive, cher lecteur. L'emotion est intense! Vous ne pensiez 
pas vivre un tel moment jamais!Et sur vos fronts benoits, une ride se forme qui evoque une reflexion intense. Lldee jaulit, lumineuse, 
imparable, inamtournable, definitive. S'abonner aussi a ST Magazine. L'abonnement! Et encore sous le choc, vous decidez de v 
abonner pour une duree a la mesure de votre contentement. Cinq ans, earrement pas moins! Alors, la, je vous arrete... Stoppez tout! 
Bien cached dans k fbisonnement des pages de ST MAG, vous allez deeouvrir un bulletin de non-abonnement qui explique en detail pourqud 
est preferable de ne pas s'abonner a un magazine qui ne parle que d'une machine. Sauf si vous gardez les moutons dans de lointains plateaux 
de notre beau pays, et que vous n'avez done pas le choix.Une ride se forme a son tour sur mon front benoit. Une idee encore plus 
lumineuse, encore plus imparable, encore plus incontoumable, encore plus definitive jaiHit Cette somme que vous etiez disposes a depenser 
pour des magazines que vous alliez mettre des mois et des mdis a recevoir dans leur integraKte, pourquoi ne pas la consacrer a rachat du mi" 
nombre de magazines k deguster tout de suite par retour du coumer. Hein, qu'elle est bonne mon idee! Pour vous faciliter la tache, nous av< 

Sublie dans ce numero 20, un index complet des articles parus dans Jes precedents numeros, et, tenez-vous bien, nous vous propceons un pack 
'enfer, que je nlhesiters^ pas a nommer le "pack du siecle". Jugez-em Les 17 precedents numeros de ST MAG: (numero 3 a 19 inchis) valeur 
425 francs + 2 magniSques reHures ST MAG (ou 2 coffrets) Valeur 130 francs. Ce pack d'une valeur inestimable, qu'on estime quand meme a 
555 francs, nous ne vous le vendons pas 555 pas 520, pas 500, pas 480, pas 460, pas 440, pas 420, pas 400, pas 380, eh la, ou tu vas!; si, 
justement c[est pour 380 fanes francais 1988 que vous pouvez emmener tout ca. Des heures et des heures de lecture palpitante pour petits et 
grands. Indispensable dans les bibliotheques de tous les aristocrates de demain. Tous les ceusses qui domineront la micro-informatique en 
1989, deux cent ans apres la revolution et dont les seules partjcules seront electroniques. Envoyez la somme tres aristocrat] que de 380 frs 
+■ 38 frs de port (royal), soit 418 frs en utilisant le bon (imperial) ci-dessous. Si vous avez dej&. quelques numeros, faites en cadeau 
a vos amis. N'oubliez pas d'indiquer coffrets ou rehures. Vous pouvez egalement commander les anciens numeros de GEN 4. 
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12 Pee de la Porte de Champerret 75017 Paris 
M° Champerret Bus PC Parking Tel: (1) 42 27 16 00 

Ouvert du Mardi au Samedi de 10h a 20h, Dimanche et Lundi de 14h a 19h, 



ATARI 
520STF 
2990 Frs 



JeuxJeuxJeuxJeuxJeux 

Des centaines de titres 

disponibles sur AMIGA 

ATARI ST, PC 

Nouveautes 

USA, UK 



GEANT !!! 

TRACK BALL ST 

faisant office de 
Souris, Track Ball 
Rallonge joystick 
Doubleur Joystick 

IFif© 



PROMO DISQUETTES 

Simple Face Double Densite 

99 Frs 

la boite de 10 



GADLAU! 

*Pour tout achat d'un ST+Moniteur 

DEEP SPACE 

WRESTLING 

ROQUE 

10 Dlsquettes 3'5 

1 Disquefte 20 Logiciels 

1 8ENERATION 4 



Valeur Cadeau: 810 Frs 



ATARI 

520STF 

Monit Coul 

640*200 

4990 Frs 



" Dans la limite des stocks disponibles 

DISQUE DUR SH205 

LECT DELE FACE 1 M° CUMANA 

LECT SPLE FACE 500 K ATARI 

IMPRIM STAR LC 10 COMPLETE 

IMPRIM SEIKOSHA 180 Al 

LECTEUR 525 CUMANA 

HOUSSEST (520/1040 STF) 

HOUSSE MONITEUR HUMAN BAG 

SAC TRANSPORT HUMAN BAG 

TAPIS SOURIS 

JOYSTICK SPEED KING 

JOYSTICK BOSS 

RALLONGE JOYSTICK 

DOUBLEUR MONITEUR 

CABLE MINtTH. 

CABLE 1MPRIMANTE 



AMIGA 
500 
4700 Frs 



CADEAU! 

'Pour tout achat d'un AMIGA 

DEEP SPACE 

ARENA 

10 Disquattes 3,5 



PROMO DISQUETTES 

Double Face Double Densite 

12 Frs* 

* Prix unitaire par 50 



AMIGA 

500 

Monit Coul 

640*200 

6990 Frs 



Qte Designation 



nachine: 50F, Loqiciel: 



^ 



Prenom:_ 

Adresse: 




NEWS! 
NEWS! 



Commodore annonce des a present toute une 
serie de peripheriques et ameliorations qui 
devraient donner a 1' Amiga un elan 
supplementaire sur le marche professionnel et 
des retomfoees immediates pour les utilisations 
verticales ou familiales. 

Tout d'abord, celle qui nous concerne tous, c'est la 
sortie imminente du work bench 1.3, oil Ton trouve 
de nombreuses ameliorations par rapport" a la 
version pr^c^dente: 

* Les drivers imprimantes ont £te r^ecris, sont plus 
rapides et plus performants, malheureusement 
toujours pas de driver postscript. 

* Un Fast File System accelere notablement le 
temps d'acces au disque dur, malheureusement pas 
celui des disquettes. 

* Un nouveau Kick-Start permet de booter 
directement a partir du disque dur, mais aussi du 
RAM disque ou de n'importe quel "device", ROM 
externes par exemple. 

* De nouveaux "devices". Pipe, Aux (terminal et 
saisie multipostes), speak (prononciation des 
fichiers), et d'autres, dont un, notamment, qui 
accelere la vitesse d'affichage. 

* Un SHELL. 

* Un nouveau CLI avec de nouvelles commandes 
(more, setfont, palette, icon ..), des anciennes 
ameliorees, et surtout un ("diteur, evitant ainsi la 
refrappe systematique des lignes... ounT... 

* Une bibliotheque mathematique simple et double 
precision avec reconnaissance du coprocesseur 
68881. 

Commodore annonce aussi debut juin, pour les 
2000, des cartes 68020, 14 et 25 MHz equipees de 2 
Mo de RAM dynamique, extensible a 4 Mo, avec 
68881 ou 68882 en option. Ces cartes seront 
proposees sous deux versions, soit telles quelles, soit 
equipees d'un MMU 68851, et livrees avec UNIX 
system 5 (version 3) adjoint d'un systeme de gestion 
des fenetres special et original optimisant 
l'ensemble. 

Une carte Gen-lock PAL pour 2000 (A 20301), ayant 
une entree et une sortie composite ainsi qu'une 
sortie RVB, devrait etre disponible a la meme 
epoque. 

L'automne sera sous le signe de l'^cran haute 
resolution (A 2024) et de la carte denudation AT. 
Plus tard dans Vhiver, un workbench 1.4 devrait 
nous parvenir, mais necessitera toutefois le 
remplacement des ROM. Ce dernier devrait 
permettre d'avoir, entre autres, les modes moyenne 
et haute resolution en non-interlac£, concretement: 
plus de flicking...re ounT... 

Malgre" des annonces fracassantes, l'Amiga 2500 ne 
sera qu'un 2000 equips soit de la carte AT, soit de la 
carte 68020 UNIX et d'un disque dur de 100 Mo, 
pas de quoi faire un scoop. Le 3000, quant a lui, 
n'est qu a l'^tat de gestation, et ne verra surement 
pas le jour sous la forme qu'envisagent des 
imaginations fertiles, bref personne n'en sait rien. 
Par contre, plus probable, une carte transputer, 
devant utiliser HELIOS...! mais pas avant 89. 




CICI 

IMPEEATIF... 

CICI a obtenu une exclusivity sur les produits 
BYTE by BYTE et NEWTEK B propose des a 
present une version PAL entierement francisee de 
Digiview, et des notices franchises pour Digipaint, 
Sculpt 3D, Animate et Butcher. C'est un grand pas 
pour 1'importation de ces produits haut de gamme, 
trop souvent sous-exploites a cause de la barriere 
linguistique. 

CICI nous fait profiter de l'annonce de la sortie en 
debut d'ete de DIGI PAINT II. Ce logiciel devrait 
aisement s'imposer par ses performances, parmis 
lesquelles, en vrac: 

* projections et perspectives 3D k partir de brosses; 

* de nouveaux effets de brosses, rotations, remise a 
l'echelle, inclinaison dans I'espace; 

* dessin en mode overscan (ptein ecran); 

* option de travail sur une surface de 1024x1024 et 
4096 couleurs 

* gestion du texte et des Fontes, avec anti-aliasing, 

* de nouveaux modes de coloriage, dont eclairage 
ponctuel et hssage; 

* possibility d'utiliser jusqu'a 160 pages de travail 
(en fonction de la memoire disponible); 

* un anti-aliasing automatique donnant un rendu 
optimal des couleurs; 

* possibility d'utihser directement Digiview a partir 
de Digipaint II; 

* compatible avec digi F/X et Digiview; 

* un nouveau panneau de commande remanifi; 

* une option de sauvegarde automatique de la 
palette; 

* une fonction de calcul de degrades; 

* un mode "estompage" simulant jusqu'a 100000 
couleurs simultanees. 

CICI nous annonce par ailleurs la sortie imminente 
d'un nouveau driver pour les tablettes a digitalizer 
A3etA4CRP. 
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Photon Paint: 

4096 couleurs tout confort. 

Les possibility du mode HAM de l'Amiga n'fjtaient 
jusqu'a present que peu utilises, faute d'un soft 
vraiment adapts. Photon Paint vient combler cette 
lacune, puisqu'il s'agit du premier vrai programme 
de dessin offrant a la fois la totality des couleurs et 
d'authentiques outils graphiques, tout Qa en meme 
temps! 
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Les fonctions graphiques pures sont assez 
traditionnelles: dessin a main levee, droites, courbes, 
formes remplies ou non, choix de la taille du 
pinceau, fonction texte, decoupage de blocs et leur 
inevitable corollaire, qui les suit de soft en soft 
comme Jiminy Cricket suit Pinnocchio: j'ai, nomine" 
Undo... On peut tout de meme regretter l'absence 
d'un ae>ographe. Tous ces outils sont accessibles 
sous forme de gadgets, et regrouped dans un tableau 
horizontal, lui aussi classique, qu'il est possible de 
deplacer verticalement sur l'ecran. Dans ce meme 
panneau, on trouve egalement les fonctions de 
manipulation de la fameuse palette de 4096 
nuances: 3 sliders permettent d'effectuer les choix de 
teinte, de saturation et de luminosity, pour 
selectionner une couleur ou constituer une palette 
momentanee. Cette abondance de teintes disponibles 

Fermet des effets fantastiques, qui rapprochent done 
Amiga des gros systemes graphiques oil le nombre 
de couleurs est si important que la resolution n'est 
plus vraiment quelque chose de vital. Le mode 
Blend, par exemple permet de dessiner, de tracer 
des formes ou de coller des blocs en melangeant les 
couleurs de trace" avec celles de l'image de fond selon 
une transparence variable, que l'on peut parametrer 
horizontalement et verticalernent avec une precision 
extreme. Des modes d'addition et de soustraction des 
couleurs sont egalement disponibles. Tout cela bien 
sur ne serait pas realisable si les 4096 couleurs 
n'dtaient pas simultanement affichables. Une autre 
possibility fort rare: il est possible de modifier le 
mode d'affichage (NTSC, PAL, Overscan ou 
Interlace) a partir du programme lui-meme, sans 
repasser par le bureau. On peut alors travailler en 
plein ecran, ce qui est bien $pratique! Les fonctions 
de manipulation de blocs sont originales: outre les 
flips horizontal et vertical, les rotations et la 
modification de la taille du bloc, il est egalement 



permis de deTormer une partie d'image selon une 
sinusoide, de la "tartiner' sur des spheres, des 
cylindres, des cones, ou des cubes. Et, de meme 
qu'un bloc peut etre mis en perspective, on peut 
positionner son cube dans l'espace selon la 
perspective de'sir^e, et selon deux modes: soit le bloc 
est gtale - sur tout le cube, soit il est reproduit sur 
chacune de ses faces. En mixant tout cela, vous 
aurez tout ce qu'il faut pour faire du Vasarelli... 
La fonction loupe est particulierement reussie: se 
pr^sentant sous la forme d'une fenetre, elle peut non 
seulement etre positionnee n'importe ou sur l'ecran, 
mais aussi etre re'duite ou agrandie a volonte, et ceci 
independamment du coefficient de reduction, qui est 
reglable avec une grande precision. De plus, outre 
I'accessibilit^ de tous les outils dans ce mode, il est 
possible de travailler sur l'image en taille r^elle alors 
que la loupe est affichee dans une autre partie de 
1 ecran, et de venir faire des retouches dans celle-ci 
sans changer de mode, voila une idee qu'elle est 
bonne! On a du mal a imaginer une solution plus 
conviviale... II est a noter cependant que cette loupe 
a vite fait de ne plus etre accessible sur un Amiga 
512K, faute de memoire (et la couleur,ca 
consomme!). 

Malgrti la lenteur de certaines fonctions, avec de 
telles capacity en matiere de couleur, associies a 
des outils graphiques aussi performants, Photon 
Paint s'annonce comme un des softs de dessin sur 
Amiga les plus prometteurs, car il offre, avec tous 
ces talents combines, bien plus qu'un simple 
utilitaire de traitement d'images. 
Bruno Bellamy 



PROVIDEO: 

LE BANC TITRE.. 

Venant s'ajouter a la gamme deja 
impressionnante de logidels destines a 
la video, ProVideo, associe a un 
Genlock, resoud de facon tres 
satisfaisante les problemes de titrage 
et de generique. 



PRO VIDEO CGI 

Pr nfm liil nl FiJ F n U r«d 
'•eter aanaratsr Software for 

Commodore AMIGA from 

JDK IMAGES 

lyrtfli-t MM Jnf f Kar Hi 
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II est conqu autour de deux axes, un composeur de 
page et l'animation proprement dite, permettant 
tous les effets connus: scrolls, wipes, fondus et bien 
d'autres. La conception des pages se fait de faepn 
simple et rapide, a la maniere d'un editeur de texts 
mais uniquement avec des commandes au clavier. 
On dispose d'une palette de huit couleurs par page, 
evitant ainsi tout conflit lors des transitions. 
ProVideo dispose de fontes specialement dessinees, 
donnant un rendu tres professionnel aux ecrans. Sa 
bibliotheque interne est limitee mais des disquettes 
suplementaires offrent un choix qui devrait 
satisfaire la plupart des utilisateurs. Les fontes 
peuvent etre agrementees de plusieurs attributs de 
style, de taille et de differents effets de palettes. 
Les pages construites (jusqu'a 100..) peuvent etre 
ensuite visualisees de trois facpns: manuelle, 
automatiquement par groupe de dix et dans leur 
ensemble, en tenant compte de l'une des transitions 
(avec parametres) parmi la quinzaine disponible. 
La quality du travail obtenu est excellente mais on 
aurait toutefois appr 6cie la possibility d'integrer des 
blocs graphiques (logos ou symboles), de disposer 
d'un Editeur de sequence et d'une gestion plus 
conviviale a la souris, et pourquoi pas d'un systems 
de synchronisation SMPTE qui aurait fait de 
ProVideo une solution! 



VIDEOSCAPE 2.0 

Videoscape 3D est Fun des logiciels 
d'animation tridimensionnels parmi les 
plus ouverts et les plus rapides. 
Malheureusement, certaines 
limitations de la version actuelle le 
rendent pratiquement inutilisable pour 
un usage professionnel global Nous 
avons reussi a obtenir des informations 
au sujet de la deuxieme mouture de ce 
soft, et 11 semble que la plupart des 
points noirs aient ete supprimes. Voici 
done une liste non exhaustive, mais 
pratiquement sure de ces 
ameliorations. 




L'un des plus gros defauts £tait la limitation des 
couleurs a une seule palette, imposee de surcroit. 
Maintenant, la palette de 32 couleurs est d^finie par 
celle de l'image de fond, mais on dispose aussi des 
demi-brillances (64 couleurs), et surtout du mode 
HAM (4096 couleurs). Une teinte transparent* a 6t6 
rajoutee, ainsi qu'un lissage en mode HAM, et le 
rendu des matieres polies, quant a lui, a 6i& 
am£hore. D'autres algorithmes ont eux aussi subi 
des Evolutions, notamment celui de compactage, 
autorisant une animation plus importante, ainsi que 
celui du trace" des facettes, supprimant les conflits 
qui se produisaient parfois. 
La version 2.0 disposera aussi de quatre sources 
lumineuses, dont (intensity et la position dans 
l'univers seront param^trables. 
Dans un autre ordre d*idee, Vidcoscape detecte le 
mode PAL, possede des echelles negatives, tres 
utiles pour creer des symetries, et conserve en 
memoire les "settings' . Du point de vue sauvegarde, 
les animations peuvent etre sauvees en IFF et un 
nouveau mode de stockage des objets, sous forme 
numfirique, accelere considerablement les 
manipulations. Dorenavant, les scripts de 
d^placement et de camera sont identiques, et un 
mode non lineaire a 6t6 rajoute 1 pour les 
metamorphoses et le zoom. II semblerait, par 
ailleurs, qu'un modeleur soit en preparation. 
Cette s^rie de revisions devrait redonner a 
Videoscape la place qu'il m^rite. Esperons 
simplement qu'AEGIS ne nous fera pas trop 
attendre. 



FLAMMITEL II 

UNE SOURIS POUR VOTRE MINITEL... 

De plus en plus, la telematique entre 
dans la vie quotidienne pour Fobtention 
de renseignements ou de services. Mais 
le minitel devient vite limite par ses 
performances des que Futilisation 
devient intensive ou lorsqu'il faut 
saisir de nombreuses informations, qui 
doivent etre exploitees par la suite. 

L'installation de Flammitel ne demande aucune 
connaissance particuliere, il suffit en effet de relier a 
1'aide d'un cordon special (dont seul le schema est 
fourni), la sortie serie de l'Anuga avec le minitel, et 
de lancer le programme a partir du workbench. 
Flammitel onre une emulation totale du minitel, 
e'est-a-dire que toutes les fontions du minitel sont 
transposees sur 1'Amiga. It vous suffit done de 
composer le numero sur votre telephone, (3615 par 
exemple), et la connexion elle-meme se rait 
directement a partir de 1'Amiga. Vous voyez alors 
apparaitre la page teletel sur votre moniteur et, 6 
joie, toutes les selections et interventions se feront 
exactement comme si vous travailliez avec un 
logiciel quelconque. La souris est active, et les 
seTecteurs de choix reagissent comme des gadgets. 
Parallelement, toutes les informations dehvrees par 
le serveur sont enregistrees en disque virtuel. Une 
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fois la communication terming, vous pourrez les 
relire tranquillement, sans taxation, et sauvegarder 
ces pages sous forme de texte. Le fin du fin est la 
possibility de pouvoir reprendre une partie ou la 
totalite" des informations sur un traitement de texte, 
et pour ee faire, il suffit d'encadrer a l'aide d'une 
boite elastique les phrases devant etre transferees, 
puis de les recupeVer imediatement dans le bufFer de 
bloc d'un traitement de texte tournant en 
multitaches. Chaque page peut §tre sauvee au 
format IFF, et Flammitel sait s'adapter aussi bien 
aux serveurs en mode rouleau qu'a ceux en page a 
page, 1'affichage pouvant etre soit en couleur soit en 
noir et blanc. Un mode d'impression direct permet 
de sortir sur une imprimante soit sous forme 
graphique soit seulement le texte et le contenu de la 
page reque. La configuration des touches de 
fonctions est tres simple et permet a l'utilisateur de 
leur attribuer un role quelconque tel que l'envoi d'un 
logo , d'une page videotex, et meme une sequence 
pre'-etablie de touches, lui offrant ainsi un acces 
rapide a des services qu'il utilise fYequemment. Un 
mode local permet, outre la relecture des documents 
videotex, la possibility de recrfier sa propre page et 
de la sauvegarder. Mais les codes devant etre 
directement rentre"s au format videotex, on ne peut 
done pas comparer cette ouverture a un 
composeur de page. 

Le package Flammitel est aussi fourni avec une 
notice tres pe"dagogique en franc^ris et surtout avec 
un second programme permettant a deux 
utilisateurs de se transmettre des fichiers, par le 
biais du telephone d'Amiga a Amiga en toute 
securite. Sa gestion correcte et son utilisation 
typique du multitaches font de Flammitel un logiciel 
trfes performant et aux ouvertures multiples. 



MINICOMPO de chez AKCHOS: un composeur 
efficace sur Amiga. 

Vous pourrez lire dans le prochain numero un banc 
d'essai complet de ce composeur de pages videotex. 
Non content de proposer un composeur specialement 
interessant, Arcnos profite des avantages du 
multitache pour integrer a ce composeur un 
emulateur minitel. Ce systeme satisfera tout 
particulierement les professionnels, puisque tous les 
outils necessaires sont rassembles dans un seul et 
meme soft; Emulation, composition (statique ou 
dynamique) et transmission de donnees. 



GFA 3.0 
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Le GfA 3.0 montre le bout de sa queue: une 
pre- version ST nous a ete pretee, ce qui 
nous a permis de nous rendre compte 
qu'elle depassait de tres loin la precedente 
version 2.0. 

Qu'on en juge: d'abord, elle est deux fois plus rapide 
en moyenne. Certes, quelques rares instructions 
n'ont pas ete accelerees, mais la plupart vont 
beaucoup plus vite et certaines sont plus rapides de 
200%! On y trouve aussi tout l'AES en mots-cles, ce 
qui permettra de faire des accessoires lorsque le 
compilateur sera disponible. de plus, un grand 
nombre d'instructions a 6t6 rajoute: toutes les 
operations sur les bits, inspirees directement du 
68000, comme Bset, Btst, Swap, Rol, Shi..., des 
strutures de contr61e (Do While, Loop Until...), des 
fonctions sur plusieurs lignes avec parametres de 
retour, autorisant - entre autres! - la recursivite, des 
mots-cles pour gerer directement les joysticks, des 
pseudos-interruptions, des structures du type "Select 
- Case" iinspirees du C... L'editeur aussi a ete 
sensiblement ameliore: on peut desormais aller 
directement a une ligne donnee, "replier" les 
procedures de facpn a n'afficher que leur nom (ce qui 
simplifie grandement la lecture du source), creer 20 
touches de fonction, et le tout sur 90 Ko. La 
documentation occupe pour l'instant 450 pages. 
Cette version sera disponible courant juin, au prix 
de 350 francs en ^change de la 2.0, et de 750 francs 
pour les nouveaux acquereurs. Elle est bien entendu 
compatible avec les programmes ecrits sur la 2.0. Le 
compilateur sera disponible vers septembre. De quoi 
ecrire des jeux extraordinaires! 
La version Amiga doit nous parvenir dans les 
prochains jours. Une b^ta etait presentee au Cebit 
de Hanovre et laissait entrevoir ses virtualites. Le 
code programme est reentrant, des instructions 
graphiques puissantes evitent des dizaines de 
manipulations, le GFA gere aussi simplement les 
menus deroulants et les differents registres, rendant 
la programmation trfes proche de celle du GEM sur 
ST. Nous attendons done avec impatience la 
disponibilite' de ce langage qui devrait ouvrir 
largement le cercle des programmeurs sur Amiga. 
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Les Exclustfs 



Void I'une des rubriques phares de GEN 4. Nous 

y presenters, en exclusivite, les jeux les plus 
! extraordinaires, ceux qui nous auront saute aux 

yeux lors de nos balades impromptues dans les stu- : 
. dies de programmation. 
•' En attendant leur sortie prochaine, voila de quoi 

(aire de beaux reves... 



QUADRALIEN 

LOGOTRON env. 250F 1 Joueur 
Systeme: ST-Amlga 



GAUNTLET II 

GREMLIN 1 a 4 Joueurs 
Systeme : ST 



VoWk run des logiciels les 
plus altendus en ce 
moment. II nevousdScevracer- 
tainement pas, car Gauntlet II 
est vraiment superbe. Les 
auteurs de cette nouvelle ver- 
" m n'ont absolument rien a 
ir avec ceux de la precedents, 
s animations sont parfaite- 
ment reussies. Les graphismes. 
sont superbes, quant aux brui- 



tages et aux voix digitalises, ils 
font partie des meilleurs qu'il 
m'ait 6te donne d'entendre ; au 
meme niveau que celles du 
Manoir de Mortevielle. J'atlais 
oublier de vous pr^ciser qu'il est 
possible d'y jouer a 4 a I'aide 
d'un adaptateur, et qu'au niveau 
61, si vous ne voulez pas vous 
faire tuer par le dragon, evitez de 
ie reveiller. 




Encore un jeu signs Logotroni 
Celui-ci sortira sur ST et Amiga 
au mois de Juin. Ce jeu mele ala 
fois arcade et strategic, et la 
musique fantastique qui 
raccompagno est de David 
Whittaker, qui somble ne plus 



de six robots pour explorer Astra, 
un complete cybernetique ou 
une fuite nucleaire a eu lieu. 
Votre but est de nettoyer les 
lieux de toute trace de 
radio-actiite, mais aussi de 
trouver et de detruire les forces 
extra-terrestres ennemies qui s'y 
sont caches. Action et reflexion 
sont au rendez-vousl 




STAC 



INCENTIVE SOFTWARE Env. 400F Uoueur 
Systeme: ST 



Pour ST, STAC est un 

programme qui permet de 
(aire soi-meme ses propres 
jeux d'aventure, graphiques 
qui plus est. La demo qui 



nous a ete fournie est Ires 
bette, et le jeu semble 
s'annoncer comme le 
meilleurdu genre. 
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MICKEY MOUSE 



GREMLIN env. 200F 1 Joueur 
Systeme : ST 




Je viens d'y consacrer une 
heure. et je dois dire que 
c'est le plus beau des logiciels 
Gremlin paru cette annee. Le jeu 
est extremement varie. On 
passe d'une sorte de Gaunilet a 
un jeu d'echelle tout en montant 
dans le chateau de Disney. Les 
graphismes sont superbes, et la 
jouabllite est excellente. A ne 
pas manquer. 








STORM 
TROOPER 

CREATION env. 200F 1 Joueur 
Systeme: ST 



Stormtropper est le second 
logiciel de la societe Crea- 
tion, le premier etait Sky Rider, 
un jeu de tir teste dans notre 
dernier numero. Lorsque j'ai vu 
pour la premiere fois 
Stormtropper en decembre der- 
nier, j'avoue avoir ete impres- 



sionn6 par ses excellents gra- 
phismes. Mais maintenant que 
j'y ai jouS, }e confirme. Storm- 
tropper est enthousiasmant. On 
peuttirer allonge ou debout. Le 
scrolling est parfaitement reussi 
et I'animationestfluide.Un vi ' 
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Us Exclustfs 
CAPONE 

ACTION WARE env. 200F 1 ou 2 joueurs 
Systeme : Amiga 




Capons est un jeu de tir qui 
se situs enire Operation 
Wolf et Prohibition. La pegre est 
a vos trousses. Tous les tueurs 
de la mafia sont ici pour mettre 
fin a vos jours, lis apparaissent 
de tous c6tes, aux fenetres, 
dans ia rue, derri&re les caisses 
de T. N. T. Ms sont partout I II 
faut viser juste, ettirervite. Inu- 
tile de lire la notice pour com- 
prendre qu'i! est interdit de tuer 
tout ce qui n'est pas gangster. 
Le jeu est ires plaisant, et les 
intelleotuels n'y sont absolu- 
ment pas avantages. Les decors 
sont superbes, et ia musique 
tres reussie, alors si vous aimez 
ce genre de logiciels, ne vous en 
privez pas. 




BUGGY BOY 



ELITE 1 joueur 
Systeme: ST 



officielle par Elite du jeu 
d'arcade de Tatsumi. Apres 
avoir fail un maiheur sur les 
micros 8 bits, il arrive enftn sur 
ST. Ce petit vehicule tout terrain 
va-t-il revenir a la mode 15 ans 
apres ? Sur les routes, je ne sais 
pas, maissurles micros, il ade 
grandes chances de faire un 
ravage. II deboule dans despar- 
cours encombres d'obstacles, 
de drapeaux et de bonus. Dans 



RIM RUNNER 




la neige comme dans le dfisert, 
il clerape. bondit, sur quatre 

L'adaptation semble particulie- 
rement fidele a I'arcade. 
Des a present, je peux vous 
assurer que Buggy Boy ne va 
pas passer inapergu, et qu'il 
sera surement un de nos pro- 
chains Hits. 



Rimmnnerest lenouveauhit 
de ia compagnie Palace qui 
nous a offert tant de succ6s 
(Cauldron I et II, et Antiriad sur 
Bbits, et Barbarian sur ST et 
Amiga). Dans ce nouveau logi- 
ciel vous protegez differentes 
colonies Insectoi'des contre 
leurs ennemies Aracnoides. Sur, 



ou sans votre monture originaie, 
le combat est dur et rapide. 
Vous I'apprendrezcertainement 
a vos depens, mais comme moi 
vous recommencerez jusqu'a ci 
que sonne I'heure de la victoire. 
Les graphismes ne sont pas fan- 
tastiques, mais lejeu est reelle- 
ment trSs plaisant. 
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STARRAY 

LOGOTRON env. 250F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme:ST-Amlga 



machine sur laquelfe fairs des 
scrollings superbes est un jeu 
d'enfant. Starray n'est nen 
d'autre qu'un Defender, mais 
avec des fonds tres beaux et tres 
colores, ainsi qu'un scrolling 
difference! d'enfer. Sans quoi le 



plus 



nts dt 



paysage assez frequent. La sortie 
de ce leu sur Amiga est prevue 
pour Juin, alors que la version 
ST, realisee par Steve Bak, sera 
©lie pour Septembrel 
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INDIAN 
MISSION 

COKTEL VISION Env. 200F 1 Joueur 
Systdme: ST 



Et voici le nouveau jeu de 
chez Coktel Vision, un 
programme assez surprenant 
aussi bien dans son nistoire 
que dans sa realisation. Dans 
Indian Mission, vous dirigez 
un personnage de tableau en 
tableau dans un univers en 
trois dimensions. Votre but 
est de sauver la terre: trois 
dieux du Mai preparent leur 
retour sur Terre, st si vous 
n'y taites rien, elle risque bien 
de tomber entre leurs mains! 
Pour cela, il vous faut aller de 
tableaux en tableaux en 
utilisant les bons objets aux 
bons endroits, de maniere a 
ouvrir certains passages. 




Graphismes soignes et tres 
colores et sorts digitalises 
so nt les principal es 
caracteristiques de ce 
programme. 




LETTKE A NOS LECTEURS 

Chers lecteurs, une fois que vous aurez lu et relu notre magazine, et surtout cette 

rubrique qui, nous le savons, est parmi vos preferees, n'oubliez pas que nous avons ete 

les premiers a vous presenter ces logiciels, surtout quand d'ici quelques temps, vous 

reverrez ces meme photos dans d'autres magazines... 

GENERATION 4, C'EST 
DEJA DEMAIN... 



m 



Us Exclusifs 

ROCKET 
RANGER 

CINEMA WARE 

Sy steme : Amiga 




Apres The Three Stooges 
dont on vous a parle le 
mois dernier, le dernier ne des 
laboratoires Cinemaware est 



ROCKET RANGER. Vous etes 
dans ia peau de Commander 
Cody. Commedans les prece- 
dents Cinemaware, Rocket 
Ranger est un jeu d'aventure 
avec des scenes d'actions. Les 
graphismes sont somptueux. 
On atteinl le raffmement ren- 
contre dans Defender of The 
Crown. Vous etes en 1940 et 
Cody est assis dans sa maison 
du New Jersey. Subitement 
une horrible vision lui apparalt. 









et dominent le monde. Leur 
drapeau flotte sur la maison 
blanche. Cody doit voyager 
dans I'histoire et c!ianqnr le 
cours de la guerre. La minion 
est d'une lourde responsatii 
lite. Nous avons tesi£ une pre 
version ou seufes qijeiqui;* 
scenes etaient termmees. ii 
est done difficile dejuger pour 
le moment I'interet du ]eu. Une 
des scenes qui fonctionne est 
un jeu de tir. II y a aussi une 
scene de combat avec un 
(j.irde aiiemand, digne des 
mniicurs ieux de karate. Les 
musique^ seront, paraTt-il 
•^itraordinaires. Lejeu semble 
plus nrhe que les precedents 
Cinnr-iaw^re. Tout ca promet 
beaucuup. On attend mainte- 
nant la version definitive. II y 
aura aussi une version du jeu 
sur CD ROM. Rocket Ranger 
sera done certainement le pre- 
mier jeu sur Compact. L'avenir 
s'annonce vraiment interes- 
sant. Cinemaware est tres en 
avance sur son epoque. Nous 
reparlerons tres bientot des 
jeux CD ROM en developpe- 
ment. 




OUTRUN 




On I'altend depuis des 
mois. Certains joueurs 
acharnes passent leurs nuitsa 
en rever. Ce jeu d'arcade de 
Sega a deja fait un malheur sur 
8 Bit, malgre des adaptations 
deplorables. Rassurez-vous la 
version ST est Jargement au- 
dessus des autres. Comme 
d'habitude Gen 4 fidele & sa 
tradition de presenter les jeux 
en exclusivile a ete denicher 
une preversion chez Us Gold 
qui nous a permis de la tester. 
La page de presentation est 
tres belle et la musique qui 
I'accompagne est fidele a I'ar- 
cade. On commence & baver. 
Le jeu est enfin a 1'ecran et je 
ne peux m'empecher de com- 
mencer k jouer. La voiture est 
bien dessinee, la foule du 
depart est presente. 3, 2, 1 
e'est parti. L'animation de la 
route est tres bonne. Les 



impressions de montee et des- 
cente sont tres bien rendues. 
On ressent parfaitement la 
vitesse. Les palmiers au bord 
de la route sont comme I'ar- 
cade. Je fais expres de me 
planter. L'animation de la voi- 
ture qui se retoume est fidele 
a I'arcade. Je redemarre, je 
double de jolis camions, puis 
une porsche. J 'arrive a la fin du 
tableau, puis le jeu s'arrete. 
C'est normal... e'est une pre- 
version. Mon impression gene- 
rale est bonne, tres bonne. II y 
a quelques elements qui man- 
quent par rapport a I'arcade, 
mais i! semble que la version 
ST va etre une totafe reussite. 
Nous pourrons bientdt com- 
pleter notre jugement avec la 
version finale. Ca s'annonce 
tres bien. Out Run ST devrait 
faire un tabac. 
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MARMELADE 

MBC Env. 250F Uoueur 
Systeme: ST 




Voici la premier jeu 
d'aventure qui sortiratres 
prochainement chez MBC. II 
se deroule dans una petite 
ville amaricaine, terrorisee 
par un groupe da gangsters 
commettant assassmats, 
casses et trafics. Vous 
jouez le role de Stephana 



Marlow, un prive qui , pour 
se sortir de I'impasse dans 
laqueile il se trouve, decide 
de mettre tin au "regno" du 
gang. Un concours vous 
permettra de gagner un 
voyage de quatre jours pour 
deux personnes a 
NEW-YORK. 



tmx 
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« 6en 4 » 

LE MANOIR DE 
FROZANTA 



MBC Env. 300F Uoueur 

Systeme: ST-AMIGA 



Ce second jeu d'aventure 
de la societe MBC se 
deroule de nos jours, dans 
un village de Transylvania. 
Alors que les gens se 
remettaient juste de la 
terreur inspiree auparavant 
par ie Comte Dracula, on 
parle d'une descendance. 
De nombreuses jeunes f iiles 



disparaissent, jusqu'a votre 
fiancee. Vous ates done 
decide a detruire ie manoir 
et de la delivrer. Si vous 
etas Ie premier a trouver la 
solution, vous pourrez 

Sagner un voyage pour 
eux personnes et de deux 
semaines en Transylvanie! 




MAIS COMMENT FAIT NERBARD PATIS POUR ALLER SI VITE ? ^~^~" 

""K a W*-' I ™Xtollte la Boutique. Le Supert-Trackball est a la fois un trackball (d 'oil son nom) une 
racKDall). r- aisant les trois a la fois, il est beaucoup plus solide qu'une souris, et bien plus pratique car il ne 
v„.„„i3or,*. ,, P reI ! d P a5lJ e place, nemste en diverses versions: 

Ver Jon t™ frSc, le W^S"/" 16 1,\ ""? F* im ^ Pas prati 1 ue ' elle ■>"«* P 1 ™ disponMe. 
v™£? PoSkS? . i ' le ? deujt boi'ois ie la souris sont emules (d'oii la reference 490)1 

J '«»»& 290 fanes: ,a e'est .pour les courageux, parce qu'il est en kit et qu'il faut se le monter ieul 
Evidemment, il est W avec toutes les pieces necessafres (ce qui n'est pas toujours le cat faobS f monter 
d'etT C ^ noface P?" le , mo ? ta S i W"* ™ n »"» d " Kit!). Cette version en ldtSe les leli teutons 
de la souris. Son avantage: le prix/Son inconvenient: il faut savoir souder (Voir bon de cSnST 



IB 



Top GEN 



Nous remercions une nouvefle fois les nombreu- pas termines par ies developpeurs (Outrun par 

ses reponses que nous avons recues pour concoc- exemple). Rappelons aussi que les dix gagnants 

terce classement des meilleurs jeux. Encore une sont tires AU SORT, independamment des titres 

fois, evitez de choisir des jeux qui ne sont meme qu'ils alignent pour le Top Gen. 



1 -BARBARIAN 
2-DEFENDER 

OF THE CROWN 
3-XENON 



(PSYGNOSIS) ST/AMIGA 



(CINEUAWARE) ST/AMIGA 



(MELBOURNE HOUSE) ST/AMIGA 



4-ARCHE DU 
CAPITAINE BLOOD m 

5-DUNGEON MASTER mff 

©" 1 Ed I l/nlVC (ACCOLADE) ST/AMIGA 

7 ■ T CnnUnrUDO (psygnosis) st/amiga 

O'GULDRUNNcn (microdeaq st/amiga 

9"BUBBLC BUBBLE (FIREBIRD) ST 

10-MANOIR DE 
MORTEVIELLE 



(LANKHOR) ST 



Je vote pour ies dix jeux suivants 
(par ordre de preference) 

1 

2. 


Liste des gagnants qui recevront Obliterator 

(Psygnosis) : 

Olivier Monmagnon (Polssy) version ST 
Xavler Hlbon (Hesdln) version Amiga 
Pascal Pambrgn (Nanlerre) version ST 
Jacky Cauchy (Grand-Qu evilly) version ST 
Tonic Francois (Cheptalnv) lie) version ST 
MiKaty Stephane (Lorienl) version ST 
Malntoux Yves (Genrtevltllers) version ST 
Daniel Stamboull (Paris B") version ST 
Xavler Stefanelly (La Testa) version ST 
David Mtzrahl (Saint Cloud) version ST 




4. 

5. 




7. 




9 




10 






NOM: 


A part ga, nous sommes tres embarasses, HOT 
BALL n'etant toujours pas sortl, (on dit que plus 
c'est long, meilleur c'est !) nous ne sommes tou- 
jours pas en mesure de recompenser nos gagnants 
du TOP GEN num&ro 2. Nous etudions la possibi- 
lity d'une solution de remplacement. A suivre... 




ADRESSE: 








BULLETIN DE VOTE A RETOURNER A : 
GENERATION 4, PRESSIMAGE 








210 RUE DU FAUBOURG SAINT MARTIN 
75010 PARIS 













. fffwj aucune lueur, plus aucune cAaleur, plus la moindre dtincelle: 
e monde de la lumiere va s'eteindre a tout jamais.... fous seal, 
yQKyjLL, I'incrouaBle fruit Bdtard des amours contre-nature de la 
•mme-soleU et de I'fiomme- ombre, pouvez liSerer a nouve.au ta lumiire. 
monde gtauque 
Ores n 'est pas ' 

ques,., 
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